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us dem Feld derim

Heft vorgestellten
Spiele-Neuerscheinungen
kiirt die Redaktion alle vier
Wochen die besten Games
des Monats. Hier sind sie
also, die “Top 5” der PC Spiel
im Monat September sowie
die entsprechenden Stim-
men der einzelnen Redak-
teure. Ebenfalls ermittelt
wurden die beste Grafik und
der beste Sound in einem
Spiel im Monat September.

venturefans, stiirzt sich in neue Abenteu-

er, die in jeder Beziehung phantastisch

sind. Grafik, Sound und Gameplay sind

w ' vom Feinsten, dazu gibt's jede Menge
¥ Humor. Wer sollte da widerstehen?

y, ‘ Seite 66

Command & Conquer

Seit Monaten schon wird iiber die Firma
Westwood und ihr Strategieabenteuer
geredet. Jetzt ist es endlich da, und das
Warten hat sich wirklich gelohnt Atem-
beraubende Zwischenanimationen, her-
vorragender Sound und eine anspruchs-
volle Spielaufgabe verbinden sich zu ei-
nem rundum gelungenen Produkt.

: Seite 64

Beste Grafik:

ad

Bester Sound:
Command & Conquer

1. Space Quest VI Space Quest VI

Roger Wilco, der besenschwingende

I LI T A
wWivi A wd/l DAAS

c ; :

5) 1 2 Simon the Sorcerer 2 Held aller Galaxien, hat's wirklich nicht
E 3.Shan gh ai Great Moments leicht. Ein ums and-ere Mal rette? er (".il.e |

Welt, und doch wird er von boswilli-

gen Vorgesetzten immer wieder zum

1. Space Quest VI Hausmeister degradiert. Seine neue-

’ sten Erlebnisse sind noch aufwendi-

9 2. Simon the Sorcerer 2 ger, sprithen noch mehr vor Humor als

(5] . alle vorherigen. Man muB einfach da-

2 3. Tman beisein. Seite 104

1. Command & Conquer

2. Micro Machines 2 Tyrian

Marcus

3. Space Quest VI Ballerspiele sind einfach immer wieder
schon. Dieses kann mit den besten im
Genre locker mithalten. Vorlaufig gibt's
nur eine Shareversion, aber die bietet be-
reits alles, was Actionfreunde in derarti-
gen Games lieben. Einen Probeflug sollte

3. Doppelkopffiir Windows man sich keineswegs entgehen lassen.
Seite 76

1. Command & Conquer

2. Simon the Sorcerer 2

Stefan

1. Command & Conquer

17} B - .

g 2. Space Quest VI Micro Machines 2

Q . Wem die Formel-1-Ubertragungen mit
= 3. Simon the Sorcerer 2 dem Dauersieger Michael Schumacher

noch ein wenig Zeit lassen, der sollte
sich zwischendurch selbst ins Rennen
stiirzen. Und das geht bestimmt nicht
kurzweiliger als mit Micro Machines 2.
Wenn Miniaturautos oder -boote iiber
e 3. Tyrian Schreibtische rasen oder in der Bade-
wanne kreisen, bleibt kein Auge trocken.

Seite 70

1. Simon the Sorcerer 2

Vera




Mit den 3D-Lemmings kommen
die kleinen, blauberockten Griinschop-
fe zuriick, die ein unheimlicher Drang
treibt, in jede nur erdenkliche Falle zu tap-
sen, wenn lhr nicht helft. Die Demo zum
Spiel weist 10 Levels auf,in denen nach
Herzenslust geforscht werden darf. AuBer-
dem kann die ganze Palette neuartiger
“Speziallemminge” ausprobiert
werden. Viel Spaf3!

Flair Software hat mit Whizz wie-
der ein starkes Jump'n'Run im Pro-
gramm. [hr miiBt einem Hasen durch das
Spielzeugland helfen, in das ihn ein béser
Magier verbannt hat. Grafik und Animation
sehen rundherum wirklich toll aus. Die De-
mo ist selbstablaufend, aber Ihr kénnt

schon mal sehen, wie der erste Level
bewaltigt werden kann.

Von Flair Software
kommt das Jump'm'Run
Morph. Ihr iibernehmt die Rolle ej-
nes Knaben, der von seinem Onkel, ei-
nem Erfinder, in einen Transporter ge-
schickt und plétzlich durch Blitzeinschlag in
ein Stiick wandelbare Materie transformiert
wird. Nun miit Ihr versuchen, die in den Le-
vels verstreuten Einzelteile des Transporters
wiederzufinden. Dazu kénnt [hr ein paar
Mal Euren Aggregatzustand andern.
Die sehr witzige Demo bietet ei-
nen spielbaren Level.




Ein Superspiel aus der Share-
wareauswahl dieses Monats hei3t '\
3D Cyber Puck Ahnlich wie beim “Shuf-

fle-Puck” miiBt [hr den Cyber-Puck im Spiel-

feld fangen, Euren Kontrahenten abschiitteln

{ unddas Teil in das gegnerische Tor schieBen. |

: Rempeln und Tricks sind erlaubt! Endlich
[— e 3iDt's mal eine iiberzeugende friedliche Um-
setzung der phantastischen Technik.
Spannung und Rasanz sind tatséch-
lich auch ohne Tote und Ver-

Aus der Shareware stammt
Flying Tigers, ein exzellentes
Shootem-Up im Arkadestil. Ihr seid mit ei-

nem High-Tech-Gleiter in der Vergangenheit
gelandet Tech-Terroristen haben angefangen,
im 2. Weltkrieg High-Tech-Waffen an bestimm-

te Staaten zu liefern und damit den Ablauf der

Weltgeschichte zu verandern. Und Thr mii3t

zu Euch nun durch die Massen gegne-
rischer Angreifer schlangeln, um die
Hauptwidersacher zu erwischen.

letzte garantiert.
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Time Paradox ist ein weiteres Spiel
von Flair Software und ein Adventure in
guter alter Tradition. [hr seid als das
Madchen Kai hinter einer bésen Magierin
her und sollt verhindern, daB3 diese Hexe die
Welt ins Ungliick stiirzt. Die Demo ist
selbstablaufend und zeigt Ausschnitte
aus den ersten Levels.

ihren fliegenden und fahrenden Kisten.
. Das Rennen fithrt quer durch Europa und
wird mit Autos und Flugzeugen aus der gu

Rallye ist mehr ein Gesellschafts- als ein
Computerspiel und macht erst mit mehre:

Demo erlaubt Euch einige k]eme :
 Touren zum Warm-
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Traumfabriken

Es gibt wohl niemanden, der nicht schon das Wort
von der “Traumfabrik” Hollywood gehort hat. Ge-
meint ist urspriinglich eine Industrie, die ihre Ware
mittlerweile wie am FlieBband produziert. Ge-
schickt werden immer wieder die gleichen Ver-
satzstiicke (die sich als erfolgreich erwiesen
haben) zusammengefiigt, neu verpackt und mit
einem in der Regel sicheren Gewinn verkauft
AuBenseiter haben aus dem Stand heraus nur ei-
ne minimale Chance, sich durchzusetzen, und ihre
zum Teil wirklich innovativen Ideen versprechen
haufig erst dann den groBen Erfolg, wenn sie spa-
ter von den etablierten Firmen fiir eigene Projekte
adaptiert werden.

Es ist kaum zu iibersehen, daB auch die Spiele-
branche diesem System nacheifert Die Frage

Sieht man sich die wirklich GroBen im Geschaft
mit der Unterhaltungssoftware an, dann kann
man sich bereits heute des Eindrucks nicht erweh-
ren, daB die sichere Kalkulation wichtiger ist als
das Produkt selbst.

Nicht daB uns auf die-
sem Wege minderwer-
tige Ware verkauft
wiirde, im Gegen-
teil: Die Produkt-
onsstandards sind
hoch, Erwartungs-
haltungen werden
eher selten ent-

nierte Zielgruppe darf
Fans kénnen oft sogar begeistert sein. Warum also

Blicken wir noch einmal zuriick zur Filmindu-
strie. Die ist fiir viele identisch mit dem Begriff Hol-
lywood, und dagegen steht allenfalls noch der so-
genannte Autorenfilm. Auf der einen Seite gibt's
das groBe Geld, mit dessen Hilfe oft nichts als leere
Luft zum respektablen Publikumsrenner aufgebla-
sen wird, auf der anderen Seite jede Menge krea-
tives Potential, dem aber nicht selten durch den
Mangel an Mitteln die Méglichkeit zur freien Ent-
faltung genommen ist.

Bei den Spielen ist die Lage bei weitem nicht so
ernst, aber von der Tendenz her ahnlich. Da gibt
es eine Reihe phantastischer Spielideen, die mit
unzureichenden Mitteln in zu knapper Zeit mehr
oder weniger verhunzt, und eine dhnlich groBe
Zahl von Titeln, die eigentlich nur vom beein-
druckenden Drumherum - in erster Linie von Gra-
fik und Sound - vor der Bedeutungslosigkeit be-
wahrt werden. Als Spieler tun wir uns alle schwer
damit (wir als Journalisten besonders), der ersten
Gruppe abseits aller anderen Erwédgungen einen
kleinen Bonus und der zweiten einen Malus zuzu-
gestehen. Und trotzdem wére es wohl am besten,
wir wiirden genau das tun, damit sich nicht irgend-
wann die ganz groBe Langeweile breitmacht.

Viel SpaB3 mit dieser Ausgabe wiinschen Euch

und die PC-Spiel-Redaktion




Sierra macht
Service

ierra bietet ab sofort einen

Komplettservice via Tele-

fonleitung an: Hotline,
Hot-Fax, Hintline

Eine der wichtigsten Mes-
sen fiir Computerspiele in
Deutschland wird wieder in
Koln ihre Tore &ffnen: Die
“Computer 95" lauft vom 10.

Noch ’n Flipper

ie Firma 21st Century Entertainment
hat jiingst die Windows-Ausgabe ihres
Spiels Pinball Mania veréffentlicht Vier Tische
sind qualitativ so unterschiedlich wie ihre Na-

men. Bei Tarantula
iiberzeugt der gute
Sound, dafiir gibt es
relativ wenig Spiel,

weil es die Silberku-
gel stets in die bei-

und eine Mailbox.
Hier die Nummern

SIERRA’

bis zum 12. November auf dem
Messegeldnde. Jeweils von 9

firr Deutschland: bis 18 Uhr geht es rund um die den AuBentaschen
Hotline  06103/994040, Spielewelt in Sachen PC, Ami- zieht. Jailbreak, der
HotFax 06103/994035, ga und Konsolen. Ein GroBteil o/ AN beste Tisch im An-
Mailbox 06103/994041, der Aussteller wird natiirich o “ \’)R/; : .R"} ; gebot, iiberzeugt da-
Hintline 0190/515616.  den Schwerpunkt auf die PC- Ww oW durch, daB man

IQ‘\m H" @
/ /

strategisch flippern
muB, um am Ende
viele Punkte zu ha-
ben. Dazu gibt es
nette grafische Ef-
fekte. Bei Kick Off
gibt's eine Zwei-Ku-
gel-Option, und
schlieBlich ist da
| noch Jackpot, der
5 3\ e Tisch, der einen ein-
| ' armigen Bandidten und andere Casino-Ganr
in sich vereint, dafiir aber eine Musik bietet, «
hart an der Schmerzgrenze liegt. Besonders 1
erfreulich: Jedesmal wenn man einen Tisch v
1aBt, wird Windows neu gestartet. k

Software legen. Aber auch in
Sachen neuer Konsolen (Play-
station, Satumn, Jaguar, 3DO
und Ultra 64) wird es haufen-
weise Informationen geben. Ins-
gesamt rechnet man mit bis zu
300 Ausstellem. Also unbe-
dingtim Kalender vormerken.

Die Hotline ist montags bis frei-
tags zwischen 9 und 19 Uhr be-
setzt, alle anderen Leitungen
sind jederzeit erreichbar. Ach-
tung: Die Hintline lauft unter
dem 0190-Takt: Das bedeutet,
daB3 zehn Minuten telefonieren
11,50 DM kosten!

W’ A Awi%dl A A

Is ja eh Klasse!

er von uns hatte
denn nicht gemne
einen Mercedes der neu-
en E-Klasse zu Hause in
der Garage stehen? Wem
es reicht, ihn schon ein-
mal im CD-ROM-Lauf-
werk probezufahren, der
sollte sich die Prasentati-
ons-CD sichern. Bestel-
len kénnt Ihr sie fiir 10
DM bei der Mercedes-In-
fo-Line unter der Ruf-
nummer 0130/0140.
Die CD enthélt neben
einem interaktiven Kata-

ANV T/

SD

Cyber-Café in Frankfurt

Eine Mischung aus Kommunikationszentrum und Bistro-Café
erdffnet dieser Tage in Frankfurts Innenstadt. Cyber’s bietet Inter-
net-Anschliisse, Virtual-Reality-Geréate und Trinkkultur auf 300 gm di-
rekt tiber der Frankfurter Zeil. Weitere Infos gibt es unter der Internet-
Adresse: cybers@internetde

Multimediale Préisentation

log eine Menge techni-
sche Informationen zur Nobelkarosse sowie eine multime-
diale Vorstellung von iiber einhundert Jahren Mercedes-
Benz-Tradition.

. Jorbildlich zeigt sich die US-Firma Sir Tech. Fiir ihr letztes
W Spiel, Jagged Alliance, kommt jetzt ein Handbuch in Sa-
chen Strategie und Geheimnisse auf den Markt. Wie schon beim
Buch zum Rollenspiel Wizardry 7 werden auch in diesem Nach-
schlagewerk alle Rétsel und Geheimnisse geliiftet. Zudem gibt es
eine Walkthrough und haufenweise Tlps fiir Kampf und Geldma-
nagement im Spiel. Der Walzer ist zur g
Zeit nur direkt von Sir Tech als Import |
in englischer Sprache zu beziehen.
Die Adresse: Sir Tech, P.O. Box 245,
Ogdensburg Business Center, Suite _
2E, Ogdensburg, New York 13669.

Muppets als Spiel

A;tivison plant zum néchsten Frithjahr eine Umsetzung

es Films Muppet Treasure Island als Spiel. Der Film soll
iibrigens ebenfalls im Frithjahr herauskommen. Fiir die Rechte
und die Produktion des Spiels
will Activision 2,5 Millionen US-
Dollar hinlegen. Den Part des
Long John Silver wird Tim Curry
(Rocky Horror Picture Show)
tibernehmen.

Tim Curry spieltim Muppet Trea-
sure Island den Long John Silver

PC SPIEL 8 09/95
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Du irrst in einem diisteren Theager hdf em es nur einen Weg nach > 4
drauBen gibt. Um die im Dufikela g Riiren zu finden und zu ' 2l
entkommen, wirst Du einige Rit§el ZuMgsenllab@h. Sprich mit Geistern und
finde Deinen Weg durch schaurig@iBinge. C ften, Orpheo, der
wahnsinnige Zauberer, hat auf dieséh Ulthe 1ch én Ort einen Fluch gelegt -
oder zumindest scheint esso! - -
Nur Du kannst das dunkle Geheimnf§ enthiillé - oder ...
Hast Du Angst vor der Dunkelheit?
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Drei auf dem Weg
nach Legendarion

s erging der Ruf an alle Fan-
tasy-Freunde: Beschreibt den

Weg nach Legendarion, die Welt, in der alles m6g-
lich und nichts wirklich ist! Das Gewinnspiel der
Ausgabe 5/95 verhieB den Schopfern der drei
schoénsten und originellsten Live-Rollenspiel-Figu-
e ren (und der dazu-
gehoérigen  Mini-
Plots) eine kosten-
lose Teilnahme an
der Legendsy 95,
dem groBen Som-
mer-Event des han-
noverschen Live-
Rollenspiel-Veran-
stalters Unicorn

Deutschland.
Scharen phanta-
sievoller PC-Spiel-
Leser haben die Gelegenheit genutzt, sich mal eine
richtig skurrile Story auszudenken. Das Lesen der kur-
zen Stories und das Kennenlemen der einzelnen
Phantasiehelden war ein echtes Vergniigen - nicht
nur fiir uns, sondern auch fiir die Leute von Unicom
Deutschland. So manches Element aus den Einsen-
dungen wird bei der Legendsy oder anderen Live-
Rollenspiel-Events am Lagerfeuer wieder auftauchen,
sich in Sagen und Legenden verfestigen und so mit
der Zeit zum Bestandteil der Rollenspielszene werden.
Bei rund dreiBig Einsendungen, die in die engere
Wahl kamen, war das Ermitteln der Sieger alles an-
dere als leicht. SchlieBlich haben aber doch drei
Ideen das Rennen gemacht. Hier nun die Namen
der gliicklichen Gewinner, die sich die Siegersto-

ries ausgedacht haben:

der

st il IyINSE 1 2

DAV TALIT

Barbara Moser,
Wien, Osterreich
Sven Nowotnik,
Solingen

Maik Baier,
Braunschweig

Die Gewinner sind rechtzei-
tig telefonisch benachrich-
tigt worden und befinden
sich, wenn Ihr dieses Heftin
der Hand haltet, bereits mitten im Abenteuer. Was sie
auf der Burg Kasperk in der tschechischen Republik
zwischen Zwergen, Elfen, Gnomen, Orks, Edelleuten
und Druiden erleben, sollt Ihr natiirlich auch erfahren
- wir werden im Rahmen eines kurzen Artikels in
einer der nichsten Ausgaben der PC Spiel dariiber
berichten. Peter Schmitz

PC SPIEL

Flight Sim 4 und 5

VOn Canyon steht jetzt eine Add-

Simulator, Versionen 4 und 5, ins
Haus. Mehr als 1000 Sharewaresze-
narien sind auf

Trip zu den Ba-
hamas bis zum
Rundflug iiber
die Liineburger
Heide
ziemlich
dabei, was das

Fliegerherz begehrt. Natiirlich stehen
auch neue Flugmodelle zur Verfii-
qung. Eigene Editoren sind ebenfalls
vorhanden.

Das Teil soll um die 20 Mark kosten
und kann beim CD-ROM-Verlag Si-
mon,
89079 Ulm, Tel: 0731/946660 be-
stellt werden.

AloneintheDark 3 (Comic):
Was bisher geschah

dward Camby, Fachmann fur Ubematriches, ist in der Geisterstadt Slaughter
ulch auf der Suche nach seiner Freundin Emily. Die wollte dort mit einem Film-
team einen Westem drehen. In der Stadt ist jedoch keine Spur von der Filmcrew.
Dafir hat Edward aber eine Menge Untoter im Genick, die seinem Leben ein Ende
bereiten wollen. Eine halsbrecherische Flucht be-
ginnt, bei der Camby feststellen muB, dal Bleiku-
geln nicht viel ausrichten. SchlieBlich findet er doch
eine Spur von Emily — ein Tagebuch. Wird er Emily
den Handen des Bosen entreiBen? Lest selbst ..
Teil sieben des zwdlfteiligen Comics ist wieder in
der Mitte dieser Ausgabe zu finden. Der vollstandi-
ge Comic erscheint im Splitter-Verlag, Gollier Str.
16, 80339 Miinchen, Tel.: 089/506778.

Gl INMTET s LAY

N Kinohit K&nig der Léowen
B wird jetzt als interaktives Spiel
umgesetzt. Die Walt Disney Com-
pany kiindigt bis Weihnachten die
englische Version an. Im Frithjahr
96 soll dann auch eine deutsche
Version fiirr Windows auf den Markt
kommen. Das Produkt wird auf je-
den Fall fiir das etwas jiingere Publi-
kum zugeschnitten sein.

Add-on fiir

on-CD fiir den Microsoft Flight-

CD. Vom

Zwei Sticks
an einem Port

impel und doch praktisch: Das zeichnet

den Alfa Twin aus. Mit Hilfe dieses Zu-
satzgerats kénnen ohne weiteren Aufwand
zwei Joysticks oder -pads an eine Schnitt-
stelle gehingt werden. Das funktioniert im
Einspieler- und im Zweispielermodus. 39
Mark soll der SpaB im Fachhandel kosten.
Weitere Infos gibt's bei AB Union Electronic
Handels GmbH, Lise-Meitner-Str. 1, 85716
UnterschleiBheim, Tel:089/3174957.

ist so
alles

Schulze-Delitzsch-Weg 12,

Max Design jetzt wieder in Osterreich

Nachdem sich Max Design (Albert Lasser, Martin Lasser und Wilfried Reiter) von

ihrem fritheren Partner Bruno Liftin (Sitz in Paderborn) getrennt haben, sind sie jetzt

wieder im 6sterreichischen Schladming ansassig. Neben einigen kleineren “Unstimmig-
keiten” sei vor allem Osterreichs Beitritt zur EU das ausschlaggebende Argument fiir den
Weg zuriick nach Osterreich gewesen, so die offizielle Verlautbarung von Max Design.
Noch im Herbst soll von den Max Designem eine neue Bérsensimulation namens Clea-
ring House auf den Markt kommen. Das Paderborner Biiro um Bruno Litfin wird in Zu-
kunftweiter unter dem NEO-Label auftreten. Die n4chsten Titel dort werden Dark Univer-
se, Cedric und Whale’s Voyage II: Die Ubermacht sein. Geriichte, daB8 Max Design in
Richtung Softgold unterwegs sei, wurden aus Schladming dementiert.
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Das Verlies 6ffnet wieder seine Tore...

THE LEGEND OF SKULLKEEP

Wer wagt es in die Unterwelt hinabzusteigen? In eine Welt voller dunkler und
ratselhafter Verliese und Kerker, geheimnisumwitterter Dérfer und neuer,
unheimlicher Kreaturen. Die Legende von Skullkeep wartet auf euch...

~neue ai “T“Q'I’\C\OﬁSA;_;U—\ g

de, e t e Kampf-Action in -unheir nm_h; Scur‘d Eﬁcc*
interaktive Handlur ingen ei und stimmungsvolle Hinter-
zwischen Spieler, Charakteren grundmusik
und Kreaturen .

in‘; :!!;!'. - //—‘:-Fy&"

TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN: PC CD-ROM und Floppy: IBM und 100% kompatibel, 386DX/33 oder schneller, 4 MB Speicher (3 MB EMS ), DOS 5.0 oder

héher, VGA, unterstiitzt alle gangigen Soundkarten und eine Microsoft kompatible Mouse. MAC: System 6.0.7. oder hoher, 256 Farben 2,5 MB Speicher. AMIGA:
Benotigt AMIGA 1200, 2000, 2500, 3000, 4000 mit Workbench 1.2

© 1994 Interplay Productions Ltd. and Software Heaven. Dungeon Master is a trademark of Software Heaven, Inc. All rights reserved.




Surfin' WWW
Andreas Lober
unterwegs im Internet

Ein Rechner, ein Modem, ein
Intenet-Zugang, und schon
kann's losgehen mit der mul-
timedialen Reise ins World
Wide Web. In Zukunft pra-

‘Where the Buffalo Roam

Tha ek s Wlare he s e

sentieren wir an dieser Stelle
|| ausgewdhlte Ziele.
Fiir alle Cartoon-Fans mit

schragem Humor ist Whe-

re the Buffalo Roam ein

gefundenes Fressen. Unter

http// plazaxor.com/wtbr/indexhtml

gibt's regelméaBig neue Bildchen, wenn man mal wieder rich-
tig lachen oder sich an den Kopf fassen méchte. AuBerdem
gibt's eine Bibliothek &lterer Kunstwerke aus dieser Reihe.

Eine Reise durch die Ge-
himwindungen verriickter

Netsurfer: So kénnte man
vielleicht The Wacky
World Wide Web Adven-
ture passender betiteln. Kei-
ne Grafik oder durchgezo-
gene Handlung, aber dafiir
um so mehr blédsinnige

Ideen gibt’s in diesem On-

line-Multiple-Choice-Adven-
ture. Wer zum Beispiel seine Seele an Bill Gates verkauft,
wird bald herausfinden, daB die Fehlerkorrekturabteilung
im Hause Microsoft eine herausragende Bedeutung hat ... -
Das Beste: Wenn einem die vorgegebenen Handlungs-
maglichkeiten nicht gefallen, kann man selbst welche er-
finden, die dann andere Spieler auch wahlen kénnen. So
wachst das Ganze standig an und ist sozusagen ein inter-
nationales Werk Mitmachen kann man unter
http://ugweb.cs.ualberta.ca/ hubick/adventure/adven-
ture.cgi

Wer sich fiir Shareware und Demoversionen kommerzieller
Spiele interessiert, findet auf unserer Heft-CD Monat fiir Mo-
nat einiges Interessante. Wem das nicht gentigt, dem hilft
Games on the Internet weiter: Die umfangreichste Biblio-
thek aller tiber FTP downloadbaren Spiele umfaBt mehrere
hundert Titel, alle mit Kurzbeschreibung und FTP-Adresse.
http;//wecl-rs.bham.ac.uk/GamesDomain/lordsoth

ist eine wirklich niitzliche “Homepage”.

Das seltsamste Bier meines Lebens habe ich letztes Jahr in
San Luis Opispo, halbwegs zwischen SF. und LA, ge-
trunken; es war mit Beerengeschmack parfiimiert. Mit dem
normalen Hellen war
es allerdings auch
nicht so weit her, so
daB eine Wamung an
alle Bierfreunde, die
sich auf die Beer &
Brewerys Homepage
(http://www.mind-
spring.com/ jlock/

Commercial Breweries

@A_:..e:.-;;.-~.*-\ -y ek Vi

s, s may be queseaeed

Wheee, Poeehs Goid

by, Moz i Brevang

Thasa pages e 13 represest e sespeciovs brswwers But widond olficial wvdeniacks o

Burnay it Dutmed Svun, Bel's BB, Boone Amber. Deep Enders Duck, High el

e

wwwheerZ html) I

i
stiirzen wollen, ange-

bracht ist: Dort geht es vor allem um US-amerikanischen
Gerstensaft. Wer darunter eine halbwegs trinkbare Mar-
ke findet, soll es mich vor meinem néchsten Urlaub wis-
sen lassen, und zwar unter folgender E-mail-Adresse, an
die Ihr auch Vorschlédge fiir diese Kolumne und Kritik
richten kénnt:

andreas.lober@studentuni-tuebingen.de.

PC SPIEL

er Jumpn'Runs satt
hat, Strategie-Games
nicht mehr sehen
kann und Simulatio-
nen langweilig findet, der greift seit
neuestem zum “Interaktiven Film”.
Zwar ist dieses Computerspielgenre
das jiingste im Bunde, bringt aber
mittlerweile in schoner RegelmaBig-
keit Bestseller hervor. Silent Steel
nennt sich der neueste Zuwachs, der
fiir sich in Anspruch nimmt, anders zu
sein als die anderen.

Die USS Idaho, ein U-Boot der
Ohio-Klasse, bestiickt mit 24 Tri-
dent-Atomraketen, wartet darauf,
daB der Spieler den Platz auf der
Briicke einnimmt. Doch anders als in
Simulationsspielen geht es nicht dar-
um, den Betrieb eines U-Boots im
Gefecht bis in das letzte Detail nach-
vollziehbar und nachspielbar darzu-
stellen; Silent
Steel will statt
dessen mit
aufwendigen
und authenti-
schen Bildemn
eine spannen-
de Geschich-
te erzdhlen,
deren Verlauf
durch den
Spieler bestimmt wird. Mit Profi-
Schauspielern, an Bord von echten
amerikanischen U-Booten und Flug-
zeugtrdgemn gedreht, bemiiht sich
der “Spiel-Film” um gréBtméogliche
Authentizitat. DaB nicht nur die Bil-
der stimmen, dafiir sorgte Drehbuch-
autor Charles P. Pfarrer, der schon
die Scripts zu Filmen wie Darkman,
Navy Seals und Hard Targets ver-
faBte. Vor seiner Karriere beim Film
genoB er {ibrigens eine Ausbildung
bei der amerikanischen Marine,
durch die er Einblick in den internen
Betrieb der US-Navy gewann. So
wurden in Silent Steel nicht nur tech-
nische Aspekte akkurat realisiert,
auch militdrische Elemente wie Be-
fehlsketten, Kompetenzen der Offi-
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ziere und Organisation der Mann-
schaft stimmen bis ins Detail.

Interaktiv wird dieser Film etwa alle
30 Sekunden, wenn die Handlung an
einen Verzweigungspunkt ankommt,
an dem der Spieler die Maglichkeit
hat, durch den Dialog mit anderen Fi-
guren die Handlung zu beeinflussen.
Je nachdem was er den Leuten er-
zahlt und wie er es tut, entwickelt sich
die Story weiter und fiithrt zum Happy
End oder ins Desaster. 20 Stunden
Film wurden insgesamt gedreht, und
daraus letztendlich drei Stunden Ma-
terial fiir die vier CDs ausgesucht, auf
denen Silent Steel Platz findet. Das
ganze interaktive Epos wird es in ei-
ner komplett deutsch synchronisier-
ten Fassung geben, die schon auf ei-
nem 386/33er mit Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk laufen soll. Echter
Film-/SpielgenuB diirfte jedoch erst
ab einem 486/33er Computer auf-
kommen. Auf Rechnem der Pentium-
Klasse bringt Silent Steel sogar Voll-
bild-Video ohne MPEG-Karte. Auch
dem Film selbst sieht man an, daB hier
Hollywood-Profis am Werk waren,
denn von der Musik bis zur Ausstat-
tung stimmt einfach alles. Program-
mierung und Produktion wurden
durch das kalifornische Softwarehaus
Tsunami realisiert, das schon mit
Spielen wie Blue Force und Pro-
tostar von sich reden machte. Silent
Steel wird ca. 140 DM kosten und soll
ab September’95 erhaltlich sein.

An weiteren “Filmen” &hnlicher
Machart wird bei Tsunami bereits ge-
arbeitet, die auf deutsch; genau wie Si-
lent Steel, alle von der Bavaria Film
herausgebracht werden. a

hs



F15 STRIKE EAGLE 3 DT.HANDB. 3,5
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT. 3,5"
FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3,5
FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDB. 3,5°
FRONT PAGE SPORTS: BASEBALL 3,5°
GABRIEL KNIGHT (SIERRA) 3,5*
GOBLINS 2 KOMPL.OT.
HARRIER JUMP JET DTANL. 3,5"
HEART OF CHINA DT.ANL. 3,5"
INCA Il KOMPL.DT. 3,5
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT.
ISHAR Il KOMPL.DT. 3,5"
JIMMY WHITE SNOOKER 3.5*
LOTHAR MATTHAUS SUPERSOGCER KOMPL. DT.! 34 90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL. DT.
MASTER OF ORION KOMPL.DT, 3,5*
MONKEY ISLANDS 2 A 3,5" KOMPL.DT
PIRATES GOLDI D' S. 3.56"
POLICE QUEST3 3,5°
POLICE QUEST 4 (SIEARA) 35
POPULOUS 2
POWERMONGH
QUEST FOR GLOI (SIERRA) 3.5°
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5
RAILWAY CHALLENGE KDMPL DT.
RED BARON DTANL. 3,5
RETURN TO ZORK DT.ANL. 3,5"

35"

REUNION KOMPL.DT. & 24,90
ROME AD 92 DTANL. 3,5" 20,80
SECRET WEAPONS OF GM LUFTWAFFE 3.5° 35,90
STARLORD KOMPL.DT, 3,5" 39,800

STERNENSCHWEIF - DSA I| - KOMPL. DEUTSCH
STREETFIGHTER 2 DT.ANL. 3 25,
SUBWAR 2050 inkl. MISSION KDMF‘L DT. 3.5*
TASK FORCE 1942 DT.ANL. 3,5

TESTDRIVE 3 3,5

ULTIMA 7 - BLACK GATE - KOMPL.DT. 3,5*
ULTIMA UNDERWORLD 3,5
WAR IN THE GULF KOMPL.DT, 3,5"
WING COMMANDER ACADEMY
WINTER CHALLENGE THE GAMES
WORLD CUP USA 1994 DTANL. 3.5
XENOBOTS 3,5°

CD ROM Programme

10 JAHRE INTERPLAY ANTHOLOGY

11TH HOUR DT.ANL. %

1830 RAILROADS & ROBBER BARONS

1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL

7TH GUEST DT.ANL.

ACES OF THE DEEP KOMPL.DT

ACROSS THE RHINE KOMPL.DT. #

ACTION SOCCER KOMPL.DT, %

AEROSMITH: QUEST FOR FAME

AIR COMBAT CLASSIC BATTLEHAWKS 1842 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES

AIRBUS A340 MULTIMEDIA ENZYKLOFADIE :

AL QADIM KOMPL.DT,

ALADIN UND DIE WUNDEF!LAMPE (Marchen) 3
ALEX DAMPIER ICEHOCKEY ¢ 59,80
ALIEN BREED: TOWER A‘s';ALIH DT.ANL 85

ALIEN LOGIC (SSI) 79,

ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT. 39,80
ALONE IN THE DARK | & Il KOMPL DT 65,90
ALONE IN THE DARK Il KOMPL.OT 89,80
AMERIKA 1861-1865 KOMPL.DT. 75,90
ARMORED FIST KOMPL.DT. 85,80

AROUND HOLLYWOOD DT ANL
ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.DT.

-
(7 = 15p
Versand Service GmbR
[ PC/IBM Disketten ]| [ cDROM Programme |
ACES OF THE DEEP MISSION 3,5* 44,80 ATARI 2600 ACTION PACK 49,90
AL QADIM KOMPL.DT. 3,5" 85,90 AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D. 59,80
ALADDIN (DISNEY) DT.ANL. 59,90 AWARD WINNERS PLATINUM inkl, LEMMINGS
ATLAS KOMPL.DT, 54,90 GIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION 59,90
BIING! KOMPL.DT. 3,5" 85,90 B17 FLYING FORTRESS DTANL 39,90
BRIDGE MASTER DT ANL. 44 90 BATTLEBUGS KOMPL.DT. 44 80
CHESS CHALLENGE DT.ANL. 33,80 BATTLECHESS COLLECTION 69,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB. 3,5° 69,90 BATTLEDROME KOMPL.DT. 44 60
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY CARIBBEAN 45,90 BATTLEISLE Il ICL. ERBE DES TITAN KOM. DT. 69,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY JAPAN 45,90 BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90
FLIGHTSIMULATOR 5.0 SCENERY LAS VEGAS 59,90 BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT. 24,80
FLIGHTSIMULATOR 5.1 ENGLISCH 3,5° 69,90 BIING! KOMPL.DT. * 69,90
5 RALLY AROUND THE WORLD 3,5 56,90 BIOFORGE KOMPL.DT. B5,90
GENGHIS KHAN II 79,90 BLITZKRIEG 19,90
HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,90 BLOODWINGS / PUMPKINHEADS REV. 89,90
HARPOON Il V.2.0 35" 69,90 BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL,DT. 48,90
HARPOON Il COLDWAR & WE‘%TPAC BATTLESET ¢ 49,90 BOB DYLAN - HIGHWAY &1 INTERACTIVE - 79,90
HATTRICK - BL. MANAGER - KOMPL.DT 89,90 BOLO DT.ANL. 48,90
BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL DT. 3,5* 49,80 BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG 79,90
HUGO DTANL. 3.5" 59,90 BULLFROG COMPILATION INKL. POPUSOUS 182/
LION KING DT. ANL 3.5 69,80 POWERMONGER / SYNDICATE / THEME PARK & DEMO 69,90
LORDS OF THE REALM KOMPL.DT. 69,90 BUREAU 13 29,90
METAL MARINES / WINDOWS DT.ANL 65,90 BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL,DT, 890,90
NECTARIS KOMPL.DT. 49,90 BURNING STEEL Il KOMPL. DEUTSCH 39,80
PINBALL FANTASIES DTANL. 3,5° 65,90 BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE 24,90
PINBALL FANTASIES 2 (MANIA TABLES) DT.ANL 49,90 CAMPAIGN KOMPL.DT, 35,90
PIZZA CONNECTION KOMPL.DT. 85,80 CHAOS CONTROL DTHANDB 89 90
POWERDRIVE DTANL. 3,5 65,90 CHAOS ENGINE DT. ANL.
SIEDLER KOMPL.DT. VGA 3,5 45,90 CLASSIC ADVENTURE Inkl. LOOM / MANIAC MANSION f
SIM CLASSICS mk\ SIM CITY / SIM ANT / SIMLIFE 75,80 INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL DT, 99,90
SIM TOWER 3,5" (WINDOWS-VERS.) 79,90 COLONIZATION & CIVILIZATION KOMPL.DT. 89,90
SPACE SIMULATOR (MICROSOFT) 89,90 COMANCHE inkl. MISSION 1 & 2 KOMPL.DT. 69,90
STARWARS SCREEN SAVER ENTERTAINM. 59,90 COMBAT AIR PATROL KOMPL. DT. 59,90
TRANSPORT TYCOON WORLD EDITOR K.D. 39,90 COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /
TIE FIGHTER KOMPL.DT. 69,80 CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB. 35,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 38,80 COMMAND & CONQUER KOMPL.DT. 89,90
ULTIMATE BACKGAMMON DTANL. 45,90 COVER GIRL STRIP POKER 29,80
X-COM TERROR TROM THE DEEP KOMPL.DT. 3,5* 89,90 CREATURE SHOCK KOMPL.DT. 39,90
. & = CYBERIA 29,90
[ Preishits PC Disketten CYBERRACE KOMPL.OT. 19,90
CYBERWARS KOMPL.DT. 45,90
1942 PACIFIC AIR WAR DT.HANDB. 3,5" 29,90 DAEDALUS L—NCUUNTEH KOMF’L DT. 89,80
ALIEN LEGACY 3,5 38,80 DARK FORCES KOMPL. 89,90
BATTLEISLE inkl. DATA DISK KOMPL.DT. 3,5° 29,90 DARK UNIVERSE KOMPL DEUTSCH 79,90
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 35,90 DAS AMT KOMPL.DT, 89,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3, 4,90 DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.DT, 38,80
BLACK HAWK DTANL 35 29,90 DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS 75,90
CAMPAIGN 2 3 29,90 DER MEISTER KOMPL. DT. 59,90
CLASSIC POWER COMP. inkl, SPACE QUEST V' / DER REEDER KOMPL.DT. 79,90
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE 59,90 DESCENT DT.ANL 75,90
DELTA -V~ 3,5" 35,90 DESERT STRIKE 39,90
DER BAULOWE KOMPL DT 20,90 DIE BOX COMPIL. inkl, DYNATECH /
DER CLOU KOMPL.DT. 3 2490 WHALES VOYAGE / BURNTIME KOMPL DT, 54,90
DER SCHATZ IM SILEEHSEE KOMPL. DT. 29,90 DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT. 69,90
DESCENT 35" 29,90 DISCWORLD DTANL. 89,90
DOGFIGHT DT, HANDB 3.5 39,90 DOGFIGHT DTHANDB. 35,90
DUNE |l - BATTLE OF ARAK:S - 35,80 DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 49,90
EISHOCKEY MANAGER KOMPL.DT. 3,5" 39,90 DORNROSCHEN (Méarchen) KOMPL.DT. :
EYE OF BEHOLDER | KOMPL.DT, 3,5 39,90 DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D.
Fi14 FLEET DEFENDER PLUS DT.HANDB. 3,5" DRAGONSPHERE DT. ANL.

DREAMWEB L

DUMONT REISEFUHRER ,PARIS® KOMPL. DT.
DUMONT REISEFUHRER ,VENEDIG" KOMPL. DT.
DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS ag

DUNE | KOMPL.DT. 3
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS - KOMPL.DT 48,
DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT. %

EARTH SIEGE

EARTH SIEGE MISSIONS KOMPL.OT

EA SPORTS RUGBY DT. ANL.

ECSTATICA DTANL

ELECTRONIC ARTS 3 D ATLAS

ELITE PLUS KOMPL.DT.

EMPIRE DE LUXE (DOS & WINDOWS) KOMPL.DT

EPIC PINBALL KOMPL. DT.

EYE OF THE BEHOLDER TEIL |

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1 - 3 KOMPL.DT.

F117A NIGHTHAWK

F15 STRIKE EAGLE Ill DT.HANDB.

FALCON 3.0 DT.HANDB

FIELDS OF GLORY KOMPL.DT.

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB

FIGHTER WING DTANL.

FLAMINGO TOURS KOMPL.DT.

FLASHBACK KOMPL.DT.

FLIGHT COMMANDER Il

FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT

FLIGHT PACK 2 inki. F19 STEALTH FIGHTER /
MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT

FLIGHT 8IM TOOL KIT (DOMARK)

FLIGHT UNLIMITED KOMPL.OT.

FLUGSIMULATOR 5.1 ENGL.VERS.

FLUGSIM, 5 SCENERY VIVA LAS VEGAS

FOOTBALL GLORY 59,90

FOOTBALL MAMAGER - THE FINAL - DT. HB, 24,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DT.HANDE. 35,80
FREDDY PHARKAS DTANL, 30,90

FRONT LINES KOMPL.DT 69.90

FULL THROTTLE / VOLLGAS D.A. Update-féhig 69,90
FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFTEN 1830 - 1994 85,90
FUTURE DIMENSIONS DT.ANL 58,90
FX FIGHTER DT. ANL. 79,90
GDBLIIINSG KOMPL. DT. 29,90
GAl 89,90
EaONE FISH\N 83,80
GRANDEST FLEET DTANL. 29,90
GREAT COURTS 2 DT.ANL 29,90
GREAT NAVAL BATTLES Ill 39,90
GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL 1/

LOTUS TURBO CHALL. 3/ NIGEL MANSELL 24 90
GUILTY DT.ANL 9,90
HAMMER OF THE GODS KOMPL.DT. ’)9[1
HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG 79,90
HARPOON CLASSICS inkl. SCENARIOS & EDITOR 69,80
HARRIER JUMP JET DTANL 39,90
HATTRICK! (IKARION) KOMPL. 79,80
HAWKING: EINE KURZE GESCH\CHTE DER ZEIT KOMPL. DT ?9 90
HIGH SEA TRADERS KOMPL.DT 19,90
HI-OCTANE DT. ANL. BU.BD
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT 78,90
HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT 89,90
HUMANS 1 & 2 KOMPL.DT 19,80

HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.DT

INCA COLLECTION KOMPLDT.

INCA 2 KOMPL. DT,

INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPLDT.

0

39,90

INDY CAR COMPILATION inkl. TRACK PACKS 59,90
INDY CAR RAGING (PAPYRUS) 24,90
INFERNO KOMPL. DT. 35,90
IRON ASSAULT 39,90

Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell

Tel.: (08142)59640 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com
BESTELLANNAHME: MO.-DO. 99°-189° FR, 900_ 1700

Neueroffnung..s..ss
Fiinffensterstrage 9 . KASSEL

Mo.-

Fr. 99°-18%9, Sa. 10°9-14°°

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBe / Ecke KarlstraBe
Mo.-Fr. 999-139° 4 13391890, §a, 9°°-12°° Yhr

|  CD ROM Programme

| CD ROM Programme |

IRON HELIX DT.HANDB.,

ISHAR |

ISHAR II

ISHAR IIl

IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE

JAGGED ALLIANCE

JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT.

JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH

JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC)

JUMP RAVEN

JUNGLE STRIKE DT.ANL

KAISER DE LUXE KOMPL.DT.

KICK OFF 3 KOMPL.DT.

KINGDOM: THE FAR REACHES

KINGS QUEST 1-6 COLLECTION

KINGS QUEST 7 - PRINCELESS PRIDE -
INCL, MAUSMATTE

KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT. %

KLIK'N'PLAY KOMPL.DT.

KOLUMBUS CHHISTOPH KOMPL. DT.

KRYPTON EGG DT.

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE -

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT.

L-ZONE

LANDS OF LORE DTANL,

LARRY 1 - 6 COLLECTION DT.ANL

LARRY 5 & PERFECT GENERAL DTANL.

LAST DYNASTY KOMPL.DT.

LEGEND OF KYRANDIA & HOOK

LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE

LEMMINGS 3 DTANL.

LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL

LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.DT.

LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS

LINKS 386 SCENERY DEVILS ISLAND

LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE

LITIL DIVIL

LIVE ACTION FOGTBALL DT. ANLEITUNG

LODERUNNER

LOLLYPOP DT.ANL.

LOST EDEN KOMPL.DT.

LOTHAR MATTHAUS SUPER SOCCER K.D.

LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /
~ DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS I

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES

MACHIAVELLI - THE PRINCE KOMPL. DT.

MAGIC CARPET DATA HIDDEN WORLDS K.D.

MAGIC CARPET PLUS KOMPL. DT.

MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT.

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.

MASTER OF ORION & U.FO. DTANL

MEGA PACK Inkl, MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER

MEGA RACE

MEGALOMANIA DT.ANL.

MEGATRAVELLER DT.ANL

MENZOBERRANZAN (SSI) inkl. MAUSMATTE

MEPHISTO GENIUS 2.0 DTHANDB.

MEPHISTO SCHACHLEHRER KOMPL. DT,

MICROCOSM

MICROMACHINES Il DT. ANLEITUNG

MIG 29 & GUNSHIP DT.ANL.

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT

MONKEY ISLANDS | KOMPL.DT.

MONKEY ISLANDS II KOMPL.DT,

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME

MYST KOMPL. DT.

MYSTIC MIDWAY DT.ANL

NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /
BORODINO & WATERLOO

NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl. MAUSMATTE

NASCAR TRACK PACK

NAVY STRIKE KOMPL.DT. *

NBA LIVE 95 BASKETBALL DT HANDB

NETWORK KOMPL.DT.

NOGTROPOLIS KOMPL.DT

NORTH & SOUTH

NOVASTORM DT.ANL

NHL ICEHOCKEY 95 Iﬂ HANDBE.

OLDTIMER KOMPL.

ONE MUST FALL 2097 KOMPL.DT.

QUTPOST (SIERAA) DT. ANL

ORION CONSPIRACY KOMPL. DT.

PANZERGENERAL (SS) inkl. MALUSMATTE

PATRIZIER KOMPL.DT.

PAWS OF FURY DTANL

PEGASUS 1/95 (6.0)

PERFECT GENERAL Il

PERFECT PINEBALL DT. ANL.

PETER GABRIEL XPLORA

PGA TOUR GOLF 486 DT.HANDB.

PHANTASMAGORIA KOMPL. DEUTSCH %

PINBALL DREAMS DELUXE DTANL.

PINBALL FANTASIES DE LUXE DTHANDB.

PIRATES! GOLD DT.HANDBS.

POLICE QUEST 3 DT.ANL

POLICE QUEST 4 (SIERRA) inkl. MAUSMATTE

POLICE QUEST COLLECTION

POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT.ANL

POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 142 /
MECHWARRIOR

POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT
-SIMULATION KOMPL. DT.

A 5
POWER UP COMPIL. inkl, PIRATES GOLD / FORMULA

ONE G P. / F15 STRIKE EAGLE 3 DT.ANL
PREMIERE MANAGER 3
FRINCE — SYMBOL INTERACTIVE
PRISONER OF ICE KOMPL.DT.
PRIVATEER - CLASSIC
PROJECT TODESPLADDE
PROTOTYPE KOMPL.DT
PSYCHO PINBALL DTANL
PYROTECHNICA DTANL
QUANTUM GATE
QUANTUM GATE Il - VORTEX - DT. ANLEITUNG
ranTHAINER KOMPL.DT.
RAVENLOFT inkl. MAUSMATTE

I>D"3CI

19,90

0
39.90
39,80

0
79,90
29,80

34,80

")‘4 90
29,90
79,90

RAVENLOFT 2 — STONE PROPHET -
L ASSAULT

RED BARON & RAILROAD TYCOON DTANL
RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR -
RETRIBUTION DT.ANL
ROBINSON'S REQUIEM ENHANCED KOMPL.DT. 29 90
ROYAL FLUSH PINBALL
SAGA OF ACES inkl, RED BARON & MISS. / ACES
OF PACIFIC + WW Il / ACES OVER EUROPE
SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte 39,90
SCOTTISH OPEN - VIATUAL GOLF - DT. ANL, 79,90
SCRABBLE - CLASSIC FUN - DTANL 5 )
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.OT. 2
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl, SCEN 21
SENSIBLE GOLF DT. ANL, * 6!
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT.HANDB. * -1
3

65,90

SHADOWCASTER KOMPL.DT. 36,90
SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - (CLASSIC) 29,90
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT.# 85,90

SIM CITY ENHANCED VERS, DT. ANL.

SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL

SIMON THE SORCEROR KOMPL.DT

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT

SLIPSTREAM 5000 DT.ANL

SOCCER KID

SPACE ACE =

SPACE HULK CLASSICS

SPACE QUEST 1 - 5 COLLECTION

SPACE QUEST 6 - SPINAL FRONTIER -~ KOMPL. DT, % 79 BO

SPECIAL FORCES plus 50 GAMES

STALINGRAD

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE

STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL.DT

STAR TREK NEXT GENERAT. TEGHN. MANUAL

STARCRUSADER KOMPL.DT,

STARDUST SUPER EDITION DT.ANL.

STARLORD KOMPL.DT.

STERNENSCHWEIF - DSA Il Inkl. SAP KOMPL.DT,

STRIKE COMMANDER — CLASSICS - DT. ANL

STRIKER 95 DT. ANL.

SUBTRADE - RETURN TO IRATA - DT. VERS,

SUBWAR 2080 inkl. SCENARIO KOMPL.DT.

SUPER KARTS DT.HANDB.

SUPER TETRIS plus 50 GAMES

SYNDICATE PLUS (CLASSIC) DTANL

TANK COMMANDER KOMP. D

TASK FORCE 1942 DTANL

TEMPTATION nkl. 7TH GUEST / LAND OF LORE /
HAND OF FATE / INDY CAR RAGING

TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT. ANL. B‘J 90

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN - 00

THEME PARK KOMPL.DT

TRANSACTICA

TRANSPORT TYCOON KOMPL.OT

TUNELAND KOMPL.DT.

UF.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT

ULTIMATE BODY BLOWS DT.ANL.

UNDER A KILLING MOON DT.HANDB.

UNIVERSE

UNNECESSARY ROUGHNESS 95 DT. ANLEITUNG 7

URMELS FILMSTUDRIO KOMPL.DT

US NAVY FIGHTERS KOMPL.DT.

VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL.

VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG

VISTA PRO 3. KOMPL DT

WACKY WHEELS DE LUXE OT.ANL

WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT.ANL

WARRIORS DT. ANL.

WAR IN THE GULF KOMPL.DT

WHALES VOYAGE Il - DIE UBERMACHT - K.0. %
WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS
WING COMMANER 2 - CLAS DT. ANLEITUNG-

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT.

WING OF GLORY DTANL

WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT.

WOLF KOMPL.DT.

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D-.

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

WRATH OF EARTH_ DT, ANL.

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2} K.D.

X WING COLLECTORS DTANL

WRATH OF THE GODS

Z00oL 2

| PC Soundkarten/Zubehér

3DO KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3.5 2HD SONY FORMATTED 10ER

ACTION REPLAY VEARSION 4.6 DT.HANDB.
CD-CADDYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
FIREBIRD (GRAVIS)

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

MAUSMATTE

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
ORCHID KELVIN MPEG" (S MB)

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)

PRO PEDALS/CH PRODUCTS

REVENGER JOYSTICK inki, INTERFACE
RUDDER PEDALS (THRUSTMASTER
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTEN
SOUNDBLASTER 18 CSP DT.HANDB. 2
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB.
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB.

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DT.ANL
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL.

WAVEBLASTER Il

WEAPONCONTROL JOYST. (THRUSTMASTER)
WINMOUSE A4 TECH SERIELL 3 TASTEN

= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Liste gegen frankierten Riickumschlag.
Bltte Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00, Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand.

\Widech bei Vorkasse Inland nur Euroscheck! - Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT‘

95+
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Bei den meisten
Menschen 3
entscheiden

Jahre iiber ihe
Leben.

RICHARD GERV DF BRA WINGER

EIN OFFIZIER
UND
GENTLEMAN

PHILIPS VIDED CT

MPEG-Videos

emn die Musik zum Werbe-
Wspot einer Lufifahrtgesell-
schaft schon immer so bekannt
vorkam, der wird sie in Ein Offizier
und Gentleman als Titelthema
wiederfinden. Richard Gere und
a Winger sind die Hauptak-
enkniiller um ei-

ffiziersanwarter,

zum Showdown zwischen Vorge-
setztem und Untergebenen. Ein
Film, den man sich auch mehr-
mals anschauen kann. Aber die
Taschentiicher nicht vergessen.
Ein Offizier und Gentleman,
FSK: 16, 39,90 DM, Philips

Konami kiirt
Meister

Konami lieB die Balle rollen - und
zwar in Berlin. Dort ging namlich
dieser Tage die deutsche Meisterschaft
in Sachen International Superstar
Soccer iiber die Bithne. SchlieBlich
konnte sich Sinan Koksal (Stadtmei-
ster Berlin) mit 9:3 gegen Christian
Lenz (Stadtmeister Dortmund) durch-
setzen. Platz 3 ging an

Radomir Miksat (Ham- |

burg) und Platz vier an
Markus Wilkowski (Diis-
seldorf). Zu den Vorent-
scheidungen hatten sich |
mehr als 1000 Spieler [
im Alter zwischen 12 [
und 25 Jahren gemeldet.
Selbst so Prominente
wie Giinter Netzer und Bernd Hélzen-
bein schauten beim Finale vorbei.

onil ¢

PC-Spiel-Umfrage

n dieser Stelle méchten wir uns bei

den vielen Leserinnen und Lesem
bedanken, die sich an unserer Umfrage
in der PC Spiel 7/95 beteiligt haben. Die
Ergebnisse werden derzeit noch ausge-
wertet, aber die zehn Gewinner eines PC-
Spiel-Jahresabonnements (ab Ausgabe
11/95) stehen bereits fest. Es sind Stef-
fen Stolz, 65185 Wiesbaden; Wolfram
Theeg, 09123 Chemnitz; Florian Laging,
24939 Flensburg; Michael Diirr, 79848
Bonndorf, Thomas Frohlich, 98693 11-
menau; Peter Sattler, 18311 Ribnitz-
Damgarten; Sascha Reichel, 38126
Braunschweig; Mario Kirsch, 14482
Potsdam; Jiirgen Mislak, 38448 WeiB-
burg; Robert Prucic, 59602 Riithen

Sierra schluckt
Impressions

dventure-Spezialist ~ Sierra

hat jetzt die Firma Impressi-
ons fiir eine nicht genannte Sum-
me iibernommen. Damit will sich
die Firma, die seit Jahren auch
mit dem Simulationsspezialisten
Dynamix zusammenarbeitet, ein
Standbein im Strategiesektor si-
chem. Wie gliicklich Sierra mit
Impressions wird, ist noch nicht
abzusehen: Auf jeden Fall sollte
Impressions moglichst schnell ei-
nen Sprung nach oben in Sachen
Produktqualitét bringen. Der letz-
te richtige Impressions-Hit liegt
Jahre zuriick.

Sinan Kéksal
bekommt
von Ex-FuB-
ball-Profi

‘| Giinter

A Netzereinen
{ freundschaft-
lichen
Héndedruck

PC SPIEL 14 09/95

Playstation kommt
Ende September

ony kiindigt fiir den 2 1. September die neue

Spielekonsole Playstation an. Der Preis zum
Erstverkaufstag in Deutschland wird jetzt mit
599 Mark angegeben. Bis Ende des Jahres sol-
len fiir die Konsole 30 Spieletitel auf dem Markt
seln.

CD-ifiir den PC

achdem Creative Labs mit dem ersten

3DO-Einbausatz fir den PC kam, ist jetzt
auch Philips mit dem CD-i soweit. Noch vor Jah-
resende sollen die ersten CD-i-Boards fiir den
PC auf den Markt kommen. Der Preis soll bei
500 US-Dollar (ca. 725 DM) liegen.
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S owas hat lhr Rechner noch nicht
gesehen! Bis zu kénnen

sich gleichzeitig heife

Luft. Die BYBESGE sind

vollig verriickt. Und wenn
das noch nicht reicht -
schauen Sie doch 'mal,

A

R YW s [1 s [0 Construction-Kit

kommen...mehr Fun, mehr Pisten,

" pangrat
A

ETION
i

mehr Speed...

und flieRende Grafiken,

selbstgestaltete BTl Gy

konnen sogar auf Disketten
gespeichert werden.

- Rennen liefern - zu Lande, LT T e Fetzige Musik und tolle
zu Wasser oder in der - “‘:‘-‘—2::‘ : Soundeffekte, superschnelle

PC DISKETTEN [5]
CD-ROM [ERWEITERT]

Codemasters UNGLAUBLICH, ABER WAHR - MICRO MACHINES 2

Vertrieb: Rushware GmbH, DaimlerstraBe 8, 41564 Kaarst, Tel. 02131/6070, Fax. 02131/60711 # Profisoft GmbH, Eversburger StraBe 34, 49090
Osnabriick, Tel. 0541/122065, Fax. 0541/122470 = Schweiz: ABC SPIELSPASS AG, Bahnweg Nord, CH-9475 Sevelen, Tel. 081/7852960, Fax.
081/7 851222 « Osterreich: ABC SPIELSPASS GroBhandels GmbH, Vorarlberger Wirtschaftspark, A-6840 Goetzis, Tel. 055 23/565 10, Fax. 055 23/6 4794

©1995 Codemasters Limited. Micro Machines is a registered trademark of Lewis Gaioob Toys Inc.
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8¢ Japs

Charfotte Motor Speeduag
Charlatte, HC

Pocono Racetsay
Potong, PA

Richrond  Int’] Raceway
Richmand, DA

E TR
98 Japs

K. Carolina Motor Speeduay
Rockinghary, NC

2.5722 miles
ﬁ " 18 Japs

Sears Pomnt Bacetay

TS
R

Rorth Hilkeshorp Speedaay
Hor th Hilkeshoro, MG

ange hat es gedau-
ert, aber das Warten
hat sich gelohnt: Sie-
ben neue Tracks
sind jetzt fiir die Vorzeige-Rennsi-
mulation NASCAR-Racing von Pa-
pyrus Software zu haben. Mit dabei
sind: Charlotte Motor Speedway,
Dover Downs International Speed-
way, North Carolina Motor Speed-
way, North Wilkesboro Speedway,
Pocono Raceway, Richmond Inter-
national Speedway und Sears Point
Raceway.

Die Mischung aus Superspeed-
way, kurzem Oval, StraBenkurs und
einem Mittelding zwischen Super-
speedway und Stra-
Benkurs bringt eine
Menge Abwechslung
ins Geschehen. Die
Streckenlangen liegen
zwischen 0,625 und
2,52 Meilen. Das heiBt:
Auch hier ist Variation
angesagt.

Leider hatte Papyrus
nicht die Rechte fiir
Daytona, das Prestige-
rennen der Winston-
Cup-Serie. Die hatte
sich namlich Sega fiir
den Daytona-Spielau-
tomaten gesichert und wollte auch
partout keine Erlaubnis rausriicken,
heiBt es aus offizieller Papyrus-
Quelle.

Wer weitere Updates vom vorlie-
genden Paket erwartet, wird ent-
tduscht AuBer ein biBchen
Streckenpflege bei den alten Kur-
sen wurde sonst nichts verdndert.
Etwas mehr iiber die neuen Kurse
lest Ihr im folgenden.

Charlotte
Mit 1,5 Meilen Lénge ist der Track
zwar ein Superspeedway, ahnelt
aber vom Streckenaufbau einem
kurzen Oval Immerhin sind 185
mph im Rundenschnitt zu errei-
chen. Also geht’s tempomaBig rich-

el 3

tig zur Sache. Moglichst viel Speed
in den Kurven ist hier ausschlagge-
bend.

Dover

Die sogenannte “Monster Mile”
steht als erstes und letztes Rennen
der Saison an und ist bei den Fah-
remn gefiirchtet. Schnelle Geraden
und enge Kurven verlangen von
Mensch und Material das AuBerste.
Gute Beschleunigung aus den Kur-
ven heraus ist der halbe Sieg.

North Carolina

Das steile Oval in Rockingham
wird unter Fahremn kurz “The Rock”

Eine Massen-
karambolage in
Super-VGA

genannt. Mit einer L&nge wvon
knapp iiber einer Meile liegt das Tri-
Oval in Form eines “D” im Mittelfeld,
was die Lange angeht. Die breite
Strecke bietet viele Uberholmég-
lichkeiten. Dafiir sollte auch die Ab-

stimmung ausgelegt werden. Haa-
rig wird es am zweiten Kurvenaus-
gang: Da kann die Strecke sehr
schmal werden.

North Wilkesboro
Das kleine Oval (0,625 Meilen) ist
ein Klassiker. Seit Ewigkeiten wer-
den hier NASCAR-Rennen gefah-
ren. Die kurzen Geraden fallen bei-
nahe nicht ins Gewicht So wird
natiirlich das Kurvenverhalten ent-
scheidend fiir den Sieg. Besonderes

(PCSPIEL__ 16 ___09/95

Chaos in der zweiten Kurve von
Pocono

Augenmerk sollte auf den Reifen-
verschleiB gelegt werden. Die
Pneus werden auf diesem Track
namlich gnadenlos gekillt

Pocono
Wohl die seltsamste Strecke in der
Winston-Cup-Serie ist Pocono. Das
lange Tri-Oval (2,5 Meilen) ist eine
Mischung aus Superspeedway und
StraBenkurs. Drei enge Kurven und
lange Geraden fordern ein ausgegli-
chenes Fahrwerk. Ein
optimal  eingestelltes
Getriebe (1. und 2.
Gang kurz, 3. Gang
lang, 4. Gang kurz) ist
oberwichtig. Werden
die vorderen Bremsen
vom Gewicht unter-

stiitzt, diirfte nichts
schiefgehen.
Richmond

Das 3/4-Meilen-Oval in
D-Form fordert mehr als
jeder andere Track ein
ausgeglichenes  Auto.
Spurtreue vs. Manévrierfahigkeit, Ge-
schwindigkeit vs. Bodenhaftung etc.
Bis auf die Ausnahme im Kurvenein-
gang Nummer 3 ist es wichtig, das
Fahrzeug auf der Innenbahn zu halten.

Sears Point

Neben Watkins Glenn ist dies der
einzige StraBenkurs der Serie. Bis
auf zwei kurze Geraden fahrt man
hier durch ein endlos scheinendes
Kurvengeschlangel. Wichtiger sind
auf jeden Fall die Rechtskurven, da
man dort mehr Geschwindigkeit
herausholen kann. Nur gute Fahrer
finden eine Stelle zum Uberholen.
Platze gut machen kann man hier
mit 1-a-Boxenstops. 8

cus
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PC-Spiele CD Disk
11th Hour 99,95
1944 — Across the Rhine 99,95* 99.95°
A4 Networks (dt.) 99,85 9995
Aces of the Deep (dt.) 89,95 89,95
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95
- 69,85°
Air Power (dt.) 89,95" B89,95"
Alone in the Dark 3 (dt.) 99,85
Amerika 1861-65 — CivilWar (dt.) 89,95
Apache Longbow 99,95*
Armored Fist (dt.) 89,95 89,95
Asterix - Die groBe Reise (dt.) 79,95
Atlas (dt.) 59,05
Aufschwung Ost (dt.) 7995 39,95
Battle Bugs (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 49,95
79,95 79,95
Bioforge 99,95
Bolo 59,95
Buming Steel 3 89,95
Chacs Control 79,95
Comanche incl. Missions (dt.) 79,95 69,95
Command & Conquer 99,95
Creature Shock (dt.) 99,95
Crusade (dt.) 89,95" 89,95°
Cyberia (dt.) 99,95
Daedalus Encounter (dt.) 99,85
79,95
Das Amt 99,95 89,95
Der Meister (dt.) 5995 59,95
Der Reeder (dt.) 79.95
Descent 79,95 89,95
Pad 59,95/69,95
Discworld 89,95 79,95
Dungeon Master 2 89,95" B89,95°
Earthsiege Expansion Pack 4395 49,95
EA Sports Rugby 89,05
Elite 3 (1st Encounters) 79,95 79,85
FIFA Soccer 69,95 79,95
69,95"
Flight of the Amazon Queen 89,95 89,95
Flightsimulater 5.1 (engl.) 79,95 7995
Flight Unlimited (dt.) 89,95
Front Lines (dt.) 59,95 /69,95
B 89,95
Hanse - Die Expedition 49,95
Hardball 4 89,95 89,95*
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,85
Hattrick (Ikarion) 99,95 89,95
Heros of Might & Magic 89,95 89,95*
Hi-Octane (dt) AKTIONSPREIS 69,95
Héhlenwelt Saga B9,95
Hollywood Pictures 79,95 79,95
Hugo 69.95
Inca 1&2 Collection (dt.) 69,95
Incredible Machine 2 89,95* 79,95
258 79,95 6995
Kaiser Deluxe 69,95
King's Quest 7 (dt,) 89,95
Klik & Play (dt.) 89,95 89,95
Knights of Xentar 99,95*
Krypton Egg (dt.) 39,95
Larry 1-6 Collection komplett 89,95
Last Dynasty (dt.) 89,95

Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95
Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95
Lemmings 3D 79,95*

PC-Spiele

Links 386 Pro (incl. 2 Kursen)

Little Big Adventura (dt.}
Lode Runner

Lost Eden (dt.)
Machiavelli - The
Magic Carpet (dt.)
Magic C. Data CD: Hidden
Magic the Gathering
Maniac Mansion 2 (dl.)
Marco Polo

Master of Magic (dt.)
Mechwarrior2
Micro Machines 2
Myst (dt.)

Nascar Racing
Nascar Racing Track Pac

NBA Live '95
Nectaris

NHL Hockey ‘95
Noctropolis (dt.)
Panzer General
Perfect General 2
Perfect Pinball
PGA Tour Golf 486
Phantasmagoria

Pinball Fantasies Deluxe
Pinball llusions

Pinball Mania

Pinball Wizzard 2000
Pizza Connection
PowerHouse (dt.)
Prisoner of Ice (dt.)
Psycho Pinball

Ravenloft 2 — Stone Prophet

Ring der Niebelungen (dt.
Sam & Max (dt.)
Sensible Golf

Sensible World of Soccer
Silent Hunter

Sim City 2000 (dt.)

Sim Tower

Simon the Sorcerer 2
Slipstream 5000

Space Quest 6 (dt.)

Star Trek TNG: Final Unity (dt.)

S!ar Trak zsth Anntvamary
Die Jubildums-Ausgabe auf CD-ROM

CcD
69,95
99,95
89,95
79,95

89,85
39,85
99,05*
79,85
79,05*
99,95

Worlds

79,85

69,95
79,95"

69,95

59,95
89,95
89,95
89,95
) 79.95

79,95

69,95*
iV.

99,95

89,95

79,85
79,95
99,95

Star Trek TNG: Final Unity Coll.Ed.99,95
Star Wars Screen Entertainment

Sternenschweif (DSA 2, dt.)

Stonekeep
Su

perKarts
Super Street Fighter 2 Tu
Tank Commander (dt.)
Terminal Velocity
The Dig
Theme Park (dt.)
Tie Fighter (dt.)

79,85
99,95*

rbo 69,95
89,95
69,95*
(A'S
89,95

Tie Fighter Mission Disk (dt.)

Transport Tycoon (dt.)

99.95

Transport Tycoon World Editor

Tuneland (dt.)
Under a Killing Moon

79,95
AKTION! 69,95

@
=

69,95

69,95
99.95

79.95

60,95°
49,95

89,95

89,85

69,85
7985
69,95°

89,95
89,85

79,95

59,85
89,85

69,95
69,85

79,85
79,95
38,85
99,85
39,95

PC-Spiele cb
US Navy Fighter (dt.) 99,85
USS Ticonderoga 99,95*
Virtual Pool 88,95
Vollgas - Full Throttle (e.dA.) 69,95
Vortex — Quantum Gate 2 89,95
WarCraft: Orks & Humans 89,85
Warriors (dt.} 79,95
89,95*
Wing Commander 3 ( 109,95

Woodruff & Schnibble 51 Azimuth 79,95
X-COM - Terror from the Deep 99,95
X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95

PC-Preishits (soiange voray CD

1942 Pacific Air War 69,95
7th Guest 19,85
Alien Legacy

Alone in the Dark 1 (dt.) 20,95

Alone in the Dark 2 (dt.)
Anstoss + Anstoss World Cup Ed. 29,95

49,95
29,95
Beneath A Steel Sky 19,95
Blackhawk AKTIONSPREIS
Burning Steel 2 (engl.)
Burntime 29,95
Buzz Aldrin's Race into Space 19,95

Chaos Engine
Cyberia(e.) SONDERPOSTEN 49,95
Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 39,95

Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95
Der Patrizier 39,95
Diggers 19,95
Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95
EarthSiege
Eco Quest 18,95
Elite 2 39,95
F-14 Fleet Defender 69,95
Fields of Glory (dt.) 39,95
Formula 1 Grand-Prix 39,85
Freddy Pharkas 39,95
Gabriel Knight (dt.)
Gobliins 2
Great Courts 2 29,95
Gunship 2000 39,95
Heimdall 2 29,95
Humans 1+2 19,95
o 1985
Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 39,95
Ishar 1 (dt.) 19,95
Ishar 2 (dt.) 29,95
Ishar 3 39,95
King's Quest 6 (dt.)
Lands of Lore (dt.) 29,95
Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95
i 19,95
Master of Orion
Megarace 29,95

o
=

89,95
79,95

99,95
79,95

Disk
20,95
29,95
29,95
39,95

19,95
49,95
29,05

20,85

39,95
49,95
49,95

29,95
29,85

29,95
39,95
39,95
39,95
29,95
19,85
29,95

39,05
29,85

19,85
29,95

29,95
19,95

29,85

PC-Preishits (songe vorsy CD  Disk

MegaloMania 29,95
Microcosm 29,85

Michael Jordan in Flight 29,895

Monkey Island 1 + 2 (dt.) je 39,95 je 39,95
Morth & South 20,95
Oldtimer (dt.) B>

Pirates Gold (dt.} 39,985 3995
Police Quest 4 (dt.) 29,95
Populous 2 + Powermonger 29,85
Privateer 29,95
Railroad Tycoon Deluxe 28,95
Rebel Assault (engl./e.dt.Ut) |

Red Baron & Railr, Tycoon kompl. 39,95

Return to Zork 38,95

Shadow Caster 26,95

Sim City Enhanced (e.dA./k 19,95/29,95
Simon the (dt.)

SSN 21 Seawolf (dt.) 29,95 4995
Star Trek — 25th Anniversary 29,95

Strike Commander 29,95

‘Subwar 2050 incl.

Summer+Winter Challenge 29,95
Syndicate Plus (dt.) 29,95
Taskforce 1942 39,85 3995
TFX SONDERPOSTEN 39,05
Transarctica 18,95 19,95
U.F.0. - Enemy Unknown 29,95

Ultima 7 (dt.} 39,95
Wing Commander 2 29,95

Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
Wizardry 647 (dt.)

Multimedia-Zubehdr
CD-ROM Panasonic 562 B, Double Speed 199,95

Soundblaster Midi Adapter 49,95
Soundblaster 16 |
Soundblaster AWE 32 Value Edition 350,95
Sterec-Lautsprecher ab 39,95
3,5" MF 2HD ab 599
Joysticks
Advanced Gravis GamePad 39,95
Advanced Gravis Joyst\ck ab 49,95
Advanced é
Advanced Gravis Joystick "Phoenix” 199,85
Logi WingMan Extreme 99,95
Gamecard PC (2 Ports) 29,95

* bel Druckisgung noch nicht erschienen! Alle Preise ver-
stehen sich in DM incl. 15% MwSt. Irdmer und Preisdn-
derungen vorbehaltan! Es gelten unsere Allg. Geschifts-
bedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch geme vorab zu-
senden. Fordern Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamikatalog an!
Versandkosten:

Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 9,95 DM
Nachnahme: 9,95 DM + 3,— NN-Gebihr der Post
ab 250, DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl, 15—~ DM
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Rainer Scheer
miissen, maglichst viele Objekte/Begriffe in Handel und Wandel
den Abbildungen zu finden, die mit dem ge-
forderten Anfangsbuchstaben beginnen. Die- Medici

ser wird zuféllig ermittelt und dann lauft auch Autor: Reiner Knizia, Auktionsspiel fur 3 bis 6
schon die Sanduhr .. - unerbittlich, wie Sand- Spieler ab 10 Jahren. Hersteller: Amigo Spie-

uhren nun mal sind. Wer glaubt, nach zwei bis le, Messenhduser Str. 65, 63322 Rédermark,
drei Spielen habe man sich durch die Tafeln Preis: ca. 30 DM

Genau geschaut! “gearbeitet” und dann
packe man Kaleidos nicht
Kaleidos wieder aus, dem sei eine
Kommunikatives Suchspiel fir 2 oder mehr Brille angeraten. Immer
Spieler ab 12 Jahre. Hersteller: eg-Spiele, neue Obijekte lassen sich
Frankfurt, Vertrieb: Heidelberger Spielever- finden, und nur ein schar-
lag, BlumenstraBe 39, 69115 Heidelberg, fer Blick wird belohnt,

Preis: ca. 55 DM

denn die meisten Punkte
winken fiir Entdeckun-
Kommunikationsspiele, Ratespiele, Bil- gen, die man ganz allein
derrétsel - alles schon mal mitgemacht! Da gemacht hat
kann eine Neuerscheinung nur einen mii- Kaleidos ist in seiner
den, eher beildufigen Blick und meistens.  Art ein unschlagbares
ein ebensolches Lacheln ernten. Doch  Spielvergniigen. Zwar hat
Jury “Spiel des Jahres” hatte ge}iaﬁ_ ge- sich der Verlag, der mit ei-
schaut, als sie Kaleidos vom italieniscli‘:i_:ﬂ_?-l nem abwechslungsreichen
Hersteller eg-Spiele auf die Nominierungs- und interessanten Pro-
liste setzte. L gramm in den deutschen
Kaleidos bietet 24 Abbildungen, die Markt gekommen ist, an
wunderbar kitschig, so extravagant, so de-  bewdhrte Muster angelehnt, doch ist > .
tailreich, so raffiniert {iberraschend .:fsind;, araus ein hochst eigenstdndiges und  lands Spieleautoren, zeichnet fiir den diesjahri-
daB sich immer und immer wieder Neues ent="" tiberaus bemerkenswertes Spiel gewor-  gen | ttitel im Programm von Amigo
decken 148t Und genau das ist die Aufgabe™” den. Kaleidos darf man sich nicht entgehen : ich. Medici ist ein Versteigerungs-
der zwei oder mehr Spieler, die versuchen lassen. drei bis sechs Kaufleute versu-
Ib von drei Spielrunden mit Far-
2 srzellan, Metallen und Gewiirzen
den gr Reibach zu machen. Bis zu drei
Warenkarter! konnen pro Spiela(uktion ver-
steigert werden. UnermeBlich Platz ist im eige-
nen Kontor aber nicht vorhanden. Da ist Taktik
gefragt, um im entscheidenden Moment die
wertvollsten Angebote einheimsen zu kén-
nen. ™
Die Idee.ist nieht neu, das Spiel noch in
er Form in rSpielesammlung am
kann Medici inder vor-
.. wer-
den. Die zu enge Zahlleiste fith tlich
zu Tumulten und auch die Schriftar 'mal
wieder eine typische Leistung des talentierten
Grafikers, der sich haufig durch eine gekonnte
Unleserlichkeit auszeichnet Davon abgese-
n, schafft das Cover aber bereits die nétige
Atmosphiére, um in die Handelswelt einzutau-
chen. Das Spiel erschliet sich trotz seiner
Komplexitat schnell und bietet ein beispielhaf-
tes Preis-Leistungs-Verhélnis.
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Pakete Die Letzten ihver Art F3202 98,00 ADI-Mathe 3. v. 4. Klosse  F3674 99,00 Win 0130 F3797 2980
- §Foot 10 Pock Vol | %‘? Di Bibe! F2645 128,00 Ich werde Kinstler F3363 1995 Programmierung
5 Foot 10 Pock Vol. 2 248 Eine kurze Geschichte d Zeit  F3930 108,00 Ich leme lesen und zihlen  F3364 99,90 Visual Basic / Access F3822 4990
5 Foot 10 Pack Vol. 3 Farar Deskiop Bookshop F2249 78,00 Grundwissen Rechnen, Engl  F3365 129,90 Visual Basic / Access Vol.2 - F3823 4990
W o R Shokespeote Study Guide ~ F2847 78,00 Faszinierende Welr d Logik  F3366 149,90 Visual Basic Box F3042 78,00
Ten 1473 ABC Biicherdatenbank F2756 39,00 D, Giros Lem-(D F3s64 69,00 Aecess Box F3%43 39,00
Treasure Pack F3180 Fremdsprachen Peter Immels Vokobel-CD ~ F3665 49,00 S.uSE Linux April 1995 F3153 89,00
 Explorer Pock F3474 Sprechen wir Englisch! F2998 99,00 Budenbergs Erstlesen-(D ~ F3666 49,00 Source Code (D F2258 = 48,00
Mega Pok - 3476 Lyric language: Englisch ~ F3152 49,80 Budenbergs Sachkunde (D F3867 49,00 ( Users Group Libray F2434 58,00
10 Pack (D-ROM BadI, F3565 Englisch lermen Yol.1 F3852 49,95 Budenbergs Lemspiele-C0  F3568 69,00 Toolbox F304% 4950
Sonderangebote Kommunikat, & Netzwerke  F3723 79,00
Mbulw Wear Ties  F3004. The Oberon System F3720 49,00
det Stemenmaver  F3011 Stondords (D-ROM F2663 48,00
D SWH FuBball WA 94 1;% > Overplus F3639  99.00
Snowoordi W i i £ PCCheck F3311 39,95
Kan's Lisbyrinth Fa072. EKAT\S'ART’EXE 5 Firmeninformationen
$ill of the J F3078. Gorm. Busin, Light (D-ROM  F3288 199,00
. Demo (D PC- F3006 German Business (D-ROM ~ F1400 899,00
PO + Shorewate (0 F3607 Wer ligfert wos? 1995 F3355 28520
Demo (D Stondardsofre,  F3005 Wer ligfert wos? (D Market.  F3758 1840,00
Feae S, L CROTL Telelnfo-(D Region. PLZ0  F3490 39,00
ROMWARE Animation 6~ F3227 Telelnfo-CD Region, PLZ 1~ F3491 39,00
. Sharewore DOS Spiele F2956 Telelnfo-CD Region. PLZ2  F3492 39,00
(0 View 1 N Telelnfo-(D Region. PLZ3  F3493 39,00
00 View? 3172 Telelnfo-CD Region, PLLA  F3494  39.00
(D View 3 Fa173 Telelnfo-(D Region. PLZ5  F3495 39,00
(D View 4 F3205 Telelnfo-CD Region. PLZ & F3496 39,00
D View S - F3206 Telelnfo-(D Region. PLZ7 ~ F3497 39,00
Multimedio 199 Telelnfo-(D Region. PLZB  F3498 39,00
HyperGlot Dame Disc F3062 Telelnfo-(D Region, PLZY  F3499 39,00
(yberspoce F3520 Telelnfo-CD Teilber. Sid ~ F3486 181,00
wmﬂm‘ \:g;ﬁf Telelnfo-CD Teilbor. West ~ F3487 181,00
Universe - R Telelnfo-CD Teilber. N/O F3488 181,00
Dor ovigto i Lange Listen finden Sie langweilig? Wir auch! Deshalb gibt es jetzt den DIRECTMEDIA- Tl o 7B 29800
Do e o Kotalog auf Ihrer Heft-CD. Zu jedem der Gber 500 Titel gibt's ausfiihrliche Beschreibungen, el bondwo Dl F7ES 23800
Birthday . elelnfo Branchen-CD NA b 298,0
;u;',”m.,. Pojoct £303) Coverscans, Presserezensionen, Hardwarevoraussetzungen, u.v.m. Na dann los! Telelnfo Bronchen-CD F3500 889,00
Coddy ig; Erotik
TiCoddy | p— s - " Women of Ployboy B2 6900
Gratik, Foto / : Super Girls 1 F3931 4995
CorelORAW! 3 F3897 99,00 Acesof the Deep 10800 | Weves Giob. Leckon forbe  F3377 3995 Englsch lemen Vol.2 F3853 4995 Madin v. d. Wunderompe  F3380 49,00 Supes Girls 2 F3932 4995
CoreORAW! 5 £3698 29900 Down Pobol 3656 10800 Websters Imeroive fnye.  F3637 98,00 Talking Dictionary F3463 98,00 Demidschen F3569 49,00 Busties | F3934 4995
Cosel PHOTO PAINT S phos ~ F3899 169,00 Panzer Ganerol - R3i92 9800 DUDEN QXFORD F3881 248,00 Abenteuer Amerika F3B06 98,00 Extreme Hot Leather Lodies  F3935 49,95
* Corel Gallery F3900 9900 lomborghini &  F3Be0 9800 Taschenworterbuch English ~ F3391 98,00 Abentecer Mensch F3615 98,00 Body Control 1 F3933 49,95
Corel Gaftery 2 F%01 16900 - (omonche 2510 Tuschenworterbuch Fronz. ~ F3880 98,00 Abentever Unferwosser F3387 98,00 Queens of Euro -‘-;I 1 F3161 49,00
Corel Art Show Bundle F3%02 Hﬂ 00 m : 13332 94, Euro-Trons fur Windows F3525 5980 Bodyworks 4.0 F3066 69,00 Queens of fo F3704 49,00
Corel Asshow 5 3406 6900 T Goes e T WINVOK (D f3358 8900  Weltall Blondinen F3279 1990
PC Paintbiush Plus 3805 &9.00 7ih Guest + Dune 3339 6800 Eosy English F3505 89,00 lupiter F3407 59,00 Blond Bombshells f3705 3995
ish 3. 3884 9980 Epic a1 9500 Francais facile F3887  B9.00  Our Solur System F2285 2499 Sensuous Girlsin 3-D F3371 3995
F507 12900 BeneothASwelSky  F3 7900 Englih one F512 9800 Solor Heoven F2954 4800 HoPockVol | F3280 99,00
Pic, Publisher Mogazin F3780 1980 Bumming Stel F1907 9800 francais un £523 9800 UFD F010 4900 Hor Pack Vol 2 A0 6900
5,000 Cliphrts Val. 1 F3816 3995 ic Adventures 2909 109,00 Italiano una 70 98,00 (0-Planetarium F3012 6990 Hot Pack Vol. 3 F3703 99,00
5,000 Ciphrts Vol 2 FI517 3995 Sofrgold World of Business  F3239 78,00 Espanol une F3722 98,00 Kstro Star Light F3420 79,95 Sexy Pow. Pack Doppel-CD  F3937 6995
5,000 Cliphns Vol 3 F3518 3995 W 3157 W,m Sprachirainer Englisch F3768 49,80 Hobby und Freizeit Ho Girls 1 F3369  29.95
10.000 Cliphst F3515 4995 Doskml . F3687 108,00 Sprachirainer Franzosisch ~ F3769 49,80 ADAC Gebrouchtwogen 95 F3BBY 49,00 Hot Girls 2 F3370 2995
ClipAtt Collection F3883 9900 Doppelposs F3691 98,00 Sprachtrainer talienisch ~ F3770 49,80 ADAC Auto ‘95 F3269 49,00 Hot Girls 3 F3948 3995
(Em;fmm F36B1 3900 Superskifo . 3859 9800 Spachiaines Sporisch ~~ F3771 4980 Auto Kaiolog 1995 F3527 4900  Holbirsd F3949 3995
Cliport Wor f2086 M9 oz dnckiobbi R34 9995 (D-ROM Sprochkurs Engl. ~ F3409 98,00 hutos 94 F3068 28,90 American Dream Girls FN0 4990
Cliphrt Heoven 2 . fape7 9800 Eymmiddy F3512 2995 (D-ROM Sprachkurs Fronz,  F3410 98,00 Feuerwehr Fohrzeuge Vol 1 F3826 59,00 (overgirls '95 F3936  49.95
Geburtstogszeitungen F3267 3590 ik 3845 98,00 (D-ROM Sprachkurs Ital F341 98,00 Multimedia Fiitwerschein F3d66 49,80 Houshouen Strip F3808 59,00
Animated 3D Fag 5800 Rmmn% R0 Iﬁﬁ (D-ROM Sprachkurs Span.  F3412 98,00 MotaDisc F3381 69,00 Angie u. Bemd qus Essen ~ F3807 59,00
Mogische Oim 1 -3 £3857 59,95 F3448 49,00 JUNIOR Englisch F3837 6900  WodAlinerDota (D 358 59.00  FolscheGestindnisse  F3809 59,00
Dos magische Auge Far 80 Smmy ﬁnﬁlﬁ F383F 7995 JUNIOR' Franzosisch F3838 49,00 Messerschmitt Me 109 Fag2e 98,00 Intime Gesprache F3B10 59,00
Flegance 3356 49.00 ‘JUNIOR' Spanisch FI839 49,00 Bika Markt 95 F3896 49,00 Mega-Busen F3812 59,00
Fonis For You F3357 9800 le-m e Musik 7’33]9 99.00 'JUNIOR' Deutsch F3840 49,00 Bike World F3362 99,00 Ploymoid Dessaus F3811 59,00
Ky Fonfs Pro F3685 39.00 1.5, Back: Die Inventionen 3614 69,80 JUNIOR' Jopanisch FI841  49.00 Segeln lemen - interoktiv ~ F3360 129,00 Frisch Frech Frohlich frei 3813 59,00
bugendstl 3301 7500 Vivoldi: Four Seosas F3766 5900 'FUR ALLE' Englisch F3834  89.00 Soil Simulotor F3724 198,00 Renote Buccone Fashion ~ F3814 59,00
Haifmdruckerei £395 4990 Jow Greats F765 7900 FURALLE Fronzisisch ~ F3835 8900  Seoword F3648 4900 R BuconeFoshion Show  F315  59.00
Design and Print 2 3856 9900 Resdeons: FieckShow F3719 %»b 'FUR ALLE' Spanisch F3836 89,00 Fischfuhrer Indisch. Ozean  F3B61 89,00 Vibration 1 F3158 59,00
Media Monio Lire for Win.  F3B66 9800 Yenfils 2990 Furowdrterbuch Englisch ~~ F3878 49,80 Fit zu House F3830  79.00 Vibration 2 m 59 59.00
WinWord Lisungen F3779 1980  Toxic Reasons: No Peoce f3ﬂa 39,00 Furowirterbuch Fronzasisch  F3875 49,80 FOREGOLF F3909 119,00 Vibration Extro 59.00
hikbox 3047 39,80 Augo Galtes 3197 29,80 Fiowdterbuch lolienisch  F3876 49,80 Scorebolf F3910 9800 Vibrotion Mego Editon 3900
F3048 49,00 Herbie: Right Tpe of Mood  F3B65 1995 Eutowdterbuch Spanisch ~ F3877 49,80 heebolf F3911 29,00 Sexplosiv 3177 900
Multimedia-Box 3050 4900 Station Rose F3855 39,80 Langenscheidt Euro-Set FIB79 128,00 World of llusion F3622  79.00 Lotex Lack und Leder F3778 49,00
Home Box 3735 4900 Potes Gabrisl: Exploto 1 E3423 129,00 Gobler Winsch-winerbuch ~ F2647 198,00 Udo's Cocktoil De Luxe F347% 39,80 Condy 1 F3433 59,00
Sound & Vision 3736 49,00 s, : F3182 129,00 Ferretti Warterbuch d. Elekt  F297% 98,00 Fox-Cortoons F3154 39,00 Condy 2 F3573 59,00
Roymocing-BaxVol 2 F3737 4900  BAP-PRSIBbe  F306D 49, Words For Flirts: Englisch ~ F3308 39,95 Dos Goudimas-Spiel F3312 47,00 Condy Exira F3574 59,00
iente F3850 . 99,00 Giangmeyes F2165 29,00 inzel } Words For Flits: Fronzos. ~ F3309 3995 Guinness (0-ROM Rekorde  F3321 99,00 Hof Tides F3945 2995
CAD Complete F3684  69.00 Ike MC: Affica F3454 19 Talk Alle Stidte F3503 248,00 Words For Flirts: Ialienisch  F3310 3995 Inspektor Zebok F3467 69,00 Exatic Dreams F3946 2995
Lnbels Enlimited F3682 9900 USIC MEGA ROM 3354 4900 PCS) i 3287 4900 Lemnsol Goult Millou Deutschl. 95~ F3725 59,80 Sexy Secrets F3947 2995
Ky Presenter f3663 9900 BowHismencie P304 5900 PCSiodipline Rubmebiel  F3185 89,00 Mathe Blogter £3369 9800  Home Conmol F832 9800 Covergils BAd 3955
‘Forbes Present. Tiaines F3817 27900 Infroch Vol.) (F3801 2990 PCSiadiplone Deutschiond  F 198,00 Alge Bloster 3805 98,00 Bonk-Manager F3013 49,90 Madchen ous Deutschlond ~ F3416 49,90
Senfloctor Photo-CO Acess: 3204 4990 Tunslond F3913 9800 Geobrofic BT 9900 Word Atack F3804 9800  Planpoint F340B 14800  EcfkVideoGisVolll  F3592 3
Sentfoctor Image Viewsr  F3800 4990 ipc katalog 95 F27713 . 39,00 Gackoute FIs56 4900 Rechtschreibiroiner f Kinder F3821 39,80 Alles Geld F3B44 78,00 Erofic Collection F3418
MPC Wiz 3. F2442 3900 Flfcv‘rbptdin of Sond3 3767 2499 Al SuperTro F3825 148,00 Puzzle-SpoB fir Kinder 1~ F3863 3490 Modus Intemet F3772 39,00 Teresa Persanolly F2940
Hikon fit Windows £387 7980 Sound Sensotion F2455 2499 Dor GioBs Auroatlos F3828 98,00 School Pock F3926 4990 Suitch! F3726 9900  Teresain Poradise F2951
Schinheil det Geomelie  F350B 69,80 Sound-Box F3044 4900 Globol Exploser F2513 12800 ADI Junior 4-6 F3669 9900  Elekionik Lexikon F3831 49,95  Fouy Clips F2945
The Beauty of Choos F3619 - 2980  Soundsnd Ads 3501 4500 G 3200 7800 ADI Junior 6-7 670 99,00 QORI Ham Radio F2618 48,00 Erstkontakt Fa419
Dos Jahr im Bild F3506 4990 Mllegro 2.0 3849 99.00 Aflas USA F2002 248,00 ADI Deursch 1. u. 2 Klosse  F3671 99,00 CO-WIN 11195 F3873 47,00 Dreamboys F3415
Shareware music Sudi 3802 9800 Wodd Focbook 1995 Fdit F3627 9800 ADI Dewtsch 3. u. 4 Kosse F3672 99,00 Win Shopping Direkd F3795 2980  Donond Adonis £3936
Wikiware Vol.B F3814 - 1995 Professional Music Prod.  F3633 59,50 : ADI Mothe 1.u.2. Kosse ~ F3673 99,00 Win Bio Shopping Direkt ~ F3796 29,80 Adom F3939
CICA Windows K209 2999 ic 0 3275 69,95 Mn und Msdml F3819 49,00
S Eset R N —
21 B Gitorre 73 9900 Hambugi F388¢ o meonstralle 6 - erlin
Duscndoknel B8 2990 RokGine BT 9900 Mincenioki P80 9800 Kostenfrei bestellen!  pipecTMEDIA 1 03075393 0
TOP EXEC T FI764 AT JuaGitawe F732 9900 Macklenburg Voip, digital  F3871 98,00 o‘so/ 85 79 o’ 1
T0PBYEC 2 RO 2495 RociloMesedess 3733 12900 P Fibto 7800 mail-order omb  Telefux: 030/ 723 931 - 99
TP EXEC3 B3 1895 70 Donce Hits F440 3999 Venedig 3818 7800 BTX: *diract#
Capemicus 1 Vol.1 F3892 3995 {apatlo: Move On Boby F3441 1999 Island Inside F316% 38,00
Copernicus | Yel.2 F893 3995 Tmlﬂ Seven: Toke M., 3442 2999 Venezuel £350 . 4500 Menge Bestallnummer Gesomipreis
Capernicus 05/2 Vol.1 F3894 3995  Rednex Cobton Fyo Jue Bl 99 Howali 3676 39,00 T N
l'.nwmmsGSf‘? vol2 - F3695 39,95 Immummleiodmrs F3623 3980 Sidses-Indioner f3734 4980 | ki e
Bﬂs-ﬂe Sefection  F2981 1999 Duutsche F3624 3980 Fvorywh USA Trovel Guide  F2B98 98,00
FISS 3900 Block Wusk Rs 3080 A P50 4900 . o
Qmm»hck B 7995 Top St F26 3980 Yosemite 3675 39,00 |
Shareware Spiele - Film und Trawehwore USA 3384 79,00 I
Tips -+ Tricks Extended F3698 2995 Manty Pythan's 13568 98,00 T-ware USA Notionalporks ~ F3207 79,00 | PL/ Ort
Capernicus Gomas 2 £3091 3995 Strdk-neociveTeh  F3519 12800 Tuvehero Ausiolin F3208  79.00 |
Spiele (D 1994-1995  F3874 4980 Take Your Best Shot F3912 - 9800 WinHotel Infemationol < F3787 3960 T L e
Spicle n m:?dm ‘ . F%?Z 980 Win Camping ntenational  F3768 39,80 Ich bezohle: || per Nachnahme || Furocord [ Visocard
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VIRTUAL STADIUM

SOCCEI

Nach Kanada lud die
Firma Electronic Arts,
um ihr Sportspiele-
programm fir 1996
vorzustellen. Bereits
jetzt gab’s genug
Interessantes zu sehen.

n der Westkiiste
Kanadas, eingebettet
zwischen dem pazifi-

schen Ozean mit
warmen Meeresstromungen und
tropischem Regenwald auf der einen
Seite und den schneebedeckten
Rocky Mountains auf der anderen
Seite, liegt die Stadt Vancouver. Bei ei-
ner solchen Lage ist Sport natiirlich
die Freizeitbeschéftigung Nummer
Eins, Ambitionierte Kanadier gehen
vormittags zum Wellenreiten und
nachmittags zum Snowboarding.
Kein Wunder also, daB die Firma
Electronic Arts das Hauptquartier
ihrer “Sports Division” genau hier an-
gesiedelt hat.

Obendrein bietet die Stadt {ibri-
gens gleich eine ganze Reihe von
Universitaten, so daB3 ein stdndiger
Zustrom von jungen, motivierten
Programmierern gesichert ist. Das
Electronic-Arts-Building liegt im
Stadtteil Burnaby und versammelt

auf drei Etagen eine derartige Zu-
sammenballung von Know-how und
Hardware, daB man richtig ins
Schwérmen kommen kénnte. Eine
knappe Woche hatten die zur Vor-
stellung der neuen Sport-
spielpalette geladenen Jour-
nalisten, um durch das
Gebaude zu  streifen,
Gesprache mit Program-
mierern und Designern zu
fithren und die fast fertigen
Produkte zu bestaunen.
Nach dem Besuch war klar:
Es tut sich was auf dem
Sportspielfeld. Wer viel-
leicht geglaubt hatte, alle
gangigen Themen seien be-
reits zur Geniige abgefriih-
stiickt, durfte sich rasch eines Besse-
ren belehren lassen. Und besser
noch: Ein biBchen von dem, was da
an Uberraschungen ins Haus steht,
darf an dieser Stelle schon verraten
werden.

Need for Speed
Need for Speed ist nicht etwa eine
Redewendung, mit der Besucher
kanadischer Techno-Discos wvon
ihrem House-Dealer angesprochen
werden; es handelt sich vielmehr
um den Titel einer phantastischen
Autorennsimulation die auf dem
3DO bereits fiir reichlich Furore ge-
sorgt hat und bald auch in einer CD-
ROM-Version fiir den PC erschei-
nen soll. Das Programm entstand in
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DopbGce VIPER RT/10

s

Einer der Traum-
wagen von Need
for Speed
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enger Zusammenarbeit mit der
amerikanischen Autofachzeitschrift
Road&Track, die vielen noch von
dem Kultspiel Test Drive her be-
kannt sein wird.

Zwei Kriterien standen bei der
Entwicklung des Games im Vorder-
grund: Zum einen wollte man den
Realitdtsgrad gegeniiber anderen
Simulationen steigern, zum anderen
sollte dabei der FahrspaB nicht auf
der  Strecke
bleiben. Was
von dem Spiel
schon fertig
war und
probegefahren
werden konn-
te, lieB keinen
Zweifel daran,
daB3 beide Zie-
le erreicht wer-
den. Wie bei
Road&Track-
Games iiblich,
kommen nur Boliden zum Einsatz,
die sich Otto Normalfahrer niemals
leisten kann, auch wenn er stets da-
von traumt, solche Luxuskarossen
wenigstens einmal um den Block
zu kutschieren. Die Palette reicht
vom Toyota Supra iiber den Por-
sche 911, die Dodge Viper RT/10
bis hin zum Lamborghini Diabolo.
Insgesamt acht Fahrzeuge wurden
komplett digitalisiert und in ein Si-
mulationsmodell eingebettet, bei
dem die tatsdachlichen technischen
Charakteristika der jeweiligen Au-
tomobile voll zum Tragen kommen.

Make some Noise
Als Anwender kann man sich kaum
vorstellen, welche Schwierigkeiten




so eine Detailarbeit
mit sich bringt. Der
Lamborghini zum Bei-
spiel wurde vom BoB3
der Schwesterfirma
Origin, Richard Gar-
riot,  “ausgeliehen”.
Wahrend die Aufnah-
me des Original-Rei-
fenquietschens in ei-
ner Notbremssituation
lediglich Gefahren fiir
Kamerateam und Tontechniker be-
deutete, stand bei der Planung, einen
fiinffachen Salto bei 200 km/h zu
digitalisieren, die Morddrohung eines
sehr zornigen Avatars im Raum. Letz-
ten Endes wich man deshalb doch
lieber auf alte Teile weniger wertvol-
ler Karossen und einen Vorschlag-
hammer aus, um die Gerauschkulisse
nachzuempfinden.

Auch Landschaften und Race-
Tracks wurden von Designern bis
ins kleinste Detail durchgestaltet,
testgefahren, verworfen, neu gestal-
tet und so weiter, bis jeder Busch, je-
de Leitplanke und jedes Gebaude
schlieBlich genau an der richtigen
Position waren. Neben den vielbe-
staunten Standardtracks der 3DO-
Version sind so noch eine ganze
Reihe von “Closed Circuits” hinzu-
gekommen.

Weil die PC-Version als weiteren
Bonus auch eine Mehrspieler-Opti-
on enthalt, sind echte Head-to-Head-
Rennen méglich. Insgesamt stehen
vier verschiedene
Spielmodi zur
Verfiigung, und
abgerundet wird
das ganze durch
phantastische Vi-
deoaufnahmen,
umfangreiche Mul-
timedia-Artikel
aus der Redaktion
von Road&Track,
eine Replay-Op-
tion und, und,
und ..

Das Beste an
Need for Speed
ist aber, daB es
nicht wie erwar-
tet erst im néch-
sten dJahr, son-
dem schon ab

Vom Drahtmodell
zum italienischen

Luxusschlitten
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tioniert - der Ferrari

Spatherbst '95 ausgeliefert werden
soll. Darauf darf man sich wirklich

freuen.

FIFA'96

Schon wieder FIFA? Die '95er Editi-
on ist doch in Deutschland gerade
erst angekommen und vielerorts
noch nicht mal richtig durchge-
zockt! Brauchen denn FuBballfans
wirklich jedes Jahr eine neue Versi-
on ihres Lieblingsprogramms? -
Die Antwort ist ein klares Ja: Wem
bereits FIFA '95 gefallen hat, der
wird sich {iber die nachste Variante
garantiert wegschmeiBen.

Die komplette Engine wurde
nicht nur von Grund auf renoviert,
sondern das herausragende Fea-
ture dirfte wohl das neue Virtual-
Stadion-Konzept sein. Unter Ver-
wendung mehrer SGIs und
modemster 32-Bit-Technologie ge-
lang es dem Programmierteam,
eine grafische und akustische Pra-
sentation in das Game einzuarbei-
ten, die alles bisher Dagewesene
ziemlich dinn aussehen 4Bt Hi-
Res-Grafik, automatische Kame-
raschwenks, authentische Sounds,
spielabhéangige
Modulation sowie vollendete Spie-
leranimationen machen schon das
Zuschauen zum reinen Vergniigen.

Der Spieler hat tatsadchlich das
Gefiihl, seine Bélle in einem vollbe-
setzten Stadion zu kicken. Die Si-

Lautstarke und
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mulation “erkennt” spannende Situa-
tionen auf dem Spielfeld und steigert
dementsprechend die Reaktionen
von Zuschauermenge und Kom-
mentator. Soundtechniker Rob hat
dafiir jedes der tiber 800 Samples in
jeweils vier verschiedenen Aufre-
gungszustdnden aufgenommen.
Waéhrend sich der Kommentator
zum Beispiel bei Hakeleien im Mittel-
feld noch recht gelangweilt gibt,
gerét er nach der dritten Torchance
vollig aus dem Héuschen, und die
virtuellen Zuschauer stehen auf den
Sitzen. Die “Kamera” zoomt zu Nah-
aufnahmen mitten in das Gerangel
im Elfmeterraum oder schwenkt bei
einem AnstoB in Overhead-Perspek-
tive. AuBerdem laBt sie sich auch
ganz nach den Wiinschen der An-
wender plazieren.

Lebensecht
Fir die Spieleranimationen wurde
das reine Motion-Capture wieder
verworfen, und statt dessen greift
man aufs neue auf die Mithilfe profes-
sioneller Animatoren zuriick. Das Er-
gebnis sind traumhaft realistische
Bewegungen bei Kopfbéllen, Fall-
riickziehem und Dribbel-Tricks. Hat
man das alles einmal auf einem
GroBbildschirm und mit Surround-
Sound erlebt, muB3 man ehrlich zu-
geben: Das ist schéner als Femse-
hen. SchlieBlich
wurden auch
die  Features,
die FIFA erst
zum Kultspiel
gemacht ha-
ben, noch ein-
mal {berarbei-
tet. Insgesamt
300 internatio-
nale Teams
wurden erfaBt
und kénnen in
den verschie-
densten Modi
gegeneinander
antreten. Die
einzelnen Spie-
ler diirfen auch
in einem All-
Star-Team zu-
sammengefaBt
werden, so daB
man sich seine




eigene Weltauswahl
zusammenstellen kann.
An der kiinstlichen In-
telligenz der Spieler
wurde auch noch ein-
mal gefeilt; das diirfte
den Realismus des
Gameplays weiter an-
heben und die Sache
noch ein wenig anspruchsvoller ma-
chen. Es wurde eigens der englische
FuBballstar Carl Valentine einge-
schaltet: Der Profikicker, der das
Team der Vancouver Soccer Heros
trainiert, stand Pate bei spieltak-
und ist
giebig in den digitalisierten Video-
sequenzen zu sehen.

tischen Fragen aus-

Wer allerdings Maschinenwesen
grundsétzlich nicht traut, kann iiber die
Modem-Option ebenso menschliche
Gegner fordem. Auch dieses Game
soll noch im Spéatherbst in die Laden
kommen und sah schon ziemlich fertig
aus.

NHL'96
Volkssport Nr. 1 in Kanada ist Eis-
hockey, und selbstverstandlich miis-
sen auch die Fans dieses Spiels nicht
zuriickstehen. Bei NHL "96 kommt
genau wie beim Schwesterspiel FI-
FA die Virtual-Stadion-Technologie
zum Einsatz, die sich in Zukunft wie
ein roter Faden durch alle Sportspie-
le von Electronic Arts ziehen wird.
Die actionorientierten  Kamera-
schwenks sorgen automatisch da-
firr, daB der Spieler den Uberblick
behalt und nicht stdndig den flinken
Puck auf dem hellblauen Hinter-
grund aus den Augen verliert. Im Fal-
le von NHL wurden Grafik, Sound
und Animationen ebenfalls komplett
neu gestaltet, und es bleiben nun-
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FIFA'96:
Spektakulére
Aktionen wurden
von professionellen
Animateuren

NHL'96: Kanadas
VolkssportNr. 1
darf natiirlich nicht
fehlen
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dung - Ende des Jahres ist es so
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Taktik-Update
Neu in der Virtual-Stadion-
Technologie sind die
Riickpédsse, bei denen
man den Puck oder Ball
an einen Teamkollegen
weitergibt, dabei aber die Kontrolle
tiber den abgebenden Spieler behalt
und den Ball wieder zuriickfordem
kann, wenn man in einer giinstigeren
SchuBposition ist. Allein diese kleine
Anderung revolutioniert das kom-
plette Gameplay, weil man jetzt viel
besser tricksen und tduschen kann.
Geblieben ist dagegen die beim
Hockey so beliebte Priigeloption in-
klusive Auszeiten und Verletzungen.
Um die ganze Sache abzurunden,
wurde auch die Bedienoberfliche
grafisch und funktionell herausge-
putzt Videos und Zugriff auf die
authentischen Ligen bis zuriick ins

Jahr 1994 bieten zusétzliches Kolorit
aus der echten Saison. Allerdings be-
fand sich dieses Spiel leider noch
ziemlich im Rohzustand und diirfte
tatsdchlich erst Anfang néchsten Jah-
res zu bekommen sein.

Was sonst?

Alle anderen gezeigten Produkte
waren ebenfalls erst im Anfangssta-
dium und brauchen noch eine Men-
ge Programmierarbeit. Auf jeden
Fall ist eine neue Version von NBA
Live geplant, denn auch Basketball
wird in Deutschland immer belieb-
ter. Wie bei den anderen Titeln wird
die herausragende Anderung das
neu applizierte “Virtual Stadion”
sein, das sogar die Lichtreflexe auf
dem Parkettboden zeigt.
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Golfliebhaber kénnen sich auf eine
phantastisch aussehende Neufas-
sung der PGA-Tour freuen, bei der
sich aber erst noch zeigen wird, ob
sie der Referenz Links386 etwas an-
haben kann. Triple Play ist schlieB-
lich eine Baseballvariante; weil die-
ser Sport aber hierzulande nahezu
iiberhaupt keine Bedeutung hat, ist
mit einer speziellen Version fiir Euro-
pa kaum zu rechnen.

Neben den Spiele-Neuvorstellun-
gen war ein Abstecher in die Re-
Boot-Studios ein weiterer Héhe-
punkt des Kanada-Besuchs: Dort
wird von den Effektspezialisten Di-
gital Domain (Apollo 13) die erste
vollstandig mit Computerrendering
erzeugte Zeichentrickserie produ-
ziert. Verfiigt schon Electronic Arts
iiber eine traumhafte Hardwarean-
sammlung, so konnte man ob der
hier prasentierten Rechnerkapazitat
nur richtig neidisch werden.

Die Storys um die guten Compu-
terhelden Bob und Dot sowie ihre
Erzrivalen, die
Megabyte und Hexa-Dezimal, wer-
den Anfang nachsten Jahres auch
bei uns iiber die Bildschirme flim-
mem. Electronic Arts haben die
exklusiven Softwarerechte an der
Serie erwerben kénnen. Sie planen
zunachst ein Adventure und spéter
noch eine Edutainment-Serie daraus
zu entwickeln. Was aus der Lizenz
endgiiltig wird, steht noch in den
Sternen, die Spitzengrafik ist jedoch
schon mal einen Anblick wert. Qa

tom

Virenprogramme

Jung und vor allen Dingen
dynamisch - einer der Helden von
ReBoot




Die brandneuen

CD-ROM Spiele

So finden Sie lhr Spiel :

COS=S

Computersystems GmbH

Kornebachstr. 95 44143 Dortmund

1: Action 2:Simulation e : engl. Spiel Kornebachstr. 95 Tel, 0231 - 53 11 334
3:Adventure 4: Sport e/d : deut. Anleitung g9. Musikzirkus DO 53 11 335
5:Rollenspiel 6: Geschickl. d :komplettdeutsch 44143 Dortmund -

7:Sammlung 8: Strategie Mo-Fr 11.00-18.30 Fax_ 0231 - 53 11 333

... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

Sa

11.00-14.00

Mo - Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

CD SPIELE CDSPIELE Unsere Spiele des Monats:

11th Hour* 87-  Machiavellithe Prince d 2 8- 7thGuest 3
AcesCollection (3x Aces) e.’d 3 B5-  MagicCarpetPlus d 1 B89- Arcade Pool + Overdrive eid 2 39:
Acesofthe Deep d 2 79- MagicCarpet HiddenWorlds d 2us 39-  BaltleHawks d 2 3%
Aces of the Deep Mission d zus 4- MagicofEndoria d 3 55  Cyclemania efd 2 69-
Acrossthe Rhine* d 2 89- ManiacMansion2DOTT d 3 8. F19StealthFighter(50+41) ed 2 39-
ActionSoccer* d 4 69- MarcoPolo® efd 75-  HandofFate d 2.8
Alone in the Dark Il incl. | d 3 65- MasterofMagic d 8 85 IndyCarRacing eld 2 8-
Alone in the Dark il d 3 87- Mechwarriorll* e 1 7. LandsofLore d 3 8
All Around Hollywood d inf 44-  MontyPython e 7 79  Monkey island | oder Il je d 3 -
ApacheLonghow* e/d 2 89- NascarRacing eld 2 74  Oldtimer d 7 49-
ArmoredFist e 2 79- NascarTrackPack eld zus 44  PatrizierClassic d 2 4-
Atari 2600 Action Pack d 7 69- NavyStrike d 2 89- PiratesGold d 3 B
Atias d 2 59- NBALive'ss e/d 4 8- Popolousll+Powermonger e/d 2 33-
Battiedrome d 1 49- NHLEishockey 95 d 4 79 Privateer ed 2 3-
Battlelslell d 3 49- Noctropolis ed 3 89- Railroad Tycoon(50+1) efd 2 39-
Battlelslell ErbedesTitan d 2 29-  PanzerGeneral eld 8 75- ShadowCaster ed 2 3-
Battle Race* ed 1 63- PerfectGeneralll* eld 3 75-  SensibleSoccerint. ed 4 36-
Bazooka Sue* d 3 B85 PGATour Golf e/d 2 88- SimCityEnhanced d 2 2
Betrayal at Krondor d 3 65- Phantasmagoria(7CDs)" d 3 89- SSN21Seawolf d 2 B
Biing * d 2 69- PinballDreamsDeluxe ed 2 69- SyndicatePlus d 2 33-
Big Red Adventure d 3 79- PinballFantasiesDeluxe ed 2 589 TFX d 2 3%
Bioforge d 3 89- Pinball Wizard 2000* ed 2 69- WingArmada(nur3.5") ed 2 -
Burning Steel Il d 2 79- PoliceQuestV d 3 7. Wingcommanderll ed 2 3-
Burning Steel lll e 2 T7I- PoliceQuestColl.1-4* ed 3 7- Nichtaufgefihrte Titelauf Anfrage!
Carribean Desaster* d 2 B85 ProjectParadise* ed 1 69- —
ChaosControl* ed 1 79- PsychoPinball e 1 69 H d
Civil War(Amerika)* d 8 B9- QuestforGlorylV* ed 3 79- ar wa re
Colonization d 8 85 Railroad Tycoon & Civil. e/d 7 59-  Aktion Replay MKA V4.3 169.-
Comancheincl.Mission1&2 d 2 65-  Ravenloft d 3 66- MitsumiFX-400 299-
Command & Conquer* eid 8 B3- RebelAssault d 1 79- Conner850MB CFA 349.-
CommanderBlood* d 2 76- Sam&Max d 3 9%- Quantum730MBSCSILightning 399.-
Creature Shock e/d 1 89- SensibleWoridofSoccer* d 4 66-
Crusader* d 8 79- SimCity URKCollection* d 2 89- GameCardEliminator 49-
Cyberia d 1 8- Simisle* d 2 79- Joystickumschalter(1oder2Player) 39.-
Cyberwar d 1 8- e Gravis Joystick 49-
Daedelus Encounter d 2 @ jei:;ni?;'; :Lim'r(":’:’i f;n Gravis Analog Pro Joystick 5.
gnrkss:n IIWaI‘;e 0. F:avagEr ﬁdd i ;; Auszugaus unserem reichhaltigen grav_lsg:oem: 133
S Gesamtangebot. Wir fithren auch ravis Gamepad ;
DarkForces ed 1 89- Amiga-CD32, Erotik und Share- Thrustmaster Flight 2 99.-
DerClou d 3 75 RS Fordern Sie unserenG Total Control Virtual Joystick 89.-
DerReeder d 2 76
DerSeelenturm* - R fiir 5 DM in Briefmarkenan. Neuer- Soundblaster 16 PRO IDE 229.-
Lésungsbuch (dt fﬂgl;t_mgen erfragenSiebittetele- EEeFNEITTIEETIEIE 209.-

Star Trek-NG A nal Unity

unge

Descent ed 1 75- SimTown* g2 T

Dietotal verriickte Rallye d 3 74- SimTower* d 2 84 AloneintheDark3

Discworld eld 1 79- SimontheSorcererll* d 3 76- Amberstar

Dragon Lore d 3 65- SkyrealsofJorune-AlienL. e/d 5 85- Bioforge

Dungeon Masteri* d 5 B4- SpaceQuest6’ d 3 75- CreatureShock

EA Sports Rugby * edd 4 79- SpaceQuest|-V e/d 3 84- DasSchwarzeAugei

EarthSiege d 8 79- StarTrek25thAnnivers. d 3 59- DasSchwarzeAuge2
EarthSiegeExpansionCD* d zus 49- F Dark Forces

Sle PRFRE A Losungsbuch(d Death Gate

EltedFirstEncounters o 2 75- Dbl Discworld

FIFASoccer d 4 66- StarTrekAFinalUnity d 2 9. DungeonMasterll*

Flashback d 6 55- SternenschweifDSAll d 3 69- Ecstatica

Flight Commander II* d 2 79- RavenloftStone Prophet e/d 8 79- Flightofthe Amazon Queen
Flightofthe AmazonQueen d 3 76-  StoneRacers d 2 69- HohlenweltSagaTeil1

Freddy Pharkas* d 3 49- Subwar2050incl.Missions d 2 B89- IndianaJonesd

FuBball Total d 4 84- SuperheroLeagueofHob." e 3 69- InherittheEarth

FX - Fighter d 1 79- SuperKars ed 1 B84- King'sQuest7

Hardball4* d 7 74- SystemShock d 3 79- LandsofLore

Hi-Octane d 1 89- TerminalVelocity* ed 1 75- LegendofKyrandialll

Hollywood Pictures d 2 79- TieFighterincl.Mission(3.5) d 2 99- Menzoberranzan

Hattrick! d 4 79- TieFighterMissionDef.o.Emp.d zus 23-  Might & Magic 3 oder 4 je
Heretic* efd 1 78 ThemePark d 2 74-  Might & Magic5incl. World of Xeen
Hohlenwelt d 3 7. ThelostEden ed 3 79- Monkeylsland1oder2 I
IncredibleMachine2* d 8 79 Tornado&Falcon3.0 e/d 2 65 RavenloftStrahd'sPossesion
Incredible Toons* e/d 8 67- TransportTycoon d 2 B89- RavenlofiStoneprophet

Jagged Alliance e/d B8 69- TransportTycoonWorldEditord zus 39-  Samé&Max

Jewelsofthe Oracle d 3 B4- USNAVYFighters d 2 88- SuperheroLeagueofHoboken
Jungle Strike e/d 1 74- USSTiconderoga* ed 8 75 Ultima8Pagan

KaiserDeluxe d 2 59- Voligas e/d 3 69- UltimaUnderworld1oder2 ie
Kings Quest Coll. 1-6 ed 3 75- Voyeur d 3 89 \Voligas

Kings Quest7 d 3 79- WarUnlimited* d 8 88  Woodruff

Klick nPlay d 2 79- Warcrat ed B 75-  Wizardy7

Larry Collection 1-6 eid 7 75- WingCommander3 d 1 98-

Legend of Kyrandia 3 d 3 74- WhalesVoyagell* d 3 89- 11thHour*

Little Big Adventure d 3 8- Woodruff-Schnibbleo.A. d 3 75- Phantasmagoria’

Lothar M. Super Soccer* d 4 65- X-COM-TerrorfromtheDeep d 8 94- SpaceQuest6*
LucasArtsClassicAdvent. d 7 98- XWing ed 2 59-  Stonekeep*

Angebote freibleibend

und unverbindlich solange

der Vorrat reicht.

Produkt- und Preisdnderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden.

* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.
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19~
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Command & Conquer *

PCPlayer91%:"SohochkarétigdieS

Sachen Bedienung, AuﬁnachungundSpiehpaﬂdeab g
"

Version deutseh
nur

Space Quest6*

Roger Wilco ist zuriick in "The Spinal Frontier"

nur L

Dungeon Masterll*

Das Verlies 6ffnet wieder seine

. 84.

Mechwarrior Il *
Die RiickkehrderMechs!

je nur 79"

FX - Fighter

DAsbeste Kampfsplel seiner

75.--

Komplett
deutsch

Kompett
demechm’r

Komplet

englisch

Anleitung
deutsch

Voligas

Mitdeutscher Sprachausgabe!

84.

Komplett
deutsch

The Vortex
Quantum Gate

nur 79"

Anleitung
deutsch

Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nui

gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 17.- DM, be
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 9.- DM. Als
Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch
versenden wir in Sicherheitsverpackungen (+ 3,50 DM).



ZU BESUCH BEI

Sie sind schon etwas
Besonderes, die Software-
zauberer aus der Wiiste
von Nevada: Wo West-
wood draufstand, war bis-
her fastimmer auch ein Hit
drin. Grund genug, die
Company mal ndher unter
die Lupe zu nehmen.

ie Story der Westwood
Studios aus dem sonni-
gen Las Vegas ist viel
langer als allgemein be-
kannt. Natiirlich weiB3 je-
der, daB die Jungs 1992 mit dem ersten
Teil der phantastischen Kyrandia-Adven-
tures iiber Nacht berithmt wurden, aber das
war bei weitem nicht ihr erster Schritt auf
dem glatten Parkett des Spiele-Busine3.
Die eigentliche Geschichte hért sich an
wie ein Marchen: Zwei dicke Freunde leb-
ten gliicklich und zufrieden in der Glitzer-
stadt Las Vegas bei ihren Eltern und waren
1984/85 gerade mit der Schule fertig.
Louis Castle und Brett Sperry fanden Com-
puter faszinierend. So gebannt waren sie
von dem brandneuen Medium, daf3 sie be-
schlossen, das Auto von Louis’ Eltern in Zu-
kunft auf der StraBe zu parken, und in der
Garage statt dessen Spiele zu entwickeln,
um reich und berithmt zu werden. Und wie
die meisten wissen, hat das ja auch
geklappt - obwohl die beiden
eine ziemlich lange Durst-
strecke iiberstehen mufBten
und im ersten Jahr gerade
mal 9000 $ verdienten. Zu-
sammen, wohlgemerkt.
Das allerdings hat sich
etwas

inzwischen

gedndert, denn
wenn man heut-
zutage zu West-
wood kommt,
wimmelt es dort
nur so von mehr
als 60 Mitarbei-
tern, und aus der
° Garage ist ein

Lovis C-Gﬂ"e ist einer ganzer Biiroblock
der beiden West- mit angeschlosse-
wood-Griinder nem Filmstudio

geworden.

An Film, Multimedia oder andere High-
Tech-Aspekte dachte 1985 allerdings
noch niemand. Da waren fiir Brett und
Louis ganz andere Dinge angesagt: Lern-
spiele zum Beispiel, die sie unter ihrem
“Westwood Associates”™Label fiir Disney
entwickelten. Mit Donald’s Alphabet Cha-
se und Goofy’s Railway Express fiir C-64,
PC und Apple lernte der amerikanische
Nachwuchs lesen und rechnen - und tut es
noch, denn die Progs verkaufen sich selbst
1995 noch immer in recht ansehnlichen
Stiickzahlen.

Die Liste der Spiele, die im weiteren Ver-
lauf der Jahre zuerst bei Westwood Asso-
ciates und spater bei Westwood Studios
das Licht der Welt erblickten, bringt Nostal-
giker heutzutage zum Tréumen (s. Kasten).
Verbluffend ist vor allem die groBe Band-
breite der Spiele, mit denen Westwood Er-
folg hatte.

Dieser Erfolg kam jedoch nicht von un-
gefahr, denn Louis und Brett machten es
sich zur Aufgabe, genau zu studieren, wel-
che Kauferschichten sie ansprechen woll-
ten, und sich dann immer mehr auf die
dafiir geeigneten Produkte zu konzentrie-
ren.

Harte Lehr- und Anfangsjahre
Nicht immer waren sie jedoch mit dem Er-
gebnis zufrieden, denn Selbstkritik nimmt
in ihrer Firmenphilosophie einen hohen
Stellenwert ein. Die Mars Saga zum Bei-

In Wirldichkeit ist er ein netter Kerl:
Josef Kucan, der Fiesling aus
Command & Conquer
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WESTWOOD

viel Neues

spiel, ein echter Dinosaurier unter den
Computergames, erschien 1986 bei Elec-
tronic Arts fiir den Amiga und den CPC,
galt als unlésbar und entlockt Brett noch
heute ein eher gequéltes Lacheln: “Na ja,

Im hauseigenen Greenscreen-Studio hat
auch Brett Sperry (r.), Westwood-Chef
Nr. 2, seinen SpaB

die Mars Saga war wirklich nicht unser be-
stes Programm, aber wir muBten eben
beim Game-Design noch eine Menge ler-
nen. Damals war das eben alles noch nicht

! Monopoly

| Mike Legg und Mike Grayson, bestens ein-
gespieltes Programmiererduc aus Kyran-
| dia-Zeiten, arbeiten gerade an einer
| neuen Version des Brettspiel-Bestsellers
| Monopoly. Das mit vielen gerenderten
| Animationen ausgestattete und unter
| Windows laufende Game wurde speziell
dafir konzipiert, Uber die weltweiten
:_ Netzwerke Partien mit Partnemn in fremden
| Léndem auszutragen. Dabei erscheinen
| auf jedem Monitor die StraBennamen in
der jeweiligen Landesversion, und auch
| die Wahrungen sind den nationalen Wer-
ten angepaBt Spielt man nun Ubers Netz,
werden die Wéahrungen bei jedem Zug
| blitzschnell umgerechnet November ist
Starttermin.

R
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schlecht konnte es alg
gewesen sein. '

,EI

Blade-Runner

Den Kultfilm als Computergame umzuset- |
zen, war schon lange ein Traum von Brett |
und Louis, doch der Produzent, bei dem
noch immer alle Rechte liegen, strdubte |
sich gegen das Medium Computer. Zu vie-
le schlechte Filmumsetzungen lieBen ihn |
davor zuriickschrecken. DaBB Westwood |
nun doch die Edaubnis zu einem Blade-
Runner-Spiel erhielt, ist den phantasti- |
schen Grafikem der Firma, allen voran Rick |
Parks, zuzuschreiben. Sie erstellten einen |
30-Sekunden-Trailer, in dem sie Elemente |
des Films mit verwendeten. Was den Pro- |
duzenten Uberzeugte? Er konnte nicht er- |
kennen, an welchen Stellen sein Film ver-
wendet wurde, und wo die “kiUnstlichen”
Grafiken einsetzten. Release-Termin? Ir-
gendwann gegen Ende '?6. Vielleicht.

s

Obwohl erst vor zwei Jahren bezogen,
herrschtim Westwood-Hauptquartier
schon wieder qualvolle Enge

Nachdem die Westwoodler wahrend der
ersten Jahre ihre Programme bei verschie-
denen Publishern veréffentlichten, sollte
sich dies nach dem Erfolg der Eye of the
Beholder-Serie drastisch andern. Sowohl
Virgin als auch Sierra wollten ihrer Dia-
mantenkrone die Westwood-Perle hinzufii-

. igh Okaham ist emef
nm ﬁg’Zﬂu ererin der West-
- -—wwd nd-Abteilung

gm/:rgm bgkam deg Zuschlag, halt den

finatiziell den iicken frei, und die
kon8n sich nun gafZiauf Softyare-De-
sign- uiid Entwicklung konzentrieren. Die
ersltgn Ergebnisse seither f{n' .den P
Adventures Kyrandia 1, 2, 3, das Rollen-
-spiel Lands of Lore und das Strategie-

Epos Dunée lI - alles absolute Kassenknul

ler.

Obwohl Westwood vom Erfolg ver-
wohnt wird - den beiden Chefs der Firma
ist er nicht zu Kopf gestiegen. Sie arbeiten
taglich als Designer und Programmierer
mitten unter ihren Angestellten, mit denen
sie ein eher freundschaftliches als autorita-
res Verhéltnis haben.

Dwight Okahara, seit langen Jahren im
Sound-Department aktiv, bringt es auf den
Punkt: “Brett und Louis haben immer Zeit
fiir uns, ganz egal, was gerade anliegt. Die
Tiiren zu ihren Biiros stehen immer allen
offen. Und wenn man gerade eine beson-
ders gute Idee hat, dann braucht man sich
nicht erst einen Termin geben zu lassen,
sondern wandert einfach hinein. Sicher ha-
ben die beiden bei Entscheidungen das
letzte Wort, aber alle an einem Projekt Be-
teiligten werden stets in die Entscheidungs-
findung mit einbezogen. Deshalb ist man
selber immer mit vollem
Einsatz dabei.”

DaB diese Einstellung gut
ist, zeigt sich schon allein
daran, wie gering die Fluk-
tuation in der Firma ist - es
kommen zwar immer mehr
Leute dazu, aber fast nie-
mand geht weg Das ist
auch einer der Griinde, war-
um Westwood wohl bald
schon wieder unter einer
neuen Adresse zu finden ist,
obwohl die Firma erst vor
zwei Jahren in das recht groBe Gebaude
am South Arville Drive gezogen ist: Die
Biiros platzen aus allen Nahten.

Reizwort Interaktivitdat
Westwoods Ruf, eine stindige Quelle neu-
er Ideen zu sein, verpflichtet natiirlich.
Trotzdem wollen Brett und Louis nicht jede
Mode mitmachen. Interaktivitét ist fiir sie ei-
ne solche und der Begriff selber nur ein Mo-
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Einige Westwood-
Klassiker

Erschienen bei SSI: Roadwar 2000 und
Roadwar Europa (Amiga, Atari ST, Apple I,
C64), Phantasy (Amiga, Atari ST, C64, PC),
Questron |l (alle Formate); DragonStrike
(PC, Amiga, C64), Hillsfar (PC, Amiga, C64,
Atari ST); Eye of the Beholder 1 + 2 (PC,
Amiga)

Erschienen bei NEC: Order of the Griffon
| (PC-Engine)

Erschienen bei Mediagenic/infocom: |
BattleTech (alle Formate); BattleTech Il (PC); |
Circuit's Edge (PC); Mines of Titan (PC,
| Apple)

Erschienen bei Epyx: Super Cycle (Amiga);
Winter Games (Atari ST); California Games |
(Apple II); Temple of Asphai Trilogie
(Atari ST)

Erschienen bei Tengen:

Vindocators (NES, PC, Apple); Pacmania
| (NES)

Erschienen bei Sega:
Warriors of the Eternal Sun (Mega Drive)

Erschienen bei Disney:
Kénig der Léwen (SNES, Mega Drive)

dewort. Fiir sie ist der Unterhaltungsfaktor
weit wichtiger als technische Sensationen.
Brett meint zu diesem Thema: “Was ist
denn eigentlich ein interaktiver Film? Neh-
men wir Myst (ein Adventure von Electro-
nic Arts. Anm. d. Red)) als Beispiel. Was dar-
an interaktiv ist? Technisch gesehen nichts.
Aber durch die phantastische Atmosphére
des Games wird der Spieler so vollstandig
in das Geschehen hineingezogen, dal3 er
seine Umwelt und den Computer komplett
vergiBt. DAS ist fiir mich echte Interakti-
vitat, und das mochten wir mit unseren
Spielen auch erreichen” Ein Ziel, dem
Westwood zumindest mit seinen neuesten

Spielen sehr nahe gekommen ist. a
ah

Diese Bastelar-
beiten gehéren
zum Projekt

Lands of Lore 2




“Ich werde
morgen

" 35!" - Fran-
! kenstein:
“Das glaube
ich nicht!”

Ballerei pur:
Descent 2 léidt
zum Flug ein

Die Kasse zahit
60 Prozent bei
Zahnersatz |
(Stonekeep) [

In Stonekeeps
Dungeons -
tummelt sich
allerlei
Gleich ist diese
Gegend ein
Schlachtfeld:
Conquest of the
New Worid
Alle Neuheiten auf einen Blick
Titel Genre voraussichtliches
: Erscheinungsdatum
Conguestofthe Strategie 3. Quartal ‘95
NewWorld
Frankenstein Adventure 3.Quartal ‘95
Skins Golf at Big Hom Sport 3. Quartal ‘95
Stonekeep Rollenspiel- 4. Quartal ‘95
Adventure
Waterworld Action-Adventure 4. Quartal ‘95
Waterworld Strategie 4. Quartal ‘95

Kevin Costners WATERWORLD, Mary
Shelleys FRANKENSTEIN - Interplay
sorgt dafiir, daB Hollywood in die

PCs kommt. Doch das ist Icingst nicht
alles, woran man arbeitet.

en Blick ins ferne
Hollywood hat In-
terplay schon mit
Star Trek: 25th An-
niversary mit groBem Erfolg riskiert.
Im zwolften Jahr ihrer Fimenge-
schichte schlagen die Briten richtig
zu und nehmen sich eines brand-
neuen Kino-Abenteuers und eines
Horror-Klassikers an. Dariiber hin-
aus werden Dungeons unsicher ge-
macht, Lander erobert und Golfbal-
leins Loch geputtet.

Flop oderTop?

Die Lizenz zu Kevin Costners Wa-
terworld sicherte sich Interplay trotz
der Unkenrufe, der Streifen werde
der Megaflop des Jahrhunderts.
Inzwischen zeichnet sich das
Gegenteil ab, und so wird die Unter-
wasser-Story auch als Spiel schon
einen Startvorteil haben. Gleich
zweimal setzten die Englander die
Story auf CD-ROM um: zunéchst als
Action-Adventure und kurze Zeit
spéter als Strategie-Game.

Mebhr als zwei Dutzend Filme zum
Thema Frankenstein hat es gege-
ben. Die bekanntesten sind die Ver-
filmungen von 1931, die der briti-
schen Hammer-Studios und der
Japaner, die Mel-Brooks Parodie
Frankenstein Junior und zuletzt der
Megahit von Kenneth Brannagh mit
Robert de Niro als Monster. Genau
jenes verkorpert der Spieler in Fran-
kenstein - Through the Eyes of the
Monster, einem interaktiven 3D-Ad-
venture voller Spannung, das nicht
nur Horror-Fans begeistern wird. In
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der Rolle des Doktors ist “Rocky-
Horror-Picture-Show”-Darsteller und
Sanger Tim Curry zu sehen.

Fechtendes Skelett

Im Spétherbst soll Stonekeep kom-
men, ein Fantasy-Rollenspiel, das
bereits seit langerem angekiindigt
und immer wieder wverschoben
wurde. Obgleich es hier keine Film-
vorlage gibt, wird an “Hollywood-
Effekten” in den Dungeons nicht
gespart werden. Ubrigens: Man
schlagt sich heutzutage allein
durch, wozu erst eine Party bilden?

Conquest of the New World fithrt
weder in Dungeons noch ins Was-
ser, sondern spielt sich auf den
groBen Schlachtfeldern der Ge-
schichte ab. Die Besonderheit: Stra-
tegie-Fans konnen via Netzwerk,
Modem oder E-Mail ihre Armeen
aufeinander loslassen.

Beim Titel Skins Golf at Big Homn
werden einige vielleicht ins Griibeln
kommen. Aber keine Sorge: Nicht
der Baseball, sondemn der Golf-
schlager spielt hier die Hauptrolle.
Videosequenzen zeigen nicht nur
die Landschaft, sondern auch die
Aktionen der Nachwuchs-Langers.

Als Tiipfelchen auf dem i gibt es
in Bélde die Fortsetzung eines Bal-
lerspiel-Hits: Descent 2. Es ist ge-
plant, die Prasentation des Spiels
mit der Endausscheidung im Des-
cent-Wettbewerb zusammenzule-
gen. Bis RedaktionsschluB3 war je-
doch nicht bekannt, wann es soweit
sein wird. d

kate
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Take Your Best Shot: Kopf um Kopf

7TH LEVEL

Denkt man an Lemnspiele,
kommen einem automa-
tisch Buchstabenriitsel,
Teddybdren auf Europa-
reise und Rechenaufgaben
inden Sinn. 7th Level hat
weitere Moglichkeiten
entdeckt, um den Edutain-
ment-Markt zu bereichern.
Kinderkram? Von wegen!

eine Kinder sind die besten
Kritiker. Was denen nicht
gefallt, kommt auch nicht
ins Spiel! Der Vizeprasident
und “Director” des amerikanischen Labels
7th Level, Dave R. Henkel, muB3 es wissen,
denn schlieBlich produziert die Firma, in de-
ren Dienst er steht, fast ausschlieBlich Spiele
fiir die Altersklassen von O bis 11 und von
11bis 14.

7th Level wurde im April 1993 von George
Grayson, Scott Page und Bob Ezrin mit dem
Ziel der Entwicklung und des Vertriebs von
interaktiven Multimedia-Titeln im Unterhal-
tungs- und Bildungsbereich ins Leben geru-
fen. Die Griinderviter sind bei weitem nicht
unbekannt: Wahrend Grayson zuvor bei
der fiir aufwendige Grafikprogramme be-
kannten Firma Micrografx Inc. war, kamen
Page und Ezrin urspriinglich aus der Mu-
sikszene. Page sammelte Erfahrung als Te-
norsaxophonist ua. bei Supertramp und
Pink Floyd, wahrend Ezrin sich als Produ-

WELTWEIT

Lernspiele

Dave R. Henkel

zent von Pink Floyd und Rod Stewart einen
Namen machte.

Vertretungen
Die Erfahrungen aus der Grafiksoftware-In-
dustrie, aus computergestiitzten Musik- und
Filmproduktionen sowie die musikalische
Kreativitat ihrer Mitarbeiter kommt der Fir-
ma und somit letztendlich auch der Soft-
ware zugute. Etwa ein Jahr nach der Griin-
dung Gibernahm 7th Level die MetroCel
Animation Studios, den preisgekrénten
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Arcade America:
Plattform ohne
Plattheiten

Battle Beast:
Prigelspiel fiir Kids

Animationsbereich der MetroLights Studi-
os, und erweiterte so sein Team um erfahre-
ne Animations- und lllustrationsspeziali-
sten. Im Februar dieses Jahres kam noch
Distant Thunder hinzu, ein Unternehmen,
das sich auf die Entwicklung von 3D-Soft-
ware spezialisiert hat.

200 Mitarbeiter verteilen sich heute auf
die Stiitzpunkte Dallas (Bereich Manage-
ment) und Hollywood (Bereich Produlkti-
on). Seit Januar hat 7th Level auch eine
deutsche Vertretung, ansassig nahe Miin-



chen. Ulrike Billion kiitmmert sich ums
Marketing in Deutschland, Osterreich,
Belgien, der Schweiz, den Niederlanden
und in Osteuropa. Auch in Danemark und
bald in England hat 7th Level eigene
Biiros.

And now for something ...
Bereits der erste mit MetroCel entwickelte
7th-Level-Titel wurde ein Hit Tuneland
war zugleich der erste interaktive Zeichen-
trickfilm und wurde im Januar 1994 zu ei-
nem der bestverkauften CD-ROM-Titel in
den USA

Im Oktober desselben Jahres kamen
Monty Python’s Complete Waste of
Time und Monty Python’s Flying
Circus Desktop Organizer heraus. Mit
diesen beiden Programmen wurde be-
wiesen, wie schén es sein kann, seine
Zeit unterhaltsam vor dem Computer zu
vertrddeln. Zahlreiche Preise waren die
Belohnung fiir Originalitdt und “saubere”
Arbeit.

Fir Take Your Best Shot (Februar
1995) konnte der Cartoonist Bill Plympton
gewonnen werden; er ist durch witzige und
bizarre Animationen, u.a. fiir MTV, bekannt
geworden.

Lernen mit SpaB

The Universe According to Virgil Reality
wird der erste CD-ROM-Titel aus der Bil-
dungsreihe von 7th Level sein. Er soll noch
im Herbst auf den US-Markt kommen und
mit ihm mindestens drei weitere Titel, die
speziell fiir jiingere Spieler entwickelt wur-
den.

Virgil Reality fithrt Kinder auf spielerische
Weise in die Welt der Wissenschaften.
Videofilme, Animationen und Musik unter-
stitzen den Lerneffekt Das integrierte,
interaktive Lexikon, in dem man auch
Begriffe “nachschlagen” kann, weil3 beson-
ders zu gefallen.

Ein “richtiges” Spiel und gleichzeitig je-
nes, das hierzulande als nachstes erschei-
nen wird, ist Battle Beast. Im Stil von Street
Fighter & Co. kloppen sich zwei Tiere (ua.
Hund und Maus), die im Verlauf des Fights
zu Metal Robots mutieren. Das Priigelgame
ist ungefahr so brutal, als wenn Wendelin
Wum eins auf Dach gibt.

Ganz anders verlauft Arcade America,
ein klassisches Plattform-Spiel, das in di-
verse US-Bundeslander fithrt. 10.000
handgezeichnete Animationen in 25
unterschiedlichen Szenarien sprechen ihre
eigene Sprache. SchlieBlich wird G-Nome
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Forever Growing Garden X 29.- Police Quest 4 x 75~ | Wing Commander Il

Formula One Grand Prix 3 ;fm Powerdrive X 59~ Wings of Glory

Formula One & Golf X 69,~ Prince of Persia Il x 75~ _Winter Olympics

* Freddy Pharkas x 89,~  Privateer x 99~ | Woodruff

iGoblins 3 x x 99 Privateer & Strike Commander x 39~ World Cup Year 94

Sarsich TS Privateer SAP x 45~ X-Wing Coliection
Hf,::';fn;;: Batlesd .29 ' 39..  Prototyp BN L x B9 Zeppelin - Giants of the Sky x 85,
bei Drucklegung noch nicht erschienent | Psycho Pinball Versandpreise = Ladenpreise

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00- 13.30

Wie kom:mt die Ware zu mir?

Entweder |hr besucht uns in unserem
L.adengeschaftin  oder Schnellversand

Berlin Telefon (030) 33 66 0 55

StreitstraBe 25 Bestellungen bis 16.30 Uhr
(Spandau) werden noch am selben Tag versandt

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtimer und Preisanderungen vorbe-
halten. Es gelten unsere AGB. Diese
werden auf Wunsch gerne zugesandt.

Geht’s leichter?

[

Was kostet mich der Spal3? :
Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme = Porto plus 8,50 DM

ety ‘h Zahlungen mit allen gdngigen Kreditkarten per Ansage voanK-rNurnmer
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT kil




Flimmerkiste

Von Casper, einer witzigen und spritzigen
Komédie von UIP, plant Interplay fiirr den
Spitherbst eine Umsetzung auf PC-CD-ROM,
aber bereits jetzt kann man sich den Streifen in
den deutschen Kinos ansehen. Fiir Regisseur
Brad Silberling ist es der Debiitfilm, doch Pro-

duzent Steven Spielberg setzt groBe Hoffnun-
! geninihn.

Die raffgierige Car-
rigan Crittenden (Ca-
thy Moriarty) hat ein
baufélliges SchloB ge-
erbt, in dem es spu-
ken soll AuBerdem
heiBt es, dal3 irgend-
wo im SchloB ein

| Schatz versteckt sein
|| soll. In das Gema&uer mit dem klangvollen Na-
men Whipstaff zieht die Halbwaise Kat Harvey
(Christina Ricci) mit ihrem etwas exzentrischen
Vater (Bill Pullman) ein. Dr. Harvey ist Geistert-
herapeut und hat die Aufgabe, dem lastigen
Spuk ein Ende zu bereiten. Gleich beim Einzug
lernt Kat den jungen und liebenswerten Geist
Casper kennen, wihrend Dr. Harvey Bekannt-
schaft mit den wesentlich unfreundlicheren
Onkels von Casper macht, die auf die Namen
Stretch, Stinky und Fatso héren. Mit der Zeit
entwickelt sich ein freundschaftliches Verhalt-
nis zwischen den Geistern und den Harveys,
was der miesen Besitzerin natiirlich gar nicht
gefallt Sie schreckt vor nichts zuriick. Aber sie
hat die Rechnung ohne die Geister gemacht.

Neu in den Video-
theken ist The Page-
master (FSK ab 6 Jah-
re, Columbia Tristar),
das es ebenfalls als
Spiel fiir den PC gibt.
Macaulay Culkin und
Christopher Lloyd
spielen die Hauptrol-
len in diesem fantasti-
schen Film.

Richie (Macaulay
Culkin) soll etwas fiir
seinen Vater in der
Stadt besorgen, doch
wegen des Sauwetters hélt er kurzerhand an ei-
ner Bibliothek an. Ehe er sich’s versieht, wird er
von sagenhaften Romanfiguren wie Sindbad,
dem Seefahrer, und Captain Hook gefangenge-
nommen. So beginnt eine abenteuerliche Rei-
se, in deren Verlauf Richie auch bei Captain
Ahab landet und in allerh6chste Gefahr gerat.

Als Kaufvideo ist ab August der Science-fiction-
Film Flucht aus Absalom (FSK ab 16, Columbia
Tristar) im Handel erhaltlich. Wer auf Action steht,
ist bei diesem Film gut bedient.

Im Jahr 2022 soll der Wille
des wegen Mordes verurteilten
John Robbins (Ray Liotta) mit
psychischen Mitteln gebrochen
werden. Nach erfolgloser Folter
kommt er auf einen gnadenlo-
sen Archipel mitten im Ozean. |
Die Gefangenen sind in zwei

. TURNER FAMILY FAYOURITES

e

i Lager gespalten: Einige Fried-

i g i

fertige stehen einer Mehrheit
iibelster Kreaturen gegeniiber.
Fiir John beginnt eine Hetzjagd
auf Leben und Tod ..

den jungen Spielerin ei-
ne 3D-Zukunft fithren,
in der ein Dutzend Vi-
deo-Charakterée schon
auf der Lauer liegen.
Wiederum reine Lern-
software ist Howie’s
Fun House: The Great
Word Adventure, eine
Art Suchwortrétsel-
Spiel, aber vom Fein-
sten. Hier wére eine deutsche Version natiir-
lich ideal; ob’s was wird, hdngt, wie so oft,
vom Erfolg des englischsprachigen Originals
ab.

Monty Pytho

Prominenz mischt mit
Weitere acht Titel stehen im Produktions-
plan fir 1995 und 1996. Einer davon
wird Return to Krondor sein, womit 7th
Level seine Rollenspiel-Reihe um

Raymond Feists Rifwar-Saga eroffnen
wird. Es handelt sich auBerdem dabei um
das erste Joint Venture mit David Salz-
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keinem

en als
cy Jones, 25fa-
er Grammy-Ge-
winner und Kompo-
nist von unzéhligen
Film- und TV-(Titel-)
Melodien. Ferner
darf man sich auf ei-
nen zweiten Monty-
Python-Titel, auf den
SF-Thriller Infinity I sowie auf Walled Ci-
ty (in einer Zusammenarbeit mit Distant

er Zeitvertreib

Unterdessen vir auf das néachste Re-

view eines 7th-level-Produkts gespannt

(Battle Beast wird in wenigen Wochen den
Anfang machen). Wenn das, was die Bilder
und eine Pressevorfithrung in Diisseldorf
versprechen, eingehalten wird, werden nicht
nur Kinder und Jugendliche auf dem sieben-
ten Level, sprich: im siebenten Himmel
schweben d

kate

Mit Tuneland fing alles an -
7th Level macht Edutainment
unterhaltsaom

G-Nome: Animation vom Feinsten

Virgil Reality:
Lernen kann SpaB machen




usgesprochen genial:
Privater Sprechunterricht auf lhrem P(!

Jetzt verschliigt Ihnen auch im Ausland nichts mehr so schnell die Sprache.
Speak Easy verschafft lhnen im Handumdrehen das richtige Gehor.

. GOLDENE SERIE

Detel _Dinloy Aussprache Worapiele

Speak Easy —
Der interaktive Aussprache-

Trainer Englisch, CD-
ISBN 3-8158-6158-6 %

B

Speak Easy —

Der interaktive Aussprache-
Trainer Franziisiscb,h
e 2 da T — ISBN 3-8158-6161-6 *=
“ 1 wt v ! ' / sﬂeakE‘W’— e
{ ' Der interaktive Aussprache-
Trainer Spanisch, CD<RO.
ISBN 3-8158-6179-9 50)2
. - 4
. . L]
Learning by speaking: Man versteht Sie! e LMY
Nurkeine Hemmungen. Vor Threm privaten Aussprache-Trainer, derselbstdie T6HE Sotndbarie und
abenteuerlichsten Dialekte erkennt und beantwortet, braucht Thnen nichts sul_c_s_ Mikrofon erforderlich I
peinlich zu sein. Speak Easy hirt IThnen geduldig zu und sorgt schon nach ST FEEREL ]
wenigen Lektionen dafiir, daf} Sie nicht linger nach Komplimente fiir Thre e - mu- N ~
perfekte Aussprache fischen miissen. ‘4 Nie
" mehr sprachlos!

Sie werden horen: Schon beim néiichsten Auslandsaufent-
halt setzen Sie mit Speak Easy, das Ihre Aussprache
detailliertanalysiertund mehrstufig bewertet. elegant liber
Sprachbarrieren und bekommen im Restaurant wirklich
das, was Sie bestellen wollten. Aber nicht nur dort. Denn
im Dialog mit Ihrem PC machen Sie Thre Aussprache in 30
Lektionen fit fiir den gesamten Urlaub. Da werden nicht
nur Thre Ohren Augen machen!

' DATA BECKER GmbH & (o, KG, Postfach 102044, 40011 Dijsseldorf
’ Bestellen Sie rund um die Uhr:

' Tel. (0211) 9331-400, Fax (0211) 9331-399
Speak Easy Englisch (6158)

Speak Easy Franzsisch (6161)
Speak Easy Sponisch (6179)

” Zaohlungsort

[_1 Ich zahle per Nachnahme.

|1 ch lege einen Verrechnungsscheck bei
' [] Ich zahle bequem per Abbuchung durch DATA BECKER (Bitie Bankverbindung ongeben und untersdhveiben).

: {zzg]. DM 6,90 Versandkosten innerhalb Deutschlands, enifilli ab einem Bestellwert von DM 50,-)

i . Ko Mr: — i 5 e
. . Bei Kredifintitut: il e
Datum, Unterschriff:

@ Speak Easy: Die interaktiven Aussprache-Trainer fiir hren PC

@ Englisch, Franzdsisch und Spanisch in 30 Lektionen urlaubsgerecht aufbereitet
- @ Lernen mit SpaB: Verschiedene Wortspiele fiir zwischendurch

@ Ihre Ausprache wird automatisch analysiert und bewertet

@ Verschiedene Schwierigkeitsgrade (Toleranzen) sind einstellbar

@ Der integrierte, kleine Diktat-Trainer ist die ideale Ergiinzung zu den Ausspracheiibungen
@ Fantastisches Preis- /Leistungs-Verhiiltnis

e

Nome, Vorname
092207
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mogeln, wenn man
das Spiel noch gewin-
nen will. Wer's richtig
anstellt, hat mehrEr-
folg, ohne dabeiden
SpielspaB zu triben.
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Terminal Velocity
- die Suche nach

dem Begriff GOD
offenbart Cheat-
codes satt

m die meistens ver-
steckten Cheats in
einem Spielpro-
gramm zu finden
oder den Kontostand in einem Save-
game zu modifizieren, muB3 man
kein Genius der Maschinenpro-
grammierung sein (obwohl es
natiirlich nicht schadet). Meistens
sind es ganz einfache Tricks und
Tools, mit deren Hilfe man den Pro-
die
Spur kommen kann. Auch wenn ei-
ne Spielidee noch so innovativ ist,
so weisen doch fast alle Program-
me &hnliche Strukturen auf und
dortkann man ansetzen

Je nach Art des Programms kom-
men verschiedene Standardmoge-
leien in Frage. Bei einer Simulation,
in der man unter standigen Geldné-
ten leidet, wird man am schnellsten
bei der Analyse der Savegames fiindig
- sofern das Speichern iiberhaupt
moglich ist. Bei einem Jump'n’Run
gibt's meistens geheime Tasten-

grammiergeheimnissen auf
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kombinationen (die wahrend der
Entwicklung fiirr Testzwecke ge-
braucht werden), oder es wird ein
automatisches Trainertool wie das
Action Replay eingesetzt.

Wer suchet, der
findet

Es gibt ein paar Standardregeln, die
man beachten sollte, wenn man
nach Cheats fiir ein Spiel sucht. Der
billigste Weg, der haufig zum Erfolg
fithrt, ist die Suche nach bestimm-
ten Schliisselwértern in den Pro-
grammdateien. Dazu verwendet
man einen beliebigen Dateibetrach-
ter mit Suchmoglichkeit (zum Bei-
spiel enthalten Festplattenmanager
wie X-Tree Gold entsprechende
Werkzeuge, es gibt aber auch geeig-
nete Shareware-Programme).

Das erste Schliisselwort, mit dem
die Suche beginnen sollte, ist das
Wort “CHEAT”. Durchsucht werden
alle Dateien mit den Endungen EXE,
COM oder OVL, die zum Programm
gehéren. Das ist so einfach, wie es
sich anhért und liefert haufig auf An-
hieb die gewiinschten Ergebnisse -
namlich die geheimen Codes, die
unmittelbar im Umfeld des Such-
worts stehen. Das Durchsuchen der
Datei IMUSEEXE bei Dark Forces
bringt zum Beispiel auf diese Weise
gleich eine ganze Liste von Cheats.

Auch wenn man nur einen Hin-
weis wie “CHEAT MODE ON”
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findet, kann man wenigstens sicher
sein, daB es einen Cheat Mode gibt,
und daB sich die weitere Suche
lohnt. Und die Schliisselwérter sind
meistens dieselben: “GOD MODE"
oder besser noch einfach nur
“GOD”, “TOGGLE”, “DEBUG",
“EDITOR”, “INVIN", “PARAM” oder
“DEVEL”. Oftmals kommen so
auch undokumentierte Komman-
dozeilenparameter zum Vorschein,
die man beim Programmaufruf
iibergeben kann, um in spezielle
Spielmodi zu gelangen. So kann
man zum Beispiel bei Skyrealms of
Jorune die umfangreichen Cheat-
keys aktivieren.

GroBe EXE-Dateien sollte man
auf jeden Fall einmal genauer unter
die Lupe nehmen. In der Nihe des
Dateiendes gibt es meistens groBe-
re Mengen lesbaren ASCII-Text, der
unter Umstédnden wertvolle Hinwei-
se enthélt. Zwischen den ganzen
Meniitexten und Fehlermeldungen
sind die Wortkombinationen zum
Eintritt in Cheat-Modi haufig ver-
steckt. Bei Descentfindet man unter
anderem den Begriff GABBAGAB-
BAHEY, den BegriiBungsruf der In-
ternationalen Ramones-Fans. Der
hat nichts mit dem eigentlichen Pro-
grammablauf zu tun, sondern Sffnet
als illuminatorischer Gesinnungs-
gruB ungeahnte Maoglichkeiten,
wenn man ihn wahrend des Spiels
eingibt. Wenn's mit einem gefunde-
nen Begriff auf Anhieb nicht klappt,
dann ist allerdings noch ein wenig
“klassisches Hacken” gefragt. Nicht
selten wirkt ein Geheimcode nur,
wenn man ihn an einer bestimmten
Stelle im Spiel einsetzt. Das kann im
Pausenbildschirm oder in einem
bestimmten Untermenii der Fall
sein, und am besten hilft das eifrige
Ausprobieren.

Savegames
Findet man trotz intensiver Suche
keinen Hinweis auf Cheats, sollte



man sich als nichstes iiber die so-
genannten Savegames hermachen.
Spiele, bei denen sich Spielstande
abspeichern lassen, bieten oftmals
phantastische Eingriffsmoglichkei-
ten. In den Speicherdateien sind so
wichtige Faktoren wie Geldbetrage,
Anzahl der Leben oder gar Levelda-
ten definiert. Jetzt wird es ein wenig
komplizierter, denn um entspre-
chende Eintragungen iiberhaupt zu
finden, sind Kenntnisse {iber das he-
xadezimale Zahlensystem notig.

Betrachtet
Savegame mit einem Dateibetrach-
ter, dann offenbart sich auf den er-
sten Blick nur eine schier endlose
Reihe von Zahlen-/Buchstaben-
kombinationen, die in Spalten mit
Zweierpaaren angeordnet sind. Je-
des Ziffernpaar repréasentiert einen
Wert zwischen 0 und 255. Wie man
Zahlen vom hexadezimalen in das
gewohnte dezimale Zahlensystem
umrechnet, steht in der Infobox
Wer es gemne einfacher hat, kann
auch ein Umrechnungsprogramm
einsetzen.

FolgendermaBen geht man vor,
um ein Savegame zu knacken: An-
genommen, ein Simulationsspiel
bietet anfangs 100 DM Grundkapi-
tal, und jeder Zug eines Spielers ko-
stet 1 DM. Man startet das Spiel und
speichert sogleich, bevor auch nur
eine miide Mark ausgegeben wur-
de. Dann macht man einen Zug,
iberpriift, ob sich auf dem Konto
nun der Betrag von 99 DM befindet
und speichert ermeut auf einem
zweiten Speicherplatz. Nun verlaBt
man das Spiel und ladt die Spei-
cherdateien nacheinander in einen
Hex-Editor. Im ersten Savegame
sucht man nach dem Hex-Wert 64
{(dezimal 100), im zweiten nach
dem Hex-Wert 63 (dezimal 99). Die
entsprechenden Hex-Werte ermit-
telt man vorher mit Hilfe eines ent-
sprechenden Werkzeugs oder einer
Umrechnungstabelle. Natiirlich ist

man namlich ein

es nicht selten der Fall, daB3 der
Suchwert im Savegame mehrmals
vorkommt. Wenigstens beim ersten
Speicherstand muf3 man sich also
die Mithe machen und alle Fundor-
te notieren, um herauszufinden, wel-
che Position sich tatséchlich im
zweiten Savegame entsprechend
verandert hat.

Checksummen
Wurde man an nur einer Stelle fiin-
dig, kann man sich gleich an eine
Anderung heranwagen. Sicher-
heitshalber ist aber anzuraten, das
unverdnderte Savegame zu kopie-
ren und an anderer Stelle aufzube-
wahren, damit man im Zweifels-
fall darauf zuriickgreifen kann.
AnschlieBend tragt man an der
Fundstelle probeweise den héchst-
méglichen Wert von hexadezimal
FF ein, speichert, startet die Simula-
tion ermneut und 1adt das modifizierte
Savegame. Wenn alles mit rechten

Dingen zugeht, sollte das Spielkon-
to nun ein Guthaben von 255 DM
aufweisen.

Erhélt man von der Simulation
dagegen nur eine Meldung wie
“Ungiiltiges Savegame”, so wird
wahrscheinlich  irgendwo eine
Checksumme angelegt, mit der sich
das Programm gegen unerlaubte
Manipulationen zu schiitzen sucht.
Aber auch in diesem Fall sind Hop-
fen und Malz noch nicht verloren,
denn auch solche Checksummen
kénnen mit dhnlichen Verfahren
geknackt werden.

Typischerweise wird eine Priif-
summe erzeugt, indem alle Werte
des Savegames addiert und an ei-
ner bestimmten Stelle innerhalb des
Spielstands abgespeichert werden.
Beim Laden addiert das Programm
erneut alle Werte und vergleicht sie
mit der beim Abspeichern angeleg-
ten Priffsumme. Der Trick: In den
zwei Speicherdateien aus dem vori-
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Savegames
vergleichen mit
héchstem Bedie-
nungskomfort -
der HACKER
macht's méglich

Hexadezimal

Wer mit Speicherdateien hantiert, muB eine wichtige Hurde
nehmen. Ein PC rechnet ndmlich nicht wie die meisten von uns
dezimal, sondem bindr — nur mit Hilfe der Zifferm O und 1 bzw.
entsprechenden elektrischen Zustanden. Um die Kommuni-
kation zu erleichtemn (binére Zahlen sind versténdlicherweise
enorm groB), wird zur Zahlendarstellung im Zusammenspiel
von PC und Anwender ein weiteres, das Hexadezimalsystem
eingesetzt Das verwendet nicht zehn Ziffem wie das dezima-
le oder nur zwei Ziffern wie das bindre, sondem gleich 16 Zif-
fem. Die ersten 10 sind mit dem Dezimalsystem (0-9) iden-
tisch, dazu kommen die Buchstaben A - F (dezimal 10 -15).

Was auf den ersten Blick Uberkompliziert erscheint, wird
schon viel durchsichtiger, wenn man einmal die Grundregeln
von Zahlensystemen betrachtet. Im vertrauten Dezimalsystem
wird zum Beispiel jede Zahl auf der Basis 10 “emrechnet”. Der
Wert 7 ist das Ergebnis aus 0*10+7, derWert 17 aus 1*10+7
und der Wert 57 aus 5*10+7. Dieses Prinzip bleibtin anderen
Zahlensystemen gleich. Dezimal 7 ist hexadezimal
0*16+7=7, dezimal 17 ist hexadezimal 1*16+1=11, und de-
zimal 57 ist hexadezimal 3*1 6+9=39. Jede Hexadezimalzahl
setzt sich also ebenfalls aus dem Multiplikator, der Basiszahl
und dem Restwert zusammen. Und damit ist auch die umge-
kehrte Rechnung eigentlich ganz einfach: Hexadezimal 57 ist
5*16+7=87 (dezimal) oderBBist 11*16+11=187 (dezimal).

gen Beispiel wird nach einem zwei-
ten Wert gesucht, der sich (in die-
sem Beispiel) um den Faktor 1 ver-
ringert hat. Nach ein wenig Rechen-
arbeit kann dann auch hier der Wert
entsprechend abgedndert werden
(der in Savegame 2 modifizierte Be-
trag wurde von 99 DM auf 255 DM
erhoht. Zur Checksumme mub also
das Ergebnis von 255-99 = 156
oder hexadezimal 9C addiert wer-
den).

Es gibt zwar noch andere Verfah-
ren zum Erzeugen einer Priifsum-
me, aber weil die meisten Spielepro-
grammierer keinen besonderen
Aufwand an Savegames ver-
schwenden, wird immer ein sehr
einfaches und mit wenig Knobelei
zu durchschauendes Verfahren an-
gewendet.

Zur Analyse von Savegames gibt
es in der Sharewareszene mittler-
weile eine Reihe von niitzlichen
Tools, mit denen Mogelwillige noch
einfacher zum Ziel kommen. Sehr
sinnvoll ist es zum Beispiel, die bei-
den Savegames vergleichen zu las-
sen und danach eine Liste aller Da-
teipositionen anzufordemn, bei de-
nen sich der Wert um einen be-
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stimmten Faktor verringert oder
vergréBert hat. Die besten Werk-
zeuge werden - wie schon erwéhnt
- in der Fortsetzung dieses Beitrags
im nachsten Monat ausfithrlich vor-

eine kurze Nachricht ausgegeben,
daB der Trainer-Maker installiert
wurde.

Nun wahlt man einen eindeutigen
Wert, den man &ndern méchte, Bei ei-

gestellt. nem Jumpn’Run bietet sich
zum Beispiel die Anzahl der
Hinterhdiltig Umrechnungs_ Leben an. Gibts zu Anfang
Wenn die bisher genannten fiinf Leben, betatigt man die
Verfahren beide nicht grei- tabe“e Tastenkombination zur Akti-
fen, ist das immer noch kein Dezimal Hexadezimal vierung des Trainer-Makers,
Grund zum Aufgeben. Ab- 0 Y bevor man eins der Leben
seits einiger unerlaubter Ver- 1 1 verliert. Dieser hélt das laufen-
fahren (das sogenannte Dis- 7 2 de Spielprogramm an, merkt
assemblieren und Debuggen 3 3 sich, was es auf dem Bild-
der eigentlichen Programm- 1 i schirm zu sehen gab, und 1aBt
dateien versttBt gegen Co- # - sein eigenes Menii erschei-
] ; . 6 6 i
pyright-Bestimmungen) gibt 7 . nen. Nun stehen je nach Qua-
es weitere legale Tricks, um 8 8 litdt des Trainer-Makers mehr
die Kontrolle iiber bestimmte 9 9 oder weniger Suchméglich-
Teile eines Spielprogramms 10 A keiten zur Verfiigung. Dem
zu bekommen. Die Rede ist 11 B Beispiel folgend, laBt man alle
von sogenannten Trainer- 12 C Speicherstellen notieren, die
Makern, deren bekanntester 13 D bei der Aktivierung des Trai-
o und hartnackigster Vertreter 14 E ner-Makers den Wert 5 ent-
T wohl das Action-Replay-Mo- 15 F hielten. Das Programm notiert

dul sein diirfte. Das arbeitet
dhnlich wie bei einer Savega-
me-Analyse, nur daB Anderungen
direkt beim Programmablauf im
Speicher untersucht werden. Bevor
das Spielprogramm geladen wird,
installiert man fiir diesen Zweck ein
speicherresidentes Analysepro-
gramm. Das versteckt sich in einem
freien Speicherbereich und wartet
auf eine bestimmte Tastenkombi-
nation. Wird sie erkannt, dann wird
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alle Fundstellen automatisch.
Nun geht’s zuriick zum Spiel,
wo die Spielfigur nun méglichst
schnell in den frithen Tod getrieben
wird. AnschlieBend wird abermals
der Trainer-Maker aktiviert, und der
Restwert verbliebener Leben wird ge-
sucht. Die gemeldete Anzahl von
Fundstellen hat sich jetzt deutlich ver-
ringert. Ist sie immer noch groBer als
1, dann wird eine neue Runde einge-
lautet: spielen, ein Leben verlieren,

Search for: ©

Method: (o) Basic

( B
€ ) Max
Do you want to change the search option?

~ Spielablaufs: Trainer- Maker wie der
- Game Wizard Pro zaubern unbegrenzte
Gesundheit '
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Restwert suchen lassen. Wenn
schlieBlich nur eine Fundstelle iibrig-
bleibt - oder wenigstens eine
tiberschaubare Menge von Speicher-
adressen - dann kann mit ent-
sprechenden Anderungen ermittelt
werden, ob die durchschnittliche Le-
benserwartung der Spielfigur ge-
wachsen ist. [st das der Fall, kann der
Trainer-Maker beim néchsten Spiel
gleich zu Anfang aktiviert und ange-
wiesen werden, die entsprechende
Speicheradresse zu iiberwachen und
dafiir zu sorgen, daB stets ein be-
stimmter Wert erhalten bleibt.

Don’t Die Hard
Es kommt vor, daB sich ein Pro-
gramm hartnackig dagegen straubt,
den vorhandenen Speicherplatz mit
einem Analyseprogramm zu teilen.
Dann hilft ein Hardwarezusatz wie
das Action Replay. Das kleine Zu-
satzmodul wird in einem freien 8-Bit-
Steckplatz untergebracht und hat ei-
nen roten Panik-Button, dem kein
Spiel etwas entgegenzusetzen hat.
Wahrend namlich Trainer-Maker auf
Softwarebasis immer die Rechnerka-
pazitdit und den Speicherplatz mit
dem Spielprogramm teilen miissen,
hat das Action Replay seinen eige-
nen Prozessor und Speicher.

Der Rechner wird vom Action Re-
play also hardwarem&Big angehal-
ten; der wvom Analysesystem
benétigte Speicherplatz wird in den
Action-Replay-Speicher ausgelagert
und nach der Analyse wieder
zurtickgeschrieben. AuBerdem kén-
nen mit dieser Hilfe gleich mehrere
Speicherstellen {iberwacht werden,
so daB zum Beispiel weder Leben
noch Munition und Geld im Spiel je-
mals ausgehen. Die gefundenen
Adressen kénnen mit ausfithrlichen
Beschreibungen abgespeichert und
spater weiterverwendet werden,

Weil nicht die Spielprogramme di-
rekt, sondern nur temporare Speicher-
daten modifiziert werden, geht man
auch nicht die Gefahr einer Copyright-
Verletzung ein. Man muB noch nicht
einmal selbst analysieren, denn Cheat-
listen mit Adressen fiir alle géngigen
Spiele finden sich auf zahlreichen Mo-
nats-CDs oder in vielen Mailboxen in
einsatzbereiter Form. Q

tom



Traumwohnung mi M:;_
Garten fiir je DM 29,807\

_ 3‘“ 4 Wohnung zu eng, Ihre grine Insel

saft- und kraftlos? Hier ist Ihr
# Weg zur Traumwohnung mitten
_im grinen Paradies. Fur je
DM 29,80 erhdlt Ihre Wohnung
 neuven Schwung und Ihre
. Gartentrdume nehmen end-
lich Gestalt an.
.\ Jetzt kénnen Sie Wohnung und Garten
| komplett ,wie aus einem Guf3” auf dem
PC planen. Mit dem WOHNUNGS- und
dem GARTENplaner lassen sich die Pl&-
PpEcKER ne beliebig zwischen den Programmen aus-
1 AnschlieBend loden sz fauschen und weiterbearbeiten. Z. B. erstel-
den Plan einfach in den  Jen Sie mit dem WOHNUNGSplaner kom-
GARTENplaner )
fortabel einen Grundrif3plan: Mau-
ern, Fenster und Tiiren werden au-
tomatisch eingesetzt. Nachdem
Sie nun die Mbelsymbole mit der
| i i Maus plaziert haben, laden Sie den
""" =l el I Plan einfach in den GARTENplaner
B .1 ' ein. Sie gestalten Ihren Traumgarten
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Der Grundrif3plan ist schnell er- o

stellt, denn Mauern, Fensterund {111
Tiiren werden automatisch ein-
gesetzt. Mif der Maus plazieren 1
Sie spielend die Mébelsymbole
in den Réumen.

und lassen zu guter Letzt die Pflan-
zen ,wachsen”, um zu sehen, wie
alles in 10 Jahren ausschaut.

DATA BECKERs DATA BECKERs /g1’
WOHNUNGSplaner ~ GARTENplaner
CD-ROM CD-ROM

ISBN 3-8158-6144-6 ISBN 3-8158-6132-2

jeom 29,80

o=
Ja, ich lasse meine
' Wohntriiume Gestalt
--------- | i annehmen!
DATA BECKER GmbH & Co. KG, Postfoch 102044, 40011 Diseldort

L5218
Jetzt kénnen Sie das Haus bedachen. Anschl’:eﬁend
errichten Sie einen Gartenzaun oder Hecken und |
pflanzen Béume, Stréucher und Blumenbeete. ||
Wenn |hr Traumgarten perfekt ist, lassen Sie ”’Ir
Griin mit einem Mausklick sinkich wachsen.

Ny

Bestellen Sie rund um die Uhr:
! . ? Tel. (0211) 9331-400, Fux (0211) 9331-399
Der fantastische Planer fiir Garten, Terrasse, Veranda, ] WOHNUNGSplaner €D (6144)
Balkon, Winter- und Kleingarten [ GARTENplaner CD (6132)
Mit iiber 200 Symbolen fiir Biume, Stréiucher, Blumen, : - Ichlungsart:
4 4 ["]ch zahle per Nochnohme.
3 Bl i, ) LSV | [ 1ch lege einen Verrechnungsscheck bei.
Gartenmobe ]' Teic h' Pool usw [] tch zuhle bequem per Abbuchung durch DATA BECKER (gine aunﬁrurbmdung angeben und unterschreiben!).
(z2g]. DM 6,90 Versandkosten”, entfilli ab einem Bestellwert von DM 50,-)
g
: N LTSN
Der perfekte Planer fiir Wohnung und Haus i
Mit iiber 450 Symbolen geordnet in 7 Symbolbibliotheken: S e ) - TR
f i i m, Unferschif: e
vom Schrank bis zur Zimmerpflanze
Jetzt inklusive integriertem Ideenbuch mit zahlreichen Einrich- [ It a— T St

tungsvorschiéigen und -fotos sowie automatischer n’-Berechnung ..

B rwon gAY g e

DATA BECKER



BUCH UND

SPIEL,

Vom Buch zum Spiel -
und umgekehrt: PC
Spiel ging der Frage
nach, welche Bicher
bislang den Sprung
auf den Computer ge-
schafft haben. Wo
{ lohnt das Schmdkern,
wo das Daddeln?

s war ein weiter Weg
vom Textabenteuer
zum “Interactive Mo-
vie”: Was einmal mit
Infocoms Klassiker Per Anbhalter
durch die Galaxis als Text-only-Ad-
venture begann und der Buchvorlage
auch am Rechner noch sehr &hnlich
sah, ist mittlerweile zum bildschirm-
und abendfiillenden Augenschmaus
geworden.

In puncto Outfit hat sich also in den
letzten zehn Jahren eine Menge ge-
tan. Obwohl: Wann immer ein Ro-
man in ein Computerspiel konvertiert
wurde, geschah dies in Form eines
Adventures. Und immer stammte die
Vorlage aus dem Bereich der Scien-
ce-fiction- oder Fantasy-Literatur.

Die Erklarung dieser beiden Phé-
nomene findet sich in der Natur und
der Tradition von Computerspielen.
Die Umsetzung eines Buchs als Ad-
venture bietet sich geradezu an,

denn als einzige Spielegat-
tung kann das Adventure ei-
ne Erzéhlstruktur vorweisen,
die der eines Romans zumin-
dest verwandt ist Beide er-
zéhlen eine Geschichte und

SPIEL

r— /

UND BUCH

Die Anfinge

Es begann mit einem Babel-
fisch: Vom Branchenpionier In-
focom stammt eine der ersten
und eine der liebevollsten Um-
setzung eines Bestsellerbuchs.
Douglas Adams’ “Per Anhalter
durch die Galaxis” wurde mit
eben jenem Humor auf die Mo-
nitore gezaubert, die auch das

Buch auszeichneten. Und da
Grafiken vor zehn Jahren noch
nicht zum Standard gehérten,
kam auch der Sprachwitz bei
diesem Text-pur-Adventure nicht
zu kurz.

Bunter trieb es 1985 dann der
Herr der Ringe. Das erste Buch
der Trilogie wurde ordentlich,

besitzen eine Handlung, die
durch aktive Charakte-

re vorangetrieben wird.
Sicher, auch im Film
wird eine Geschichte
erzahlt, doch miissen
fiir eine Umsetzung Er-
zéhlelemente hinzuge-
fiigt werden. Beim 14
Buch sind diese Ele- .
mente aber so detail-

liert vorhanden, das sie fiir das Spiel
einfach nach Bedarf reduziert werden
kénnen - das macht die Arbeit einfa-
cher.

Adventures sind auf dem Com-
puter aber seit jeher die Spielwiese
fiir Fantasy und Science-fiction. Erst
auf dem Computer (oder im Film)
werden phantastische Welten sicht-
bar und erlebbar. So wird aus
Phantasie = eine faszinierende
(Ersatz-)Wirklichkeit. Und dieser
Faszination erliegen schon seit ei-
nem Jahrzehnt Generationen von
Adventure-Spielern.

i
¢

e

Skurrile Klassiker

Mittlerweile sind auch nahezu alle
Klassiker der SF und Fantasy um-
gestrickt worden. So versuchte sich
die amerikanische Software-Firma
Tsunami 1993 an Larry Nivens

wenn auch inhaltlich verkirzt, in
Szene gesetzt — und die mage-
ren Grafiken lieBen damals
noch viel Raum fur die eigene
Phantasie.

8-Bit-Nostalgie: Lord
of the Rings auf dem
Sinclair Spectrum

Ungeschlagen: Per
Anhaiter durch die
Galaxis als Spiel

und Buch

Rustikal: Terry

Pratchetts Schei-
benwelt ist unse-
rer kugelférmigen

nicht

Ringworld. Das Buch gehort zu den
skurrilsten Werken der Science-fic-
tion-Literatur. Die Idee: Im Welt-
raum existiert eine Welt in Ring-
form, auf dessen Innenseite ver-
schiedene Voélker wohnen, die
langst nicht mehr wissen, wer ei-
gentlich die Ringwelt geschaffen
hat. Von der Erde bricht eine Expe-
dition auf, die auf der Ringwelt mit
der geheimnisvollen Rasse der
“Puppeteers” zusammentrifft.

Das Spiel von Tsunami orientiert
sich allerdings nicht so sehr an der
Handlung des Buchs, sondern be-
nutzt im wesentlichen nur die Cha-
raktere. Die Atmosphare des Spiels
ist deshalb ganz ordentlich, aber als
Umsetzung des Buchs ist es ein we-
nig zu mager. Die gesamte Reise zur
Ringwelt fallt im Spiel weg, die
Handlung setzt erst mit der Ankunft
auf die Ringwelt ein. Und unter Ad-
venture-MaBstéaben ist das Spiel fiir
heutige Qualitdtsanspriiche aller-
héchstens Mittelmal.

Discworld statt Ringworld
Mehr Erfolg erzielte in diesem Jahr
die Adventure-Konvertierung von



Neu: Der , Schrubber”
fur den Datenschrott!

Genial
en-
Chaos auf der Festplatte? Frust bei der Suche nach herren- und nerv d
: schonen

losen Dateien oder Systemeintragungen? Arger mit iiber-

fliissigem Datenschrott? Damit ist jetzt Schlu3! Mit ; [DE"E s

QuickEx putzen Sie mit einem Mausklick Ihre Platte. Ab ﬂ i
ul' E" Der bitsschnell

sofort kénnen Sie Software testen soviel Sie wollen - ganz
Ded Inst aller

ohne zeitaufwendiges Nachspiel. Fegen Sie bei Bedarf
mit QuickEx allen Datenschrott von lhrer Platte.
So genial einfach und praktisch war's noch nie!

B para BECKER

s DATA BECKER =
QuickEx fiir Windows

Diskette, DM 29,80*

ISBN 3-8158-6101-2

nur DM29,80

*unverbindliche Preisempfehlung

Sie wollen ein Windows-Programm (z. B. Shareware) nur
. zum Ausprobieren installieren?

Kein Problem: Vor der Installation erfaBt QuickEx die

derzeitige Konfiguration Ihres Systems, so daB das

Programm diese problemlos rekonstruieren kann.

Installieren Sie Ihre Software ganz einfach unter der
komfortablen Oberfldche von QuickEx fiir Windows.
Jetzt kénnen Sie das Programm in aller Ruhe testen und
entscheiden, ob Sie es weiter nutzen oder direkt wieder
deinstallieren mochten.

Wenn Sie die seit der Konfigurationsanalyse installierte
Software nicht nutzen méchten, ,,wischen” Sie sie per
Knopfdruck ganz einfach von Ihrer Festplatte — inklusive
aller dazugehérigen Dateien sowie den Eintragen in den
Systemdateien.

So entlasten Sie lhre Systemressourcen, sparen Arbeits-
speicher und wertvolle Bytes auf Ihrer Festplatte. Und falls
Sie die Software behalten wollen: Ein Mausklick geniigt,
und das Programm verbleibt auf der Festplatte.

Bestellen rund um die Uhr:

DATA BECKER Tel.: (0211) 9331-400, Fax: (0211) 9331-399




Leser die Identifikation leichtge-
macht.

Sein schriftstellerisches Talent
macht sich Piasecki nun auch fiir
den dritten Teil der Battle-Isle-Saga
zunutze, wenn auch in anderer
Form: Von ihm stammt das Dreh-
buch zu “Schatten des Imperiums”.
Die Story? Dieses Geheimnis wird
erstim Oktober geliiftet. a

msu

Flugellahm

Nicht jedem tollen Spiel folgte ein
tolles Buch. Jim Murdochs Adap-
tion des Kampfspiels Rise of the
Robots liest sich wie Hackfleisch
(erhaltlich nur in Englisch), und
auch die diversen Wing-Com-
mander-Romane torkeln flugel-
lahm durch spréde Wort-Kon-

strukte (deutsch bei Basteilliibbe).
Ebenfalls nur auf der Insel erschien
jingst ein Battletech-Roman -~
Qualitét unbekannt.

Terry Pratchetts grandioser Disc-
world. Ahnlich wie bei “Per Anhal-
ter durch die Galaxis” ist bei dieser
Umsetzung der schrége, skurrile
Humor im Spiel erhalten geblieben.
Grafisch ein Augenschmaus, ent-
fiihrt Discworld die Spieler in die
magische Scheibenwelt, die auf vier
riesigen Elefanten thront und auf
der Drachen ihr Unwesen treiben.
Zwar werden auch hier Pratchetts
Romane hauptséachlich als Stoffvor-
lage fiir Figuren und Orte benutzt,
doch sowohl als Adventure als
auch in puncto Atmosphére ist
Discworld
zweiten Teil kann Hersteller Psy-
gnosis also getrost in Auftrag ge-
ben, gibt es doch in dem Romanzy-
klus noch geniigend Stoff fiir witzi-
ge Dialoge und Situationen.

Gberzeugend. Einen

Der andere Weg
Bei Pratchett lohnen demnach die
Biicher wie auch das Spiel, bei
Ringworld ist immerhin noch das
Buch ein GenuB. Wie aber sieht es
aus, wenn erfolgreiche Spiele den
Weg in die Literatur finden?

Mittlerweile reicht schon eine
zweitklassige  Rahmenhandlung,
die als gefélliger CD-Fiiller bei fast
jedem Spiel dabei ist, um eine
Zweitverwertung in Buchform zu si-
chern. Selbst simple Actionspiele
wie Rise of the Robots (sieche Ka-
sten) haben so den Weg ins Biicher-
regeal gefunden.

Das Ergebnis der literarischen
Verwertung ist jedoch nur zu oft be-
klagenswert. Die Autoren schustern
die Rahmenhandlung zu platten
Dialogen zusammen, und damit der
Lesestoff die Seiten fiillt, werden

Bedingt spielenswert:
Ringworld in der Software-
Variante

haarstraubende Details da-
zuerfunden.

Eine der wenigen I6bli-
chen Ausnahmen ist mit Si-
cherheit Battle Isle. Das Spiel
war und ist einer der groBen
Renner auf dem Strategie-
sektor und mit zwei Teilen
sowohl als Spiel wie auch als
Roman auf dem Markt vertre-
ten.

Der Autor Stefan Pia-
secki hat es verstanden,
das von ihm mitgestalte-
te Spieldesign von Battle
Isle 1 & 2 in eine gréBe-
re Rahmenhandlung ein-
zubetten, die so im Spiel
nicht zu sehen war. Geht
es im Spiel vor allem um
das Ziehen von Kampf-
einheiten, um das Ge-
fecht zwischen Soldaten,
Panzern und Flugzeu-
gen, so verzichten die
Romane fast vollig auf
die malerische Beschrei-
bung des Schlachtgetiim-
mels.

Statt dessen widmet sich
Piasecki in den Biichern den
Schwierigkeiten der Ener-
gieverknappung und erzahlt
von den Spannungen und
Intrigen, die innerhalb des
drullischen Volkes beste-
hen, das gegen das Robot-
Imperium Titan-Net kdmpft.
Die Charaktere sind liebe-
voll ausgefeilt, haben ihre
“menschlichen” Schwachen
und Starken - so wird dem

38
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Die Battle-Isle-Bucher

Wir fUhrten ein Interview mit Ste-
fan Piasecki, der das Story-
board zu Battle Isle 2 entwarf, das
Drehbuch zu Battle Isle 3 schrieb
und Autor der Battle-Isle-Biicher
“Eine Welt im Aufbruch” und
“Aristos Diener” ist. Zur Zeit arbei-
tet Piasecki beim neuen Label
Black Legend.

Wie hast Du es geschafft, aus
der reinen Action des Spiels ei-
nen Roman mit richtigen Cha-
rakteren zu machen?

Eine Werr im AursrucH

Stefan Piosecki

Bei Battle Isle war es so, daB es
bereits vorher einige Kurzge-
schichten gab, die aber weder
verbunden, noch geordnet wa-
ren. Wer ein wenig politisch
denkt, dem muB einfach klar
sein, daB einem derart epi-
schen Konflikt, wie er in Battle |
sle nachgezeichnet wird, eine
Vielzahl anderer Konflikte zu-
grunde liegen mussen.

Wird Bl 3 logisch an die beiden
Bucher anknipfen kénnen?
Das zweite Buch spielt zwar 20
Jahre vor “Schatten des Imperi-

ums”, jedoch werden hier be-
reits die Grundlagen fur den
letzten groBen Konflikt gelegt
Und da ich das Drehbuch selbst
geschrieben habe, wird auch
alles zusammenpassen.

Was macht Dir mehr SpaB: die
Arbeit an einem Spiel oder an
einem Buch?

Das Bucherschreiben ist natir-
lich etwas ganz Besonderes. Je-
der, der das einmal getan hat,
weiB, daB man zwischendurch
darunter leidet, die Geschichte
hassen lemt Aber am Ende
fUhlt man sich einfach nur gliick-
lich, als wére man real dafir
verantwortlich, daB3 die Haupt-
personen ihre Probleme geldst
haben.

Es gibt immer mehr Spiele, die
zu BlUchem werden. Werden
sich die beiden Medien immer
dhnlicher?

Beide Welten haben ihre spezi-
fischen Anforderungen. Wenn
man sich die Marktakzeptanz
der anderen Biicher zu Spielen
ansieht, kommt man zu dem
SchluB, daB jemand, der an ei-
nem solchen Projekt mitarbeitet,
in beiden Welten firm sein muB,
um die Vorziige jeder Seite op-
timal zu einem Ganzen zu ver-
knipfen. Bei Battle Isle hat es
geklappt.

Was wird Dein néchstes Werk
sein?

Wenn man endlich selbst einer
der beruchtigten Entschei-
dungstrager ist, stehen einem
natirich viele Wege offen.
Aber auf der Computer '?5 An-
fang November in Kéin wird
sich bestimmt das eine oder an-
dere Geheimnis lUften lassen.

09/95




Ei_llﬂ multimediale Zeitreise
dutch ein wildes Jahrzehnt!

»r

Uber 90 Min. Multimediavergniigen mit Videos,
Musik, Bildern und alleriei Informationen
in deutscher Vertonung!

* Traumhochzeiten, Kinige und Leinwand-Stars!
Deutschiand wird FuBhall-Weltmeister!

Der Beginn der Raumfahrt!

Hoola-Hoop und sportliche Hichstieistungen!
Die erfolgreichsten Oldies fiir Inre Party!
Wirtschaftswunderjahre!

Und viele politische, geselischaftliche und
wissenschaftliche Highlights mehr...

OLDIES
36 Original Top-Hits
der 50er!

1Jerry Lee Lewis - Whole lotta
shakin'goin’on
1Bill Haley - See you later
- Ripitup
1 Fats Domino - Blue Monday
1Ritchie Valens - La Bamba
- Donna
] Little Richard - Keep a knockin”
| Roy Orbison - Ooby dooby
71 Platters - Only you
- The great pretender
1 Guy Mitchell - Singing the blues

Coasters - Charly Brown

'- Johnny & the Hurricanes - g%%‘l?iver thﬁlﬂitll iﬂ d!ﬂ Hﬂlik' ﬂ\d (mm'ﬂmilﬂng!ﬂ
de groBen ouauseton, o m uten

Dave "Baby" Cortez - Happy organ
Compat©

f
%
%
|
|
|
8

A e S A AT N 0

1 Little Anthony - Tears on my pillow
1 Fabian - Tiger
1 Frankie Ford - Sea cruise

§
|
i

u.v.a.m.

Fiir PC & Musik-CD-Player!

e i

BT

L MicroVision

SOFTWARE 2000 Software Partner GmbH
Pusthach 1306
Programmiert auf gute Unterhaltung ﬁ” mm
m%mm 1998




Herkdmmliche Geschichtsbiicher
wirken oft spréde und farblos. Nach
der Wdsche des Denklappens mit
derartigen “WeiBmachem" erscheint
dieser oft noch viel blasser als vorher.
Das muB nicht sein. SchlieBlich gibt es
ja auch Spiele, die so etwas unterhalt-

sam prdsentieren.

chon friih in der Ge-
schichte der Com-
puter erkannten fin-
dige Forscher, daB
sich geschichtliche Ereignisse sehr
qgut “erspielen” lassen. Viele erin-
nern sich zB. vielleicht an Kaiser,
das sich trotz schlichter Prasentati-
on schnell ins Herz der Hobby-Re-
genten spielte. Heute, im Zeitalter
, der multimedialen Aufklarung, las-
sen sich solche Themen noch mal
so gut verkaufen. Wer also nicht
“doom” sterben und mit viel SpaBB
trotzdem noch etwas lemen méch-
te, der ist zB. mit der folgenden Aus-
wabhl gut bedient.

1942 Pacific Air War
Als reinrassiger Mischling entpuppt
sich 1942 Pacific Air War GOLD
von Microprose. Sowohl die Strate-
gie- als auch die Fans von Simula-
tionen werden angesprochen. Hin-
tergrund des ganzen bildet der
Kampf der Alliierten gegen die japa-
nischen Streitkrafte im Pazifik.
In dem Zeitraum 1942/

Bitte recht freund-
lich: ein Bomber-
flugbei 1942
Pacific Air War

SPIELE

MIT GESCHICH'

Per PCdurch

dem Flugzeugtrager mit ihren Staf-
feln die wichtigste Rolle spielten.
Die Ereignisse dieser Jahre lassen
sich nun in 1942 PAW geschicht-
lich korrekt oder wahlweise mit zu-

mehr auf Action steht, kann aber
natiirlich ganz konventionell die
Rolle eines Piloten iibernehmen,
was hin und wieder auch wahrend
des Strategiespiels angeboten wird.
Einzelmissionen stehen ebenso auf
dem Plan wie auch ganze Karrieren,
und in diesem Fall spezialisiert man
sich auf einen “Fachbereich”, zB.
Jagdflieger. Und mit einer Modem-
Option kann man schlieBlich sogar
gegen reale Gegner angehen.

Auf jeden Fall bietet das Spiel ei-
ne Menge Ge-
schichtsmaterial wie Fotos, Filme

interessantes

fallig generiertem Ver-
lauf nachspielen - so-
wohl auf Seiten der
Alliierten, als auch in
der Rolle der Japaner,
wobei  jeweils
schiedene Szenarien
zur Verfiigung stehen.
Ungewshnlich  fiir
ein Spiel, das in erster
Linie als Flugsimulation prasentiert
wird, ist die Moglichkeit, sich
ausschlieBlich einer strategi-

ver-

43 gelang es den ameri-
_kanischen Truppen,

b den  Japanern,
die bis zu die-
sem  Zeitpunkt

" unbezwingbar er-
schienen, erhebli-
he Verluste bei-
§¥ zubringen. Ent-

scheidend war vor
allem der Einsatz bei
den Midway-Inseln, bei

Wiederbelebung

Wer sich eine Karriere als Pilot bei
1942 Pacific Air War ertréumt, der
wird oft dadurch zuriickgeworfen,
daB ein abgeschossener Charak-
ter in der Pilotenliste nicht mehr
ausgewdhit werden kann. Driickt
man jedoch wdhrend des Abstur-
zes <Alt-Q> und geht wieder zum
DQS, bleibt der Pilot erhalten und
man kann die letzte Mission wie-
derholen

PC SPIEL

schen Aufgabe widmen zu
konnen, dem sogenannten
Flugzeugtragerkampf. Hier-
bei besteht die Hauptaufgabe
des Spielers darin, seine
Schiffe, Flug-
zeuge und
Piloten so
vorteilhaft
wie mog-
lich einzu-
. setzen. Wer

40

Reine Ubungssache. Aces of the Deep macht
einem das Lernen leicht

und Karten, die den Hintergrund
des Pazifikkrieges verdeutlichen -
leider gibt es bisher nur eine kom-
plett englische Fassung.

Aces of the Deep

Wer bei 1942 PAW immer baden
geht, sollte sich vielleicht mal als U-
Boot-Kapitin versuchen. Aces of
the Deep von Dynamix bietet da
die momentan vielleicht beste Si-
mulation. Hintergrund des Gesche-
hens ist auch in diesem Fall der
Zweite Weltkrieg. Ort und Umfeld
dagegen sind etwas ganz anderes.




LICHEM HINTERGRUND

fe Zeit
— .4 — A/

Es geht um den Kampf der Deut-
schen gegen die Alliierten im Atlan-
tik. Ziel der deutschen U-Boote war
es, den Gegner an der empfindlich-
sten Stelle zu treffen, namlich bei
der Versorgung. Aces of the Deep
versetzt Spieler in die U-Boote des
Zweiten Weltkrieges. Die Aufgabe:
sich daran machen, Handelsschiffe
oder kleinere Kampfverbdnde zu
versenken.

Das Spiel ist sogar in mehr als ei-
ner Hinsicht “lehrreich”. So sind un-
ter anderem auch Geometriekennt-
nisse gefragt (die Sache mit den
Winkeln!), wenn Torpedos sicher
ins Ziel geleitet oder Schiffsverban-
de abgefangen werden sollen.
Ubung macht den Meister! Auch die
Instrumentierung der U-Boote wur-
de peinlich genau nachgearbeitet,
so daB die richtigen Knépfchen zur
richtigen Zeit bedient werden wol-
len. Im spéateren Verlauf des Spiels
mufB3 man schlieBlich stiandig mit
Luftangriffen rechnen, weil sich die
Technik der Gegner, genau wie im
tatsachlichen Verlauf der Geschich-
te, sténdig weiterentwickelt. Auch in
dieser Simulation kénnen Einzel-
missionen genau wie ganze U-
Boot-Karrieren durchgespielt wer-
den.

Aces of the Deep bietet U-Boot-
Simulation pur. Das Gefiihl der En-
ge und die Anspannung beim
Abhéren des Sonars verschlagen
einem schon mal den Atem. Zusétz-
liches Filmmaterial zur CD-ROM-
Version bringt den geschichtlichen
Durch- bzw. Uberblick. Allerdings
erinnert Hersteller
Dynamix auf ei-
nem beigelegten
Blatt daran, daB
U-Boot-Kriege we-
der SpaB8 mach-
ten, noch

L3

Eine Kolonie bei
Colonization
kolonisiert vor
sich hin

L

ein Abenteuer darstellten, sondern
viele (unschuldige) Menschen das
Leben kosteten.

Oldtimer
Geschichte muB nicht
Kriegsgeschichte sein. Der Drang
nach Mobilitat steht bei Oldtimer
von Max Design im Vordergrund.
Ausgangspunkt des Geschehens
ist die Zeit, als findige Tuftler er-
kannten, daB sich Pferde nur
schwer tunen lassen. Also muBte
Geeigneteres her. Den Grundstein
legte Nikolaus Anton Otto mit sei-
nem Viertaktmotor, der wiederum
die Basis fiir die 1885/86 von Benz
und Daimler konstruierten Fahrzeu-
ge bildete. 1899 wurde schlieBlich
das erste Serienauto gebaut, der
Victoria-Wagen.

Geschichtlich korrekt fithrt das
Spiel vom Jahr 1886 iiber die An-
fange der Serienproduktion bis ins
Jahr 1929. Um dieses Ziel zu errei-
chen, muB man in der Rolle eines
Automobilpioniers erst einmal ein
paar Fabriken bauen und diese
mit Testwerkstatten kombi-
nieren. In denen werden
dann mit Hilfe verschiedener
Motoren, Fahrwerke und Ka-
rosserien Prototypen ent-
wickelt. Hat man

immer
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Kriegs-

kasse
Bei Colonization
kann man gleich
zu Anfang alle
Geldsorgen be-
seitigen:
- Spielstand ab-
speichem (Spei-
chemummer
merken!) und
das Spiel been-
den;
- im Verzeichnis
COLONIZATION
einen Diskeditor
aufrufen und die
Datei COLO-
NY* SAV laden
(der Stern steht
hier fUr die ent-
sprechende
Speichemum-
merminus 1 —
zB.ist COLO-
NY0O0.SAV das
an Position 1 ge-
sicherte Spiel);
- die Adresse
0000:05a0 su-
chen und dort
z.B. FFFFFF einge-
ben (das ent-
spricht 16,7 Mil-
lionen harten Ta-
lem, wenn das
gesicherte Spiel
wieder geladen
wird).

Die Entwicklung neuer Prototypen
ist bei Oldtimer von entscheiden-
der Bedeutung, ...

... was sich dann auch positiv auf
die Bekanntheit auswirkt

ein besonders schnittiges Modell
entworfen, schickt man es in die Se-
rienproduktion. Das mit dem Ver-
kauf gescheffelte Geld steckt man
wieder in die Entwicklung und den
Ausbau des Unternehmens, um
spater vollig unabhangig produzie-
ren zu kdnnen.

Uberaus interessant ist auch die
Méglichkeit, Rennen zu fahren, um
so - im Falle eines Sieges - mit &
dem Erfolg kraftig Werbung zu ma- |
chen. Trotzdem ist es kein einfaches
Unterfangen, in der jungen Auto-
mobilbranche eine fithrende Positi-
on zu iitbernehmen, denn auch die
Konkurrenz fahrt einen heiBen Rei-
fen.

Die Bedienung des Spiels ist klar
und einfach, und das Vergniigen
wird mit reichlichen Mengen histo-
rischen Filmmaterials kraftig unter-
stitzt. So ziemlich alles wird mit
kleinen SchwarzweiBfilmchen un-
terlegt, die fiir die typische “Klamot-
tenkisten™Atmosphére sorgen. Das
ist spielerisch und geschichtlich si-
cherlich nicht nur fiir Mantafahrer
interessant - boah ey.

Colonization
Ein besonders komplexes Spiel,
das wieder einen voéllig anderen
Aspekt der Geschichte beleuchtet,
ist Colonization von Microprose.
Den Hintergrund der Simulation bil-
det die Besiedlung Amerikas.
Nach der (Wieder-)Entdeckung
des Kontinents durch Kolumbus be-
gannen vier Nationen, das Land



untereinander aufzuteilen. Die Spa-
nier taten sich mit ihren Konquista-
doren als erbarmungslose Eroberer
hervor, wéhrend die Englander
zunéachst vor allem Piraterie in spa-
nisch kontrollierten Gebieten betrie-
ben. Die Franzosen quartierten sich
im heutigen Kanada ein und such-
ten zeitweise die Kooperation mit
den Indianern, und die Hollénder
schlieBlich taten sich im (See-)Han-

4 del mit allen anderen Gruppen her-

vor.

Man ist nun dazu berufen, eine
dieser Nationen zu Ruhm, Ehre und
Moneten zu verhelfen. Ihren jeweili-
gen Prioritdten entsprechend, gel-
ten auch fiir die Wahl einer passen-
den Strategie unterschiedliche Vor-
aussetzungen. Wichtig ist vor allem
die verniinftige Organisation der
Tatigkeiten. Will man zum Beispiel
den Rothduten Feuerwasser ver-
kaufen, dann sollte man sie lieber
nicht bekriegen. Auf der anderen
Seite kann zuviel Goodwill auch ein
Handicap sein, denn eine Siedlung,
die stéandig von Indianern iiberfal-
len wird, erweist sich ebenfalls als

Colonization
bietet viele
Méglichkeiten fiir
Hobby-Eroberer

nicht rentabel. Jede Aktion muB al-
so sorgfaltig abgewogen werden,
denn alles hat weitreichende Aus-
wirkungen auf den spéateren Spiel-
verlauf.

Gliicklicherweise ist Coloniza-
tion ein Was-wére-wenn-Spiel und
animiert zum Ausprobieren ver-
schiedener Maglichkeiten. Der be-
sondere Reiz des grafisch eher
schlichten Spiels besteht darin, daB
man die Geschichte nicht nur nach-
spielen, sondern im Rahmen des
Spiels auch wverdndemn kann.
Hollandisch als Weltsprache? Eine
indianisch-franzésische Mischkul-
tur? Vieles ist méglich, und man ver-
schafft sich einen tiefen Einblick in
die Art und Weise, wie kleine Ent-
scheidungen groBe Auswirkungen
haben kénnen.

Colonization wird durch seine
fast unbegrenzten Maoglichkeiten
zur Erschaffung einer méchtigen
Nation zum &uBerst interessanten
Produkt Die Befehlsoberflache ist
einfach und tibersichtlich gestaltet
und geizt auch nicht mit Onlinehil-
fen. Weil alles in Deutsch ablauft,

Ansichtskarte bei Kolumbus. Wo
der wohl gerade steckt?

Kleines Geschichtsalphabet

Spiele mit historischem Hintergrund drehen sich oft auch um
Begriffe, die heutzutage nicht mehr allzu geléufig sind. Eine
kleine Auswahl zeigt, daB man durchaus auch etwas dazuler-
nen kann, wenn man spielt

Dampfwagen: erstes Fahrzeug mit Eigenantrieb. 1770 von
Joseph Cugnot gebaut

Fat Boy: vemiedlichende Bezeichnung fiir die Atombombe,
die Uber Nagasaki abgeworfen wurde.

Kaleun: So wurden die U-Boot-Kommandan-
ten im Zweiten Weltkrieg genannt Urspring-
lich war's eine Abkurzung von “Kapitanleut-
nant”.

Kaperbrief: die von der jeweiligen Regierung
in der Zeit der Eroberung erteilte Edaubnis, jeg-
liche Schiffe des Gegners zu plindem, ohne im
eigenen Land mit Strafe rechnen zu missen.
Konquistador: spanisch fur Eroberer. Die
Konquistadoren zeichneten sich durch enthu-
siastischen Militérgeist aus und fihrten vemich-
tende Feldziige gegen viele Ureinwohner
Amerikas. :

Patrizier: eine Adelsklasse im rémischen und
spdter im byzantinischen Reich des 6. Jahrhun-
derts. Vom Mittelalter bis in die Neuzeit auch
die Bezeichnung fir die Gilde reicher Kaufher-
ren im Seehandelsgeschaft A
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finden sich Spieler aller Altersgrup-
pen sehr gut zurecht.

Christoph Kolumbus
Christoph Kolumbus von Soft-
ware2000 scheint auf den ersten
Blick nahezu das gleiche wie Colo-
nization zu bieten. Tatséchlich
stimmt der geschichtliche Bezug
vollkommen iiberein, aber bei ge-
nauerem Hinsehen entdeckt man
entscheidende Unterschiede im
Spiel.

Eindeutige Schwerpunkte von
Christoph Kolumbus sind der See-
handel und die Aufstellung schlag-
kréftiger Armeen. So stehen im Lau-
fe der Spielzeit schlieBlich zwolf
verschiedene Schiffstypen zur Ver-
fiigung, die den historischen Vorbil-
dem entsprechen und ausfiihrlich
vorgestellt werden. Von der wendi-
gen Pinasse bis zum Linienschiff
(umgebaute Kriegsgaleone) ist alles
vorhanden, was das Herz strebsa-
mer Seefahrer hiipfen 14Bt. Auch ar-
meetechnisch wird mehr als bei Co-
lonization geboten, um sich gegen
andere Kolonialmachte zu verteidi-
gen.

Uberhaupt hat man hier mehr
Wert auf Details gelegt - vor allem,
was die Schiffahrt betrifft. So mul3
eine Mannschaft erst rekrutiert wer-
den, und es sollte sorgfaltig in die
Ausriistung investiert werden, da-
mit Schiffe im Falle eines Falles auf
hoher See repariert werden kén-
nen. Fiir geniigend Nahrung ist
ebenso zu sorgen wie fiir entspre-
chende Handelsware.

Christoph Kolumbus istalso trotz
Ahnlichkeiten mit Colonization ein
eigenstandiges Spiel. Leider gibt es
ein paar Fehler. Das Handbuch zB.
1aBt sich kaum als solches bezeich-
nen, und mangelhafte Soundeffekte
hinterlassen einen zwiespaltigen
Eindruck. Gut dagegen ist die Musik
der CD-ROM-Version, die vom ein-
schlagig erfahrenen Chris Hiils-
beck stammt.

Legions
Legions von Mindscape geht in
der Geschichte wesentlich weiter
zuriick. DaB die Perser nicht immer
nur Teppiche hergestellt haben und
die Babylonier nicht nur Tiirme



bauten, 14Bt sich anhand dieses
Strategicals gut nachvollziehen.
Das Spiel widmet sich der Epoche
von 1200 v. Chr. bis ins Jahr 1500
n. Chr. In diese Zeit fielen Aufstieg
und Fall verschiedener Reiche und
Weltreiche wie Agypten, Assyrien,
Babylon usw. bis hin zum rémi-
schen Imperium.

Nach dem Start bietet sich die
Méglichkeit, einen bestimmten Ab-
schnitt der Epoche auszuwéshlen
oder ein Zufallsspiel zu starten, bei
dem die Anzahl an Imperien und der
Schwierigkeitsgrad frei einstellbar
sind. Entscheidet man sich fiir ein hi-
storisches Spiel, so sind diese Fakto-
ren zum Teil bereits vorgegeben.
Auch gilt es dann, ein bestimmtes
Spielziel zu erreichen, wie z. B. die Er-
oberung von fiinf Hauptstadten.

Hat man seine Wahl getroffen,
geht es daran, Truppen zu organi-
sieren und zu trainieren, die Wirt-
schaft anzukurbeln und Kontakte
mit anderen Nationen aufzuneh-
men. Man mulB3 oder sollte dabei
nicht immer gleich einen Krieg vom

Zaun brechen, denn diplomatische
Beziehungen bringen oft wesent-
lich mehr Vorteile.

Und Krieg ist nicht gleich Krieg.
Statt mit Waffengewalt lassen sich

biBchen mehr Realititsndhe beschert.
Als Windows-Spiel bietet Legions
auBerdem eine umfangreiche Onlin-
ehilfe. Demnéchst erscheint eine deut-
sche Version. a

Widersacher  unter
Umsténden auch mit
Handelssanktionen in
die Knie zwingen, z.B.
mit drastischen Preis-
erhbhungen, wenn
man einen Markt
monopolartig be-
herrscht. Auch kleine
Geschenke sichern
héaufig den dringend
benétigten  Frieden
oder stellen ihn wie-
derher.

Legions ist ein un-
kompliziertes und den-
noch geschichtlich in-
teressantes Spiel, das
einen  beachtlichen
Zeitraum  behandelt
und dank Modem-
funktion im Mehrper-
sonenspiel noch ein

Thorsten Becker/sma

Erlebter Geschichtsunterrichf in
ausgewahlten Computersplelen

Hersteller/ Preis
Anbieter

Microprose

ca.90DM

g der Deutschen
Alliierten im Zweiten

Sierral ca.90DM

Dynamix

ca.85DM

Oldtimer . Max Design

Colonization

SKUNNY KART - HOCHGESCHWINDIGKEITSSPIEL

J

Diese CD-ROM's erhalten Sie in allen Media?
Markten, Saturn-Hansa-Héusern, Brinkmann-
Filialen, Schaulandr-Filialen, in den Warenhéu

sern Korstcdt und Kaufhof, Pro-Ma

n sowie

in vielen g tsomerten Computerfachgeschaften
U

7+ 7+3 = W oder im Buchhandel.

ER RENNER

DES JAHRES

_ Das CD-Power-
" Paket mit PS

TOPPREIS

SKUNNY KART - Ein Hochgeschwindigkeits-, 3D-,
Multiplayer-Renn-Spiel. Fir alle Altersgruppen geeignet.
50 verschiedene Strecken auf denen man zu zweit (split -
screen) oder allein gegen den Computer

Im Vertrieb: PR - RECORDS 84030 Landshut'Tel.: 0871/77859 Fax: 0871/73925

fahren kann. *Unverbindliche Preisempfehlung
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lund Codemasters
| Micro Machines 2,
| beide gut genug, um Action-Freunde davon abzuhal- |

Sommerflaute

| Erstens kommt es anders, zweitens als man denkt! |
| Kurz vor Herbstbeginn ist der Spielemarkt doch noch |
I ins Sommerloch gerutscht, und die Ausbeute der |

Neuerscheinungen fiel ent- |

sprechend mager aus. Trést-
lich bleibt, daB nur die Quan-

titat, nicht aber die Qualitat |§
betroffen war. Und endlich |
sind einige der Titel da, auf 5
die wir alle schon seit Mona- |
ten warten. Command & |
Conguer von Westwood |

zum Beispiel: Das Strategie-

spiel aus dem Hause West- |
wood war das lange Warten aber auch wert. Wem an- |

gesichts von bereits ver-
offentlichten Screens
schon das Wasser im
Munde zusammengelau-
fen ist, der darf sich jetzt
einen BiB ins Vollpro-
dukt erlauben (nur nicht
wortlich nehmen!) und
wird bestimmt nicht ent-

tduscht. Zweitens sind da zwei barenstarke Fortset- |
zungen fritherer Hits: Simon the Sorcerer ist wieder |
da, und man mag kaum glau- |

ben, mit wieviel Liebe selbst zur
kleinsten Kleinigkeit die Ent-
wickler am Werke waren. Und
Roger Wilco, Hausmeister und
oft verhinderter Held des Uni-
versums, schwingt sich in
Space Quest VI wahrhaftig zu

| neuer Héchstform
| auf. Da bleibt kein
Raumschiff staubig -
: garantiert!

| Durchaus fein sind

auch Tyrian, ein neu-

| es Shareware-Baller-
| spiel aus dem Hause
| Epic  MegaGames,

r

| ten, noch ein paar Tage lang die Sommersonne zu ge-
| nieBen. AuBerdem gibt's noch was ganz Besonderes, |
| ndmlich ein Entwicklungssystem fiir 3D-Spiele: GCS
3D kommt komplett mit Demos in der Art von hierzu-
lande indizierten Ballergames, |
aber phantasiebegabte Tiiftler
kriegen damit locker auch Ad- |
ventures oder Solo-Rollenspie- |
le hin. Und schlieBlich werden |
schon wieder eine ganze Reihe |
neuer Hits  angekiindigt, |
Ascendancy etwa, ein Welt- |
raum-Evolutionsspiel vom |
Feinsten, Fade to Black, ein |
| Nachfolger fiir das phantastische Flashback, oder ||
Battle Isle 3 - diesmal unter Windows. Worauf war-
| ten wir also noch? Spielen wir die Hits von heute, und
_ freuen wir uns auf die von morgen.

Légeﬁdé .

| Alle Spiela mit einer Redaktionswertung
| sind von der gesamten Redaktion gepriift

| worden.

ein gutes Spiel. Das Pro-
dukt halt, was es ver-
spricht. Genre-Fans sind
aufjeden Fall gut bedient.

ein herausragendes Spiel.
Man solite es unbedingt
gespielt haben. Es kann

auch denjenigen gefallen, |

die dem jeweiligen Genre
zwiespdltig gegeniber-
stehen.

vom Kauf dieses Produkts
muB abgeraten werden.
Entweder wird zu wenig
Spiel geboten, oder
schwere technische Mén-
gel machen jeden Spal
zunichte.

das Spiel kommt auf
CD-ROM

das Spiel kommt auf
13,5-Zoll-Disketten
das Spiel lauftunter
Windows

das Spiel wurde nichtvon
der gesomten Redaktion
geprift

dlos Spiel wird auf Seite XX |

Iwurde in Ausgabe XXX
ausfihrlich vorgestelit

Grafik und Sound werden unabhéngig
| vonder Note fir das Spiel bewertet. Es

| gelten die gleichen Kriterien — obwohl

| natiidich ein gutes Spiel mit einer schlech-
; ten Grafik oder einem miserablen Sound
| immer noch ein gutes Spiel bleibt

Alle Spiele getestet auf: Gateway 2000/P5

Managementsimulation, ca. 80

DM, Hersteller: Artdink/Sun-
flowers, Muster von: Bomico

| In der Zeit der Entdecker ver- |
| sucht ein portugiesischer Han- |
| delsherr, den eigenen Wohl- |
| stand zu mehren und zur Exfor-
| schung der unbekannten Welt |
| beizutragen. Das durchaus inter- |
| essante Thema leidet ein wenig |
| an einer eigentlich nicht mehr

| zeitgem&Ben Aufmachung.

: Systemanforderungen:
| 386DX/25,4 MBRAM,VGA,
| ca. 8 MB auf Festplatte

~
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Kartenspielsimulation, ca. 60
| DM, Hersteller: Capstone,/US
| Gold, Muster von: Selling

| Points

| Kompilation mit zwslf in
| Deutschland weitgehend un- |
| bekannten Kartenspielen von |

Cribbage bis Spades. 18 ver- j

| schieden starke Spielpartner
| stehen zur Auswahl. Nicht un- |

| Systemanforderungen:
| 386/33,4 MBRAM,VGA

. Schachspiel, ca. 60 DM, Her-

steller: Capstone/ U.S. Gold,
Muster von: Sellm g Pomts

Geboten werden unter ande-
rem verschiedene Schwierig- |
keitsstufen, Eréffnungsbiblio-

thek, 3D- und 2D-Perspektive !
| sowie Replay- und Review-Op- |

tionen. AuBerdem dabei: Ter- |
minator 2 Chess Wars, bei dem |

Figurenschlagen in animierten |

Sequenzen zum echten Fight |
wird. Gelegenheitsspieler diir-
fen ruhig zugreifen.

Systemanforderungen: 386,33,

| 5SMBRAM,SVGA, 5 MB

QRO

USK-tersempfehlung: ab12 |




Kampfflugsimulation,
ca. 90 DM, Hersteller/
Muster von: Psygnosis

im Fernsehen zu sehen war,

spielt werden: die Angriffe ame-

und F-14 Tomcats auf iraki-
sche Bodenziele. Gahn!

Systemanforderungen:
|| 486/33,4 MB RAM,VGA, ca.
17 MB auf Festplatte

CombatAir |

Was wihrend des Golfkriegs |

darf jetzt am Computerbild- |
schirm noch einmal nachge- |

rikanischer F/A-18 Homets |
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Command &
Conquer

| Doppelkopf
f. Windows

Strategie, ca. 120 DM, Hersteller:

| Kampf um einen neuentdeck- |
ten Rohstoff. Das phantastische |

Strategiespiel macht Spieler zu

| Chefs einer Eingreiftruppe, die |

das Schlimmste verhiiten soll.

| Systemanforderungen:
| 486/33,4 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, Maus, |55

om=x|
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ca. 30 MB auf Festplatte

| @ ¢
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Westwood, Mustervon: Virgin =~ |
il s -
| Gegen Ende des 20. Jahrhun- |
derts entbrennt der weltweite |

Kartenspielsimulation,
ab 29 DM, Hersteller/
Muster von: Tier Zwo Verlag

| Die Umsetzung des beliebten
| Kartenspiels glédnzt durch Op- |
| tionen, die den GroBteil aller
| bekannten Spielvarianten be-

nen Abbruch.

riicksichtigen. Die grafische
Darstellung kénnte besser sein, |
aber das tut dem SpielspaB kei- |

Dungeon

| Rollenspiel, ca. 120 DM,
Hersteller: Interplay,
Mustervon: Acclaim

In der Fortsetzung eines Rol-
lenspielklassikers warten die
Abenteuer nicht mehr aus-
schlieBlich in Dungeons, son-
dern auch in umfangreichen
Teilen der Oberwelt. Empfeh-
lenswert fiir Fans.

Systemanforderungen:
386/33,4 MBRAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

@
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Fuzzy's World

o Player 3 () Strokes 13
Shareware-Kompilation,
5,95 DM, Hersteller/
Muster von: CDV

Fuzzy's World ist ein verriicktes
Minigolfspiel im Weltraum, da-
zu gibt's neun weitere Share-
versionen aktueller Spiele wie

wert.

Systemanforderungen:
386S5X/25,4 MBRAM, VGA

Black Rein, Airstrike, Creep |{'
Clash und Kokoi. Empfehlens- | |

Spiele-Entwicklungssystem,
ca. 190 DM, Hersteller: Pie in
the Sky, Muster von: Jiirgen

| Egeling Computer

bei, die hierzulande regelméaBig

dagegen nicht blutig sein.

Systemanforderungen:
386SX/25,4 MBRAM VGA,
ca. 3 MB auf Festplatte

.J/,A/

ik
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GCS 3D bietet alles, was not- | -
wendig ist, um selbstandig ab- |
laufende 3D-Dungeon-Spiele ||
zu kreieren. Als Muster sind ei- |
nige Games von der Sorte da- |[{

indiziert werden. Die Ergebnis- |
se eigener Kreativitat miissen |

USK-Altersempfehlung: ab 6

B PC SPIEL

ELECTRONIC

GroBhandel
far
Computerspiele
und Zubehor

Wir liefern auch:
CD-ROM-Laufwerke
Controller
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Motherboards
Netzwerkzubehor
PC-Gehause
Soundkarten

Bitte nur
Handler-
anfragen!

J
9000000000000 0000 0000000000000 0 000000000000 0000000000

ACHTUNG!
Neue Adresse

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer StraBle13
D-94133 Rohrnbach
Tel. 08582/9605-0
Fax 085 82/9605-99
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Jewels of the
Oracle

Denkspiel, ca. 100 DM, Herstel-
ler/Muster von: Discis/Navigo

24 Knobelspiele mit unter-
schiedlichem Schwierigkeits-

grad sind in eine lasche Hinter- ||

grundstory verpackt. Liebevoll
gezeichnete = SVGA-Grafiken
und esoterischer Sound ma-
chen das Spiel a la 7th Guest
dennoch vergniiglich.

Systemanforderungen:
486/33,4MB RAM, SVGA

e
@
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Lords of
Midnight

Micro
Machines 2

Strategiespiel, ca. 130 DM,
Hersteller: Domark,

Muster von: Microprose

In einem mittelalterlichen Fan-
tasy-Reich versucht man, eine
Allianz zu schmieden, um dem
Bésen wirksam entgegenzutre-
ten. Das Spiel selbst kann leider
nicht halten, was liebevolle
Grafik und sorgféltige Aus-
fithrung versprechen.

Systemanforderungen:
486DX2/66,4 MBRAM,VGA

Qe
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Reaktionsspiel, ca. 90 DM,
Hersteller: Codemasters,
Muster von: Softgold

Miniaturisierte Rennwagen hei-
zen um die Wette iiber Schreib-
tische oder durch Sandkésten,
Spieler sehen und steuern das

ve. Trotz umstandlichster Kon-
figuration und verzwickter
Steuerung ein schénes Spiel.

Systemanforderungen:
386DX/33,2 MBRAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

ro Y%

- T
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ganze aus der Vogelperspekti- ||

Adventure, ca. 140 DM,
Hersteller: Atlantis Interactive,
Muster von: CDV

Die Suche nach einem entfiithr-
ten Madchen spielt im Wilden .
Westen. Surrealistische Grafi-
ken und angenehme Soundku-
lisse stehen in krassem Gegen-
satz zum langweiligen Game- ||
play, das sich nahezu aus-
schlieBlich auf das Absuchen
von Raumen und das Betrach-
ten von Videoclips beschrankt.

Systemanforderungen:
486/33,8 MBRAM,VGA

Doublespeed-Laufwerk, Maus
h.‘ ne

&
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| Shareware-Kompilation,
| 29,95 DM, Hersteller/Muster
von: CDV

aktuelle
| Bonus gibt es die Vollversion

| side of the Sun” Lohnt stch

|CD-ROM Juli'95 ||

| Die Monats-CD enthalt ca. 860 | |§
Sharewareprogram- |
1me, darunter viele Spiele. Als |

| des Grafik-Rollenspiels “Dark- o

INASCARRacing]| |

Track Pack

| Data-CD (NASCAR Racing),
ca. 60 DM, Hersteller: Papyrus
Software, Muster von: Virgin

| Sieben neue Tracks fiir eine der

Amerikas ergédnzen die bisher |
beste Rennsimulation fiir den |

| wie ein weiterer StraBenkurs |

bekanntesten Autorennserien |
| | putergegner)

| PC. Variationsreiche Ovale so- [{*

: Strategiespiel, ca. 60 DM,
| Hersteller: Hudson Soft/Sun-

flowers, Muster von: Bom:co

Militarisches Strategiespiel, bei |
1| dem zwei bis vier Spieler (Com-
gegeneinander |
antreten. Das Spiel wurde auf |

|| der PC-Engine zum Klassiker | '
| und ist nun fir PC umgesetzt 3

3,5 CD-ROM

ab 19,90 DM
Stindig wechselnd ab Lager.

Final Unity DV

Quest 7
der Léwen

worden. Wer das Genre mag,
wird auch Nectaris mégen.

Systemanforderungen: sind im Programm enthalten.

| 3865X/25,4 MB RAM, VGA

Systemanforderungen:
- || 486/66,4 MBRAM,VGA,

%

Master of Magic

Kini
Kén
X-Com

| Systemanforderungen:

@ %

@ mehrauf S

-

Flippersimulation, ca. 90 DM,
Hersteller/Muster von: 2 1st
Century Entertainment

Ul 100 DM Hersteller: Impressi-

' Powerhouse

Managementsimulation, ca.

ons, Muster von: Selling Points |

Vier Flippertische treten die

sies an. Grafik und Sound sind
| nur zum Teil gut, Flipperfreun-

: Kosten. Eine DOS-Version
gibt’s fir ca. 80 DM.

| Systemanforderungen:
| 386DX/33,4 MB RAM,
Doublespeed-Laufwerk, VGA

(CF . F

: USK-Altersempfehlung:

Nachfolge von Pinball Fanta- ||

i 1| Das Wirtschaftsspiel zum The-
de kommen trotzdem auf ihre [

| zahlreiche
- || Bugs.

1 Systemanforderungen:

" SQne

: ”“i‘ | @ mehr auf Seite 77 1

|| ohne Beschrankung i

Ahnlich wie bei Sim City muB [
die Energieversorgung einer | o

Spielwelt gesichert werden.

| ma Energiegewinnung kénnte i
ein Hit sein, waren da nicht |
schwerwiegende |

486/33,4 MBRAM, SVGA

[

: Hauptprogramm NASCAR-Ra- [
1| cing

1| 386,/25,4 MBRAM, VGA

&l

| ® mehraufS. 41
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Shanghai Grec

Moments

7 Denkspiel, ca. 100 DM, Herstel- |
| ler/Muster von: Activision

Die Solitérvariante einer chine- |

sischen Mischung aus Brett-

und Kartenspiel glénztin dieser B
Umsetzung mit humorvollen |

Animationen der
Spielsteine.

| Systemanforderungen:

486/33,8 MBRAM, SVGA,

: Doublespeed-Laufwerk

¥ mehraufSeite 8 5 1

einzelnen |

Profi Vertriebs GmbH

11th Hour

Metzerstr. 7, 33607 Bielefeld

Action Soccer

Aladdin
Biin

!

fo

0521/1758 80
0521/1758 61

Komplette Preisliste gegen
3,— DM in Briefmarken

Telefon
Telefax

90 | Tank Commander
90 | Wing Commander |1l

00 | NBA Live 95
34
79

DV 89,90 84
69,

DV

DV
DA

(Voligas) DA

>
o
_=0o
i
2%8
gu.lg
22<
SET
» 2
=
5
i

n
158
ht Unlimited
Throttle

Dragon Lore

Du
F-

Fli

F

DV
DV
quer DV
DV
DV

rge

Bureau 13
Daedalus Encounter

Command & Con
Crusade
Cyberwar

Dark Forces

Bio!

Wir liefern auch Software fiir

CDI, SNES, 3-DO.

DV 58,90

Die total verr. Rally

ul
Hugo
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Sorcerer 2

Adventure, ca. 120 DM, Her-
steller; Adventure Soft, Muster
von: Sunflowers/Bomico

Der kleine Zauberlehrling Si-
mon in einem neuen Fantasy-
Adventure. Erstklassige Grafi-
ken und tolle Sounds erganzen
die lachmuskelstrapazierende

Story.

Systemanforderungen:
486/33,4 MBRAM,VGA,
Doublespeed-Laufwerk

PR
£ ¢

@  mehr auf Seite 66

|| USK-Altersempfehlung: ohne

Beschrénkung

Solitaire Deluxe
for Windows

Kartenspielsimulation, ca. 100
DM, Hersteller: Interplay, Mu-
ster von: Acclaim

Zwei Dutzend Patiencen fir
diejenigen, denen das mit Win-
dows ausgelieferte Spiel nicht
mehr geniigt Gute Grafik, sehr
gutes Gameplay und die aus-
fithrliche Erkliarung der Spielre-
geln rechtfertigen fiir Fans alle-
mal einen Blick.

Systemanforderungen:
386DX/33,4 MBRAM

Qa0

USK-Altersempfehlung: ohne
Beschrénkung

Space QuestVI

Adventure, ca. 130 DM,
Hersteller/Muster von:
Sierra/Coktel Vision

auch gegen die Ignoranz der ei-
genen Vorgesetzten. Das neue-
ste Abenteuer aus der immer
noch phantastischen Serie kann
wahlweise unter DOS oder Win-
dows installiert werden.

Systemanforderungen:
468/25,8 MBRAM, SVGA,
Doublespeed-Laufwerk, 5 MB
auf Festplatte

e
@5

@ mehraufS. 104

Roger Wilco kampft nicht nur ||
gegen fremde Méchte, sondern ||

Strip-Poker pro

Kartenspielsimulation, ca. 90
DM, Hersteller: Titus, Muster
von: FDS Software

Hier wird um Kleidungsstiicke
gepokert; die Computergegner
legen in Videoclips ab. Neben
drei jungen Damen stehen
auch zwei Manner aus der Rei-
he “Macho&Co” als Gegner zur
Verfiigung. Ein Briiller ist das,
was “Mann” unten drunter
tragt, ansonsten schweigt des
Sangers Hoflihkeit.

Systemanforderungen:
486/33,4 MBRAM,VGA,

| | Doublespeed-Laufwerk

Q0

USK-Altersempfehlung: ab 16

ALY

Ein Kind auf den Rucken nehmen!

Kim wurde auf einer Millhalde gefunden. Im Krankenhaus wurde er gesund
gepflegt. In einem SOS-Kinderdorf fand er ein bleibendes Daheim. Er fand
auch Geschwister, wie Hea Fi-Hu, die ihn besonders gerne herumtrégt.

Ein Kind aufnehmen. Als Pate. Durch einen Monatsbeitrag von DM 50,—,

nicht mehr als ein gutes Familienessen. Und dieses Kind in eine neue
Zukunft hineintragen.
Versuchen Sie es! In den SOS-Kinderdérfern warten rund 50.000 Kinder

auf Paten.
Danke!

Unverbindliche Information bei:

Hermann-Gmeiner-Fonds Deutschland e.V.
80638 Miinchen - Menzinger StraBe 23 - Telefon 089/17914-0
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: Ballerspiel, Shareware, Herstel-

| kreucht und fleucht Das exzel-

herausragende Grafik, die auf
dem Pentium noch einige Extras

ler/Muster von: Epic MegaGames

{ In tiber 30 Levels darf nach Her- |
zenslust alles beschossen wer- |
den, was auf dem Bildschirm |

1| lente Bildschirm-Scrolling, die |

serviert, sowie eine reichhaltige ;

5

ien nga TD)
izl k)

| DM, Hersteller: Capstone/

1 Selling Points

[l

Ultimate
Backgammon

Brettspielumsetzung, ca. 60

US Gold, Muster von:

: Backgammon-Simulation mit | §
Méglichkeiten: | §
| Mensch gegen Mensch oder ‘
| Computergegner, Turnier-Mo- |

zahlreichen

Die nichste PC Spiel

erscheint am

13. September 1995.

=
<)
»
a
0
=
£

AnzeigenschluB fiir die
PC Spiel 11/95
ist der 30. August 1995.

dus, Netzwerkoption und ein
| Trainingslevel fir Anfanger. |

Waffenauswahl und klasse
Soundeffekte machen das Spiel |

zum MuB fiir Genre-Freunde.

Ein vergleichsweise preiswer- |
| ter Ersatz, wenn Partner fiirs |

Systemanforderungen: “echte”Spiel fehlen.

| 486/33,4 MB,VGA

|l

@ mehrauf Seite 76

| Systemanforderungen:
|| 386/25,SVGA, 4 MBRAM

Urmel's : S OI:T Am Graben 2 92557 Weiding
Filmstudi - ; DO 1l 096741279 Fax 1294
ilmstudio || | e ey h
1 s | v
()

onquer D' ; = Navy Strike
= Combat Air Patrol gv 59.90 NBA 95 Live

Acu of the Deep Cyberia V 77.90 Qldtimer
- Mission Disk Dark Forces DV 95 90 One must Fall 2097 DV 66.90
L Panter Gononymer DX 9580
‘anzer ul B
Paws of Fury DA 45.90
= Perfect General 2 52.90
Perfect Pinball DA 4.80
3 Pinbai Fantasie Del. 7.0
2 ¥ o g
it 2 First Encounlers.‘slue 2 F'uwur House 9.90
i Flamm 10 Tours: v = Prisaner of lce DV 52.90
! ” Snnh 5.1 engl. Prlvalum Classic 3.90
i :l'm"" g b sl 2 Stone Proph 5230
it larpoon lavenioft tone Prophet X
i = Hattrick (ikarion) S f DA ©3.90
- Hugo Soarieh Open DV 67.90
ﬂ' KBmg der Léwen 4 Das schwarze Auge 2 DV 72.90 Sim Tower DA 71.90
S ki DA 7280 Deadaius Encounter DV 97.90 s Simen the Sorcersr 2 DV 75,90
Hamar M' aunar Soccer s B:; ;negazelrer gg ;g-gg Si Sllrurn 5,95,'} B‘\\r g%g
I i aster of Magic 7 .  Star Treck:Final.. .
Schachspiel, ca. 120 DM, Her- Hetas s DY 4400 D aroly B O30y Lol Treckival - engt 59,50
. . s Pinball Fantasie 2 .90 Discworld bV 81.90 Fighter 2 9.9
Animationsprogramm, ca. 120 | steller: Titus, Muster von: FDS Pevcro Finca 0 Em.:?r; Rugby DA 7850 gb‘ﬁg{&fﬂ'ﬁhs}gmc By 3. 0
rrotechnica - - an ommander 3
" i i = Eing kur Gl!an" der Zeit minal Velocit
DM, Hersteller: Sunflowers, Software [ Ef,ﬁ%{},,ﬁ”'" A 71,30 FmEsm ow g DV 7990 3 Lormusal Ui A oAy
| i = Simon irst Encounters, ite =
Muster von: Bomico i 5 Super S sty ;iﬂn} Commander 2 DY 6530 T Bt Eg ;z i
f : ; o 90 & it :
| Das anzosusche Produkt in S Behon ot Empke : ;m;umimnga oV %gg ;’m',‘;“;,w,, DV 86
. . . i . . Warcraft DA L2 simulator g USS Ticond DV 75.
Mit diesem Programm dirfen || | englischer ~ Sprache bietet | Full Throttle engl 6890 Tonend DV &7
: Atk tlgmmfd'gnn oA 380 Vinyl Goddes 43
. : . ] B i o ova :
(nicht nur) Kinder eigene Zei- [§# || nichts, was es iiber ahnliche |} atich rion) ov 8290 M e o L
1 1 L fane o f DA 75.
chentrickfilme herstellen. Zahl- [ | Produkte hinaushebt Die “vir- Hollpwood Picturss DV 75.90 &%ﬁﬁzs‘mmm“ ov ;é 0
. . s | i) . TR Acms the Ahine Indy Car Racing DA 2430 Whie 81,90
reiche Funktionen erleichtern tuelle” Anzeige des Bretts ist Jagasd Allance DV 87:30 Wing Commander 2 Classic 33
g:len E_hreat?"rgw:r;n. B4 0 ; aiser Deluxe gx gg..gg = Wolf DV B8.
. ) : " e ane in the Oar ingpin ;
die Arbeit; inkl. Mikrophon | vollkommen uniibersichtlich, = Astoric i groa Reiss Kings Quest 7 DV 82 90 XW"C‘;",,;“%‘,S:D‘,?“("S;ZD S
i Award Winners Platinum Kyrandia 3 DV B2.90 )
G und nur in der 2D-Ansicht ist e e T By staomase OV 5% FECIEL KSR em |
ystemaniorderungen: i Bengath Steel Sk Lost Edgn " ® DV 85:30 D"‘s"”f""”..,f,"'.& ;
| ein verniinftiges Spiel moglich. = Biing X 90« Magic Carpet Pus DV 85.90 D Zauberpin 5590
386/25,4 MB RAM, SVGA, CD- Bioforge Magic of Endoria DV 5590 Das magische Alphsbet 59,90
: 5 Weniger empfehlenswert. Chie Contar Mbnes ek DA 7780 DMc WOk e Se0
ROM—Lauhuerk mit Al.ldl()aﬂ- Chaos Enime Michael Jordan Classic DA 33.30 Die m.&“.m 66.90
h] B BMB fF tpt " S " f rd Civil War [Amerika 0 Nascar Track Pack DA 45.90 Grundwissen 99.90
schluf3, ca. auf Festplatte ystemanforderungen: : / R BRn p
1 RAM  CD's, Lerr
PR g Wik 2 nghh o1 IDE/MKE/CSP ;gg‘ P’m%ﬂc)g: 031-SE (2 ?1]1 165
oul ster 16 pro ztec acl -
] ca. 1,2 MB auf Festplatte Soundblaster 16 pro IDE/MKE 219.- CREATIV CD Rom-Upgrade (2-fach) 173.-
‘i Waveblaster Il 225.- JAZZ Jakarta MVGA-Karte - VLB 659.-
% E Gravis Ultrasound MAX 296.- JAZZ Port of Entry 2489.-
Gravis Ultrasound ACE 179.- JAZZ Projector 185.-
[ ) ORCHID Wavebooster 4FX 329.- MusicStation 275.-
X D SoundDrive 16 E 93.- GRAVIS "Firebird” 117.-
| S8t mit Toshiba 53018 699, GRAVIS Analog PRO 59.-
ez n Mitsumi FX 400 (4-fach) 299.- GRAVIS Ansln%schwsrz 49.-
Pioneer DR-UA 124x l4-fm:h! 379.- CH-Product: Pilot Pro 175.-
Toshiba AT 63028  (4-fach) 308, SHRCTNASTER Gama Cord 59.-

German Parcel 24-48 Std. DM 7.00
Ausland - Vorauskasse DM 18.00

Stammkunden o. Vorauskasse DM 6.50
Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb. DM 9.90




- - =e = 5295’?"_'""' &{\@‘& A0azin, das yig)
B||_I Clinton wurge sich ;??& e v
seine PG Spiel im!
' auch nach Hause ol o o
 bringen lassen... L P

...warum
lhr nicht ???

111111
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im Jahr bekommt Ihr jeden Monadifilas
Neueste aus der ‘S_p ielewelt fre

Benutzt die Bestellkarte
i Heﬂ, i sendet une PEC Spiel erscheint im TRONIC-Verlag,
ein Fax: 05651/9796-44 Postfach 18 70, D-37258 Eschwege,

Tel.: 0 56 51/97 96 19, Fax: 0 56/51/97 96 44




ler Buchstaben, in denen eine Reihe
von Begriffen versteckt ist. Senk-
recht, waagerecht und diagonal,
vorwérts und riickwérts muB im
Buchstabensalat geforscht werden,

Shareware; Registrierung: 19,95
DM, Autor: Craig Kellog; Muster
von; MUP Software, 1035 Dallas
SE, Grand Rapids, MI 49507-
1407, USA

damit keines der verborgenen Wor-
ter unentdeckt bleibt MVP Word
Search ist ein Generator fiir diese

Artvon Rétseln, die aus den jeweili-
gen Begriffen stets in neuer Zusam-
menstellung entworfen werden. Die
Ergebnisse lassen sich genau wie
die Losungen auf Wunsch auch
ausdrucken; ein Editor erlaubt die
Eingabe eigener Begriffe.

systom-HlnﬁeIu ;

Die Programme bendtigen bei derIn- |
stallation auf Festplatte teilweise nicht
unerheblichen Speichemplatz. Stellt |
daher vor einer Installation von Spie- |
len oder Demos sicher, daf Eure Fest- |
| platte noch Gber den entsprechen- |
den freien Platz verfigt Rund 15 MB
| soliten schon noch frei sein.
| Damit man die CD der PC SPIEL nut-
‘ zen kann, solite ein Rechner folgende
Mindestkonfiguration besitzen:
3B65X/25 MHz mit 2 MB RAM,
Maus, CD-ROM-Laufwerk, DOS 5.0
oder héher, VGA-Karte. Bitte beach-
tet, daB einzelne Programme magli-
cherweise einen noch schnelleren
Rechner bzw. mehr Speicher bendti-
gen und unter Umstéinden bei der
beschriebenen Minimalkonfiguration
| nichtlaufftshig sind.

Hot Games

Nein, keine Angst, das ist kein Aus-
rutscher in das Nachtprogramm ein-
schléagiger Privatsender. Es ist ein-
fach ein Versuch, méglichst knapp
zu umschreiben, was Thr in diesem
Monat auf der CD findet. Wir haben
fiir Euch wieder gesammelt, was das
Zeug hélt: Neben den Rennern in der
Demo-Abteilung haben wir diesmal
echte Superprogramme aus der
Shareware frisch auf die Silberschei-
be gebannt Ach ja, und es erwartet
Euch - tatatataaaa! - unsere neue
Oberflache fiirr Windows, mit News,
Tests, Feedback und allem, was die
letzten vier Wochen sonst noch an
interessanten Inhalten brachten. Be-
vor es richtig losgeht, noch ein klei-
ner “Pannendienst”; Das auf unserer
letzten CD vorhandene Vollspiel
“Ishar II” hatte einen enormen
Schénheitsfehler. Es fehlten namlich
die Codes fiir die Abfrage. 1) Asche
iiber unser Haupt, 2) findet Ihr die

fraglichen PaBwérter auf der CD im

Magazin-Teil.

So, jetzt noch ein paar Hinweise,

und dann geht's richtig los:

@ Voraussetzung fiir die PC-Spiel-
CD ist ein CD-ROM-Laufwerk
in Euerem PC. Steckt bitte nicht
die CD in das Diskettenlauf-
werk ..

@ Die CD lauft nicht von selbst an,
ein biBchen was miiBt Ihr schon
tun: Unter Windows startet Ihr das
PC-Spiel-Startprogramm iiber den
Datei-Manager, im DOS wechselt
Ihr fir die Installation der Pro-
gramme auf das CD-Laufwerk
und startet den “Installer” mit
X:>PC-SPIEL.BAT
wobei das “X” fiir den Laufwerks-
buchstaben Eures CD-ROM steht.

@ Startet den DOS-Installer NICHT
unter Windows, das kann zu Feh-
lern fithren, bis hin zu Datenverlu-
sten!!!

Hiot st helly

Zueiner CD gehort ein schnuckeliges kleines Begleitheftchen. Da paBt viel rein, und wir haben Euch
jaauch viel mitzuteilen. Damit Ihr nun nicht ganz untitig dasitzen miiBt, gibt es das Einlegeheftchen
fiir die CD-Box sozusagen als Bausatz Zuerstmiit Ihr den Comic und diese Doppelseite aus dem
Heft herauslésen. AnschlieBend faltet Ihr am Heftfalz, dann an der Falzlinie und abschlieBend noch

einmal so, daf Ihr das fertige Heftchen in der Hand habt. Der Beschnittrand mit der Falzung

unten wird fein sauberlich abgeschnitten, und am Schlu trennt lhr mit einem Messer noch die
Falzkanten vom auf. Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Riicken - fertig ist das PC-SPIEL-
Einlegeheftchen, passend fiir handelsitbliche CD-Boxen!

Falzlinie
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@ Unsere CD durchlduft vor dem
Mastering mehrere Viren-Scans.
Absolute Sicherheit gibt es nie,
aber wir tun unser maglichstes,
um Viren von der CD fermzuhal-
ten. Einige Viren-Scanner arbeiten
etwas zweifelhaft und melden Vi-
renbefall, obgleich sie oft nur vi-
rentypische Code-Folgen in ganz
normalen Dateien entdeckt ha-
ben. Wenn lhr Euch nicht sicher
seid, dann holt Euch einen zwei-
ten Viren-Checker hinzu. Die Re-
daktion nimmt dariiber hinaus
Meldungen iiber Virenbefall sehr
emst und reagiert sofort.

@ Die meisten Spiele benétigen al-
les, was ein PC an Ressourcen
bieten kann. Also entfernt nach
Méglichkeit vor dem Start des
entsprechenden Spiels alle nicht
benétigten’ Treiber, TSR-Pro-
gramme und andere Speicher-
fresser. AuBerdem sollten minde-
stens 4 MB RAM vorhanden, im
unteren Bereich sollten minde-
stens 570 KB RAM frei sein.

PC SPIEL

® Habt lhr Probleme mit der Grafik
(Streifen, Flimmem etc), dann
sind in der Regel spezielle Grafik-
routinen schuld, die vom jeweili-
gen Programm benutzt werden.
In diesem Fall solltet lhr einen
Uni-VESA-Treiber einsetzen (gibt
es zB. in der Shareware). Sollte
der Monitor nach dem Start eines
Spiels laute Pfeifténe von sich ge-
ben, so schaltet ihn so schnell
wie maoglich aus, sonst droht
die Zerstorung der elektroni-
schen Schaltungen.

@ Falls alles nichts hilft und die ent-
sprechende Demo oder Share-
ware partout nicht starten will, so
liegt es mit aller Wahrscheinlich-
keit an der speziellen Konfigurati-
on Eures Rechners. In diesem
Fall schreibt uns bitte, und teilt
uns die verwendete Rechner-
Konfiguration mit, wir versuchen
dann weiterzuhelfen.

@ Sind Audio-Spuren enthalten, so
koénnen diese mit einem handels-
fiblichen Hi-Fi-CD-Player abge-

er gesagt, handelt es sich um ein
Scrabble-Spiel in englischer Spra-
che. Das ist mit etwas Schuleng-
lisch zwar kaum zu gewinnen, aber
eine unkonventionelle Hilfe, um
den eigenen Vokabelschatz etwas
aufzumdbeln. Bis zu vier Personen
diirfen teilnehmen, und auf Wunsch
Gbernimmt der Computer einzelne
Gegnerparts.

Shareware; Registrierung: 24,95 $;
Autorin: Diana Gruber; Muster von:
MVP Software, 1035 Dallas SE,
Grand Rapids, MI 49507-1407,
USA

Stardate 2140.2:
Crusade in Space

Die Ressourcen eines ganzen Ster-
nensystems stehen Euch zur Verfii-
gung. Die Produktion von Kampf-
und Truppentransportraumschif-
fen in den Werften des Heimatpla-
neten lauft auf vollen Touren, und
im Orbit wartet bereits eine waffen-
starrende Flotte. Welch eine gute
Gelegenheit, hinauszufliegen und

PC SPIEL

Falzlinie

sich das Universum untertan zu ma-
chen! Genau darum geht’s in der
strategischen Managementsimula-
tion Crusade in Space, die auf Bild-
schirmaction verzichtet, aber dafiir

= TR T TR

L

unter Windows eine gute Figur
macht.

Shareware; Registrierung: 29,95 $;
Autor: Eric Dybsand, Muster von:
MVP Software, 1035 Dallas SE,
Grand Rapids, Ml 49507-1407,
USA

MVP Wordsearch

In Ratselheften erfreuen sie sich zu-
nehmender Beliebtheit: Kasten vol-
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ME{NER STELLE 7
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STEHLAMPE Was AUF DEM KASTEN !
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Alone in the Dark 3 — Teil 7 Autoren: Alagbe/Gallie
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Flying Tigers

Hier kénnt Thr Euch mal so richtig
mit dem Joystick in der Hand aus-
toben. Flying Tigers ist ein Action-
Game bester Sorte, ein Shoot'em-
Up der Extraklasse.

Das Ziel des Spiels ist schnell be-
schrieben: Sorgt dafiir, daB Thr am
Himmel bleibt! Es geht um eine
Zeitreise ins Jahr 1942. Techno-Pi-
raten versuchen, die Zeit zu veran-
dern, indem sie Hi-Tech an Staaten
der damaligen Zeit verhkern. Das
kann natiirlich nicht gutgehen, vor
allem in der Jetztzeit. Thr seid als

Retter der Welt vorgesehen und
miiB3t die Banditen aufhalten.
Shareware; Registrierung: 25 $; Au-
tor: HomeBrew Software; Muster
von: Jirgen Egeling Computer,
Werderstr. 41, 76 137 Karlsruhe

Shareware
(Windows)

Literati Lite

Der Titel 148t es ahnen: Literati Lite
ist ein Spiel fiir diejenigen, die sich
mit Worten gut auskennen. Genau-

spielt werden. Allerdings solltet
Ihr niemals Track 1 (Daten) ab-
spielen! Im schlimmsten Fall
kann das zu schweren Proble-
men mit Lautsprechern und Ver-
starkemn fithren.

Wanted!
Wenn lhrimmer schon einmal
Eure ureigensten Produkte auf
einer CD veroffentlicht sehen
wolltet, dann tut Euch keinen
Zwang an. Schickt uns Eure
selbstproduzierten Demos,
Soundtracks, Mutters Slapstick-
einlage, die lhr aufVideo ge-
bannt habt (vorzugsweise in
digitalisierter Form) oder worauf
Ihr sonst noch stolz seid. Wir
kennen keine Hemmungen und
bannen Euer Werk auf die
silbeme Scheibe.

Demos (DOS)
Atlas

Thr habt soeben einen Vertrag mit
dem Kénigreich Portugal geschlos-
sen. Ja, wirklich. Ihr habt Euch ver-
pflichtet, 1000 Seemeilen siidlich
von Portugals Hauptstadt Lissabon

35-& . ®
L B,

™ '
% n ," = )
=2 ../

Vi o

,—-/."
gha ool i e i

das Meer zu befahren und alle Ent-
deckungen an den Kénig zu berich-
ten. Im Gegenzug dafiir erhaltet Ihr
jahrlich 10.000 Goldmiinzen bar
auf die Hand. Allerdings gilt das ei-
ne wie das andere nur fiir das neue
Spiel Atlas von Sunflowers. Hier
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miiBt lhr eine Expeditions- und
Handelsflotte aufbauen und neue
Handelswege erschaffen.

Info: Sunflowers

Whizz

Man nehme einen kleinen Hasen
und lasse ihn durch ein seltsames
Spieleland hecheln. So geschieht's
in Whizz, wo lhr Meister Lampe hel-

g2

fen miiBt, sich gegen bose Spielfi-
guren, Monster und andere finstere
Gestalten zu behaupten. Die Demo
von Whizz ist selbstablaufend, Thr
seht hier, wie der Hase den ersten
Level meistert.

Info: Flair Software

Morph
Das hat man davon, wenn man sei-
nen Onkel besucht, der als Erfinder

T
-

arbeitett Erst wird man als
Versuchskaninchen eingespannt
(“.. keine Angst, es kann gar nichts
schiefgehen ..”), dann gibt's ein Ge-
witter, und man findet sich nach ei-
nem Einschlag plétzlich als merk-
wiirdiges Kugelgebilde in einer vol-
lig abartigen Welt wieder. Und
dann kommt Onkelchen und bringt
die Hiobsbotschaft: Der Transpor-
ter, den man ausprobieren sollte, ist
kaputt, die Teile liegen irgendwo in
der seltsamen Welt verstreut. Und
Du kannst nun mit der Suche begin-

Lichts zerstért, erlischt die Sonne -
und damit auch das Leben.
Shareware; Registrierung (Vollver-
sion): 49 DM: Autoren: Motelsoft;
Muster von: Breitmaier & Munter
GBR, Markusplatz 3, 70180 Stutt-
gqart

King Arthur’s K.O.R.T.

Falls Ihr schon immer mal den
Whunsch hattet, ein Land zu erobern,
dann ist King Arthurs KOR.T.

bestimmt die beste Gelegenheit
zum Uben. In diesem Strategiespiel
iibernehmt Ihr die Rolle eines Rit-

ters der Tafelrunde. IThr miiBt Euch
Kollegen verschaffen, die mit Euch
durch das Land ziehen und Aben-
teuer bestehen wollen. Kampfe ge-
gen fremde Armeen und andere Rit-
ter habt [hr genauso zu bestehen
wie das Zusammentreffen mit wun-
dersamen und wunderlichen Figu-
ren.

Sieger des Spiels ist derjenige, der
die anderen Ritter im fairen Kampf
besiegt hat.

Shareware; Registrierung: 29,95%;
Autor: David Snyder; Muster von:
MVP Software, 1035 Dallas SE,
Grand Rapids, MI 49507-1407,
USA
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3 Hefte

W [ ASM, Ausgabe Nr.___

m. [J ASM Jahrgange D) 1991, 17 1992,
¥ 0 1993,011994..

[1 Special Jahrgdnge [ 1990, T 1992,
[11993...

[ Special Jahrgang [11991 ...

[J PC Spiel 3/95 ..

[ PC Spiel 4/35, [ 595,

O 6/95, 00 7/95, 01 8/95.....

CD-ROMs

[1 Beneath a Steel Sky....

[ Der Planer + Der Planer extra
LI Desert Strike
[ Frontier Elite I ..
[J Hand of Fate

Gesamtbetrag

~23,000M

..Je 25,00 DM
[J ASM Special (1 25,00 26,1 27,00 28..........14,80 DM

.je 15,00 DM
csiearssinsions 0,00 OM
..5,00 DM

.je 9,80 DM

......29,95 DM
34,95 DM
..39,95 DM
39,95 DM

..39,95 DM

R R

[ Lands of Lore

[ Legend of Kyrandia..

I Legend of Kyrandia 3 ......
1 Mega Race

[ Star Trek 25th .

L1 Wing CommanderArmada
I 7th Guest ....

0 Zool 2

I Magic Carpet....

I Whales Voyage ........

MPEG-A

el

39,95 0M
34,95 DM

wssinsnsssniens 39,00 DM
34,95 DM
. 34,95DM
— N
59,95 DM
24,95 0M
..74,95 DM

...29,95 DM

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebiihr 9,00 DM

PC 3,5

Zool 2

L Frontier Elite Il

]

Zool 2

O Syndicate

[ The Chaos Engine ...

J Mad News.

C

[ Hired Guns...

O Sim Ant..

Audio-CDs

[J Rainbows ..

Shades......

Tumean..

OTobeontop..............

e— L

39,95 DM
...24,95 DM
riinn34,95 DM
...34,95 DM
....39,95 DM

S— ]

s aEs e DM

30,95 DM
..28,95 DM
..31,95 DM

wmssnsnnse 29,95 DM
ey M

Bitte beachten Sie, daf ber Nachnahmelieterungen eine zusétzliche Nachnahmegebihr anfillt (bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht moglich

Die Liefer

Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!

LI Unifarm Classic Shirt.........

[ Star Trek Sound Effects ....

U
w
m
U
w L»:E_gmjzanm?no.,
q
> O Star Trek Il ...

[J Star Trek Generations

Star Trek Artikel

CJ Star Trek — The Demo (PC 3.5)...........

1 Star Trek Communikator ..

L Star Trek Communikator Generations....

ar Trek Schiisselanhanger
[J Next Generation
[ Original

O Communicator ..

Gesamtbetrag

-....31,95 DM

..29,95 DM

..34,95 DM

..34,95 DM

30,00 DM

.....39,00 DM

.....35,00 DM

24,95 DM

24,95 DM

24,95 DM

GroBe Farbe

GroBe:
I T-Shirt + Spiel
T-Shirt:

Farbe:

Spiel

Bausatze
[ Enterprise 1701 A ........
[ Enterprise 1701 d.

[ 3-Teile-Pack...

[J Deep Space Nine Station.
I Millennium Falken

[ Star Wars Destroyer....
L1 Tie Fighter

[ X-Wing Fighter

po— |

Next Generation Deluxe Uniform Shirt .......

1

10,00 DM

20,00 DM

49,95 DM

..48,95 DM
..54,95 DM
59,95 DM
58,95 DM
49,95 DM
..21,95DM
...37.95 DM

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebuhr 9,00 DM

erfolgt schnelistmaglich nach Vorratslage! Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre G
Software ist vom Umtausch ausgeschiossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefiihrt werden. Entstandene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechni

L Excelsior

[ Kiingon Bird of Prey
[ Tie Fighter Gold......
L1 B-Wing Fighter Gold

[ Battle of Hoth Action Scene

[J Gaptain's Logbuch ..

[J Captain's Logbuch I

L Die Technik der USS Enterprise .......

[] Deep Space Logbuch ..
[ Trek Chronologie..

L1 Das grofe Trek-Lexikon..

....49,95 DM

..r.49,950M
....39,950M

.....34,950M

49,95DM

..29,80 DM
24,80 DM
.....39,80 DM
29,80 DM
29,80 DM

....24,80 DM

memye=M

Bitte beachten Sie, daB bei Nachnahmelieferungen eine zusatzliche Nachnahmegebihr ant,

(bei Vorkasse nicht!). Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht maglich.

Die Lieferung erfolgt schnelistmaglich nach Vorratslage! Fir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preishisten ihre Gultigkeit
Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefuhrt werden. Entstandene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet!
Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!
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Ja, ich will das PG-Spiel-ABO!

] Abowerbung

12 Ausgaben ohne Kiindigungsfrist innerhalb der
Bundesrepublik Deutschland fiir 109 DM

(europiisches Ausland fiir 124 DM / Ubersee auf Anfrage).

Ich verschenke das Abo:

Firma / Name / Vomame

StraBe / Nr.

PLZ/Ont

Telefon / Telefax

X

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)

Widerrufsrecht

Ich weiB, dafl ich diese Vereinbarung innerhalb van 10 Tagen nach Absendung dieser Bestell-
karte (Datum d. Poststempels) beim Tronic-Verlag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, D-37258
Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die rechizeitige Absendung meines
Widerrufs zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestatige dies durch meine zweite Unterschrift

b 4

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)
Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

PC Spiel 09/95

Ich bekomme das Abo:

ma / Name / Vorname

Straf3e / Nr.

PLZ/On

Telefon / Telefax

Garantie

Ich kann den Bezug von PG Spiel jederzeit. ohne Kindigungsfrist, beenden

Eine kurze Mitteilung genigt. Geld fir bezahlte, aber noch nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick. Die Lieferung erfolgt ab der nichst
erreichbaren Ausgabe

Gewiinschte Zahlungsweise
(1 Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung

Geldinstitut:

Konto-Nr.:

BLZ: _E_! _ |

[ Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt
(Bitte keine Vorauszahlung leisten - Rechnung abwarten.)

Nur for EG-Staaten! USt.-1d.-Nr.:

Private Anzeigen: nur 5 DM (maximal 5 Zeilen)
Geschaftliche Empfehlung: 10 DM je angefangene Zeile, zzgl.

PC Spiel 09/95

gesetzlicher Umsatzsteuer

Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren PG Spiel fiir

(] private Zwecke

[ gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Schreiben Sie bitte deutlich. Fiir undeutlich oder unleserlich geschriebene Anzeigen, die zu Satzfehlern und
MiBverstandnissen fiihren konnen, iibernehmen wir keine Haftung (jedes Késtchen = ein Zeichen).

(] Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moglich bei Privat-Anzeigen) Chiffre-Gebiihr 10 DM zzgl. zum

Anzeigenpreis.

(] Suche Hardware
() Suche Software

(] Biete Hardware
(] Biete Software

() Tausch (] Kontakte
() Verschiedenes




Alle 3 Monate ASM special -
ist doch kiar!

ASM Special 28

------------------------------------------------------------

. { In der aktuellen Ausgabe finden Sie (iber 50 ausgewihlte
7 und getestete Spiele aus der Shareware-Szene: Adventures,
Rollenspiele, Jump'n’Runs, 3D-Shoot'em-Ups, Strategie-
spiele und Simulationen.
Dazu: Sinclair Spectrum und Atari 800 — mit Emulatoren [ Jfily 4
fiir den PC und alten Originalspielen. Und last not least:
die schonsten aktuellen Werbe- und Promotion-Spiele!
Beschreibungen und Tips sind im Heft, die Programme
4% | finden sich auf der CD. Wie immer mit tollen
T Audiotracks ...

% PA nsii special 27

W/f ASMSpecial27
AL

, Das Blue Byte Spiele-Phanomen

“Der Mond von Chromos” als Special-Version auf der GD.

Alle Stories — alle Facts!

Ein unbedingtes Mu fiir alle Blue-Byte-Fans! Auf der CD

iiber eine halbe Stunde tolle Synthesizer-Musik fiir den

Audio-CD-Player.

-----------------------------------------------------------

Mehr Raum-lilusionen fiir PC, Macintosh und Amiga. Girls,
\ Girls, Girls in 3D. Komplette neue Programme und iiber
1 100 3D-Bilder auf der CD.

ASM Special 25

---------------------------------------------------

Raumliche lllusionen auch fiir Amiga.
Stereogramme selbst gestalten, Stereogramme
- am Computer erleben! Jede Menge 3D-Poster in
Farbe, inklusive 3D-Bildpostkarten.

ASM Epecial 24 - ist leider schon ausverkauft!
ASM Special 25, 26, 27 und 28 nur solange Vorrat reicht!

-

Iml‘ll

PC Spiel und ASM Special erscheinen im
- T Ro N I c TRONIC-Verlag, Postfach 1870, D-37258 Eschwege,
ZlU le 14’ 80 DM TR Tel: 056 51/97 96 18, Fax: 0 56 51/97 96 44
(A HIE{1]/8 Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft




gegen Ende d%s

20. Jahrhunderts ent-
puppt sich schnell als
Fluch fiir die Mensch-
heit. Um den Stoff, der
alle Energieprobleme
I6sen kénnte, entbren-
nenschon bald an
allen Ecken und Enden
der Welt Kriege.

rotz  Friedensnobel-
preis, UNO und Coca
Cola 1aBt sich nicht
verleugnen, daB die
Tiinche der Zivilisati-
on ziemlich diinn ist. Unter der diin-
nen Larve brodeln Neid, Eigennutz
und MiBgunst Als Wissenschaftler
gegen Ende des 20. Jahrhunderts
das Mineral Tiberium entdecken,
wissen sie nicht, daB sie damit még-
licherweise den Untergang der

Super Zwischen-
animationen
geben Spielern
das Gefiihl, die
Realitéit vor
Avugen zv haben

Menschheit besiegelt haben. Nicht,
weil dieses Mineral etwa geféhrlich
wire, nein, beileibe nicht. Tiberium
ist vielmehr der sauberste, unge-
fahrlichste und ergiebigste Energie-
trager, den man sich wvorstellen
kann. Doch durch Neid und Macht-
hunger werden Freunde schnell zu
Feinden wind Verbiindete zu Geg-

Von der eigenen
Basis aus werden
Arbeitsmobile zum
Sammeln von Roh-
stoffen eingesetzt

termden Globus.
Jahrelange bewaffnete Auseinan-
dersetzungen haben die meisten

Armeen,einzelner Lander aufgerie-
ben, nur zwei Superméchte sind
iibriggeblieben, belauern einander
und warten darauf, daB3 der Gegner

einen Fehler macht, der
sich strategisch verwer-
ten lieBe. Nun ist der
Kampf der terroristi-
schen “Bruderschaft von
Nod” gegen die letzten
Armeen der freien Lan-
der GDI (Global Defence Initiative)
in eine entscheidende Phase getre-
ten, und die ndchsten Wochen wer-
den zeigen, ob sich die Welt dem
gnadenlosen Diktat von Glatzkopf
Nod beugen muB oder von den
Kréften der GDI gerettet werden
kann.

Vor diesem Hintergrund entfes-
selt das amerikanische Software-
haus Westwood ein furioses Strate-
gie-Spektakel, das Spieler in den
Sessel eines kommandierenden Of-
fiziers versetzt, der fiir den GDI-Ge-
neralstab immer neue Missionen
und Auftrage erfiillen muf3. Wer ein
Faible fiir Bosewichter hat, kann
wahlweise auch einen vergleichba-
ren Posten bei der Bruderschaft
iibernehmen.

Nach einer spektakuldren Intro
erhélt der Spieler Informationen
iiber den néchsten Auftrag, die in
Form eines Films préasentiert wer-
den. Die Ziele der Missionen, die es
im Laufe der Zeit zu erledigen gilt,
sind mannigfaltig und reichen von
einfachen Auftrigen wie der Er-

richtung eines Briickenkopfs in
feindlichem Territorium bis hin zu
Rettungsauftrdgen,gin denen @&ine
belagerte Festung befreit werden
muB. Die aufeinanderfolgenden
Auftrage sind jedoch nicht immer
am ReiBbrett des Generalstabs ge-
plant, sondern werden mitunter
durch die Aktionen der Gegner dik-
tiert, die die Befehlshaber zum Han-
deln zwingen.

Am Einsatzort angekommen,
darf der Spieler das Heft in die Hand
nehmen und seine Fahrzeuge und
Soldaten mittels Mausklick kom-

Die eigenen Truppen dringen in
unerforschtes Gebiet vor

mandieren. Jedoch muB er nicht
unbedingt jeden Soldaten einzeln
anklicken. Es ist auch mdglich,
Ménner und Fahrzeuge zu Gruppen
zusammenzuschlieBen und ihnen ei-
nen Befehl zu erteilen, der fiir alle
gilt. Die Einsatzorte werden aus der

Das Ziel der néichsten Mission:
Ein Nod-Camp

Vogelperspektive gezeigt, jedoch ist
immer nur das Terrain zu sehen,
das auch tatsachlich schon durch
die eigenen Manner erkundet wur-
de. Die Bereiche des Einsatzortes,
an denen noch niemand aus der
Truppe gewesen ist, bleiben dunkel,
Fahrzeuge und Manner haben je
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nach Typ und Truppenzugehérig-
keit ganz bestimmte Fahigkeiten,
die sie fiir verschiedene gaben
pradestinieren, wéihrend sie
dere nicht so gut geeignet sind.
Schiitzenpanzer ist schnell und
wendig, jedoch nur wenig gepan-
zeft, ein idealés Erkundungsfahr-
zeug, das allerdings in der direkten
*Konfrontation mit dem Gegner
nicht so gut abschneidet. Grenadie-
re und Panzerfausttrdger sind zur
schnellen Zerstérung gegnerischer
Installationen unerlaBlich, doch ge-
raten sie in einen Kampf mit feindli-
chen Schiitzen, machen sie keine
so gute Figur.

Zu Anfang eines Auftrags steht
ein bestimmter Geldbetrag zur Ver-
figung, der zur Durchfitlhrung der
Mission verwendet und mit dem
weiteres Gerat gekauft werden
kann sowie zusitzliche Méanner
ausgebildet werden kénnen. Auch

Diese Maschine
wird fiir den Flug
durch eine
Zwischenanimation
ausgeristet

eine mobile Produktionseinheit
gehort in vielen Missionen mit zur
Grundausstattung. Diese Geréate
sind eigentlich nichts anderes als
sich selbst installierende Fabriken

Wow, starker Stoff. Ein schnelles
Strategiespiel mit wenig Regel-
werk. Nach spétestens zwei Stun-
den durften auch Anfénger genau
wissen, wie's geht Die Mischung
aus den Klassikem Dune Il und
Cannon Fodder besticht durch ein
gelungenes Spielkonzept. Aber
auch der Soundtrack ist Extraklas-
se. Selbst die Zwischenanimatio-
nen sind perfekt und bringen dem

Spieler ein Gefiihl von Echtheit des
Szenarios. Kurz: Ein Super-Game,
das die Héchstwertung verdient
hat. Marcus

Ein Blick in den
Keller zeigt, daB
noch ausreichend
Material vorhan-
denist

Diese Pilotin gibt
einen Lage-
bericht

werden. & :
Natﬂrﬁch ko-
stet das alles

Geld, und, der Spieler mu} stindig
seinen Kontostand im Auge behal-
ten. Dank der Raffinerien ist es aber
auch moglich, wieder Geld in die
Kasse zu bekommen. Mittels spezi-
eller Emtefahrzeuge kann das Tibe-
rium eingesammelt und in der Raffi-
nerie gleich weiterverarbeitet und
eingelagert werden. Das so “geern-
tete” Tiberium wird sofort auf dem
Konto gutgeschrieben, und man
kann umgehend wieder investieren.
Command & Conquer (Befiehl
und erobere) - dieser Name ist Pro-
gramm. Das Spiel basiert im Kern
auf Dune II, The Battle for Arrakis,
das vor etwa zwei Jahren erschien
und seinerzeit einen neuen Stan-
dard fiir Strategiespiele setzte. In
den letzten beiden Jahren wurde
die Spiel-Engine von Grund auf
tiberarbeitet, mehrmals komplett re-
programmiert und auf den neuesten
Stand der Technik gebracht. Dabei
hat Westwood sowohl Spiellogik
und Verhalten der Gegner einer Ge-
neraliilberholung unterzogen als
auch die Fahigkeiten der einzelnen
Truppentypen sehr genau auf den
SpielfluB abgestimmt. Visuell diirfte
Command & Conquer mit seinen
phantastischen filmartigen Render-
Sequenzen, in die oft Realszenen
mit eingebunden wurden, das mit
Abstand  attraktivste

Strate-

und TiberiuméRaf-
\ finerien * gebaut

In puncto Hardwareanforderun-
gen ist Command & Conquer
zwar nicht gerade ein AusreiBer,
aber ein biBchen mehr darfs
schon sein. So ist ein 486er mit 33
MHz Taktrate und 4 MB RAM die
Mindestvoraussetzung, und auch
eine SVGA-Karte, ein Double-
speed-Laufwerk und eine Maus
werden zwingend verlangt Das
gilt aber schon dann nicht mehr,
wenn eine Mehrspielerpartie ge-
startet werden soll. Alle Teilnehmer
sollten wenigstens Uber einen
486er mit 66 MHz Taktrate verfi-
gen. Im Netz muB auf jedem an-
geschlossenen Rechner das IPX-
Netzwerkprotokoll laufen, fir eine
Modemverbindung sollten auf
beiden Seiten wenigstens 9600
Baud Ubertragungsgeschwindig-
keitunterstutzt werden.  Marcus

giespiel am Markt sein. Das Spiel an
sich besticht dazu durch seine de-
taillierten, schén gezeichneten Gra-
fiken und Animationen.

Command & Conquer entfesselt
den virtuellen Kampf um Tiberium
zu Lande, zu Wasser und in der Luft.
Dutzende von gut durchdachten
Missionen, die nie leicht, aber auch
nie zu schwer sind, wachsen im
Schwierigkeitsgrad mit den Fahig-
keiten des Spielers. Eines muB aller-
dings ganz klar gesagt werden: So
spannend und attraktiv dieses
Game auch ist, fiirs Kinderzimmer
eignet es sich nicht. @

hs

_Command& Congquer |

Hersteller: Westwood,
Preis: ca, 120 DM

Einfach toll verpackt: Westwoods Vision ei-

ner dijsteren Zukunftversetzt in ein grafisch

wie akustisch opulentes Strategiespektakel
getestet auf: Gateway 2000 P5/100




Immer wieder lustig: Ein Camping-Ausflug

Erinnertlhr Euch noch an die
Geschichte vom kleinen
Simon, der durch ein geheimes
Buch in eine Zauberwelt ver-
setzt wurde? Nun ist er zuriick
und erlebt neue Abenteuer.

Zauberhaft

Es ist lange her, daB mich ein Adventure

schon vom ersten Einladen her so in seinen =

Bann gezogen hat Simon 2 vereinigt eigentlich alle Tugen-

den in sich, die fir mich zu einem herausragenden Adventure

dazugehéren. Es hat Esprit, das gewisse Etwas, das Spieler

dazu bringt, erst nach Stunden und mit absolutem

:Vﬁ Widerwillen den Rechner wieder auszuschalten,

A=# weil einfach Schlafenszeit ist oder man wieder zur
ﬁ\- Y Arbeit muB.

v Digitalisierte Grafiken sehen zwar immer super
aus, jedoch ist mir persénlich ein handgezeichnetes Adven-
ture lieber. Die Liebe zum Detail ist hier an vielen Stellen deut-
lich sichtbar. Man nehme einfach gleich zu Beginn eine
Stelle aus dem Intro: Der Schein der flackemden Kerze &
spiegelt sich im Fenster wider. Derartig beein-

druckende Effekte lieBen sich in rauhen Mengen auf- ﬂ

w%‘ zdhlen.

» Auch die Stimmen der Spielfiguren wurden

&7 passend zu den Charakteren ausgewdhit

Ay Obes der lispelnde Runt ist, der allein schon durch sei-

} % ne Stimme den Stempel eines Tolpatschs aufgedriickt
bekommt, oder aber Sordid mit seiner sonoren,

manchmal zur leichten Hysterie neigenden Stimme: Es klingt

phantastisch.

Die kompakte Handlung mit den vielen nicht allzu komplexen

Puzzles und Rétseln rundet das durchweg

positive Bild ab. Bleibt mir nur eins zu wiin- é

schen: Weiter so, Adventure Soft, mit so % i) ;

W N

guten Spielen. Vera

Ein Fall fiir die Kanalarbeiter

PC SPIEL

as englische Label Ad-
venture Soft hat wie-
der keine Miihen ge-
scheut, um die Lach-
muskeln der Spielefans in eine ge-
spannte Simmung zu bringen. Aus-
gehend von den Erfahrungen, die
mit Simon the Sorcerer gemacht
wurden, ist folgendes zu befiirchten:
Man schiebe die CD ins Laufwerk,
starte die
Bauchmuskeln bekommen eine
leichte Vorspannung - man gebe
SIMON 2 ein und starte das Spiel -
die Spannung der Bauchmuskeln

Installation - die

verstarkt sich langsam - man folge
mit wachem Blick und weit aufge-
sperrten Ohren der Intro - erste
Zuckungen in der Oberbauchmus-
kulatur machen sich bemerkbar
und fithren zu einem ansteigenden
Auf- und Abwippen des Bauchbe-
sitzers auf dem Stuhl - das Spiel be-
ginnt. Und bereits nach den ersten
Spielminuten halt sich der Stuhlbe-
setzer den Bauch, da dieser ihm vor
Lachen bereits weh tut.

Ein kleiner Vorspann: In seinem
Zimmer auf einem Bauernhof
schmokert  ein  kleiner Junge

Klein, aber mein

66

namens Runt in einem geheimnis-
vollen Zauberbuch, das einst dem
groBen Zauberer Sordid gehérte. Er
hatte es im Dorf erstanden und ist
nun ganz darin vertieft, bis er merkt,
daB sich sein Vater der Tiir nihert.
Schnell ver-
steckt er das
Buch unter
der Bett-
decke und
stellt  sich
schlafend.
Doch auf
diesen Trick 1 W
fallt sein Vater nicht mehr herein.
Ein Griff, und schon halt er das
Buch in seiner Hand. Mit den Wor-
ten “Das ist nichts fiir dich” ver-
brennt er es vor den entsetzten Au-

gen Runts und verschwindet wie-
der aus dem Zimmer.

Runt ist auBer sich vor Wut und
brummelt etwas von “Dir zeig ich’s”
und “Thr werdet schon sehen”, als
plétzlich der Geist Sordids er-
scheint. Sordid bietet Runt an, ihn
als Zauberlehrling auszubilden, und
Runt willigt gerne ein. Eine neue To-
desfestung hat Sordid bereits ge-
baut, und nun sucht er nach einer
Moglichkeit, seinem Erzfeind eins
auszuwischen. Wer dieser Erzfeind
ist, wissen diejenigen, die schon Be-
kanntschaft mit dem ersten Teil ge-
macht haben. Na klar: Simon, der
nette Junge, der den Zauberer Ca-
lypso aus gréBter Not gerettet hat.




Um sein Ziel zu erreichen, bastelt Sor-
did einen Zauberschrank, den er mit-
ten in Simons Zimmer hext Als der
nach Hause kommt, nélt er zunachst
iiber den Miill den andere Leute in
seinem Zimmer hinterlassen haben,
schaut aber
dann aus rei-
ner Neugierin
den Schrank
hinein und ..
verschwindet
wieder. Er
kommt aber
nicht bei Sor-
did an, sondemn hat ein Déja-vu-Erleb-

nis: Er landet bei seinem altem Freund
Calypso. So weit zur Vorgeschichte.

Wie der Vorganger zahlt auch
Simon the Sorcerer 2 zu den Fantasy-
Adventures mit Comedy-Charakter.
Die Oberflaiche des Spiels bietet ein
Point-and-Klick-Interface, das komplett
mit der Maus gesteuert werden kann.
Je nach ausgewahlter Tatigkeit veran-
dert sich der Mauszeiger. Rund 80 ver
schiedene Szenarien, prall gefiillt mit
farbenfroher Grafik und teilweise sogar
scrollbaren Hintergriinden, warten dar-
auf, erkundet zu werden.

Uber eine scrollbare Landkarte
kann Simon schnell alle maalichen
Orte erreichen. Will man die einzel-
nen Charaktere zidhlen, mit denen
kann,
kommt man auf eine Zahl jenseits
der 100. Die Speicherung lauft wie
im ersten Teil iiber den Klick auf die

sich Simon unterhalten

Postkarte. Das Spiel wurde kom-

D) -
Jetztist er geladen

plettins Deutsche iibersetzt und in ei-
nem professionellen Tonstudio ver-
tont. Der Sound liegt in CD-Qualitat
vor, und die Soundeffekte sind schier
unerschopflich. Mit 4 MB RAM und
2 MB Festplattenspeicher ist das
Spiel einigermalBen geniigsam, was
die Hardwareanforderungen angeht.
Alle gangigen Soundkarten werden

selbstverstandlich unterstiitzt. B

vb
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Die Sache mit dem Tonstudio

Bereits fur den ersten Teil von Simons Abenteuem wurde in ei-
nem professionellen Tonstudio synchronisiert. Damit konnte
die Fima Sunflowers, die das Label Adventure Soft in
Deutschland betreut, bereits einige Awards einheimsen. Nun
wurde aber ein wahrhaft riesiger Aufwand getrieben, um Si-
mon 2 noch besser zu bearbeiten. Zahlreiche Personen wa-
ren nétig, um den Uber 100 Charakteren ihre Stimmen zu ge-
ben. Wer Uber ein gutes Gehdr verfugt, der kann beispiels-
weise die Stimme von Eric Bormer aus der “LindenstraBBe” oder
die von Hans Jérg Karrenbrock aus “Die Sendung mit der
Maus" heraushéren. Sordid wurde von Peter Wenke gespro-
chen, dessen Stimme aus der Happy-Hippo-Werbung im Ra-
dio bekannt sein dirfte. Der lispelnde Runt, der Lampengeist
und der Scherzartikelhdndler wurden alle von Mathias Keller
gesprochen, der bei einer Frankfurter Satiregruppe mitwirkt.
Uber 5000 Takes wurden gemacht, bevor Simon 2 komplett
im Kasten, genauer gesagt auf der CD-ROM war. Das Produkt
ist aufjeden Fall absolut hérenswert.

Hersteller: Adventure Soft,
P Preis: 119,95 DM

Im Spielzim-

mer gibt's
feine

Sachen

Das Comedy-Adventure schlechthin. Hier
stimmt einfach alles: Spielwitz, Grafik und
Sound verbinden sich zu einem erstklassi-

gen Mix

getestet auf: Gateway 2000 P5/100




Zinftige Rollenspiele finden

immer ihre Liebhaber,

besonders wenn sie epische
Breite und eine detailreiche
Abenteuerwelt versprechen.
Handelt es sich auBerdem
um eine lang erwartete
Fortsetzung, dann ist der Hit
perfekt, sollte man meinen.

Unterwegs in
phantastischen
3D-Gefilden

Ein weites Feld

Auf Lords of Midnight hatte ich mich wirklich gefreut. Der erste
und der zweite Blick auf frilhe Versionen versprachen endlich
mal wieder ein Spiel, das sich an eine bewdhrte Idee anlehnt
und trotzdem jede Menge frischen Wind ins Genre trgt. Auch
das fertige Produkt sieht hervorragend aus und bietet tatséich-
lich ein durchaus gelungenes Interface jenseits vollkommen
ausgetretener Pfade. Aber der Spielwitz ist irgendwo unter-
wegs verlorengegangen. Vielleicht ist das ganze zu groB an-
gelegt - jedenfalls gibt es einfach nicht genug Leben in der
Spielwelt, um das Abenteuer wirklich interessant zu machen.

Stefan

icht weniger als zwdlf

" verschiedene  Men-
schenvélker leben in
den Weiten der Blut-
marschen. Frither be-

Der Flug mit einem Drachen -
vielleicht das schénste Erlebnis
im Spiel

re gekrénte Haupter, was viele Vélker
fithrerlos zuriicklieB. In diese in Auf-
ruhr gebrachte Welt versucht nun
Luxors Sohn, Frieden zu bringen. Das
hehre Ziel zu verwirklichen, ist die Auf-
gabe des Spielers, der in Morkins Rol-
le schliipfen muB, um durch die Mar-
schen zu reisen, Helden zu rekrutieren
und neue Allianzen mit anderen
Adelshdusern zu schmieden. Aber
nicht nur Morkin gilt es zu steuern,
sondem der Spieler muB auch zwi-
schen Dutzenden weiterer Helden
hin- und herschalten und sie mit Be-
fehlen versehen. So ziehen die Helden
dann durch die mittels Fraktaltechnik
in 3D dargestellte Land-

gegneten sich die
Stamme in Frieden
und Freundschaft. Als
jedoch der wahnsinni-
ge Konig Boroth die
Herrschaft
dunklen Feys erlangte,
war es vorbei mit dem
Frieden in den Mar-

iiber die

schaft oder iiberfliegen
sie auf ihren Drachen. In
den Marschen befinden
sich zahllose Burgen, Tiir-
me, Zitadellen und Stédte,
die besucht und durch-
sucht werden miissen. An
diesen Orten schaltet das
Game in eine 3D-Darstel-

schen. Er brach zu ei-
nem Feldzug auf, der alle Vélker der
Marschen unter seinem Regime zu
Sklaven knechten sollte. Zwar ge-
lang es ihm nicht, sein Ziel zu errei-
chen, doch séte er MiBtrauen und
Streit in die Herzen der Vélker und
entfiihrte viele Manner und Frauen.
Unter diesen Gefangenen waren
auch der Mondprinz Luxor und ande-

Die Ubersichtskarte
ist leider extrem
ungenav

PC SPIEL

lung um, und der Held
darf durch die Gange der einzelnen
Gebé&ude marschieren.

Elf Jahre ist es her, daB der Pro-
grammierer Mike Singleton mit den
Spielen “Lords of Midnight” und
“Doomdark’s Revenge” die Herzen
strategie- und rollenspielsiichtiger
C-64- und Spectrum-Besitzer erfreu-
te. Erst jetzt erscheint die lange

68
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erwartete Fortsetzung. Die Land-
schaftsdarstellungen mittels fraktaler
Algorithmen sind tatséchlich sehrin-
teressant anzusehen. Die Grafik der
Gebéaude und ihrer Raume jedoch ist
dafiir ziemlich einténig ausgefallen.

Spielerisch wird eine ziemlich ein-
zigartige Mischung verschiedener
Genres geboten, deren hervorste-
chendsten Merkmale die schier end-
lose Menge handelnder Personen
und die vielen Schauplétze sind. Und
technisch ist das alles ganz solide
realisiert. Geht man aber ins Detail,
dann macht sich Enttduschung breit.
Zwar kann man alle Burgen betreten,
doch auBer géhnend leeren Korrido-
ren und Zimmem gibt es kaum et-
was zu entdecken. Die Karte, auf der
sich der Aufenthaltsort der verschie-
denen Charaktere ablesen laBt, ist
extrem ungenau - so ungenau, daB
Figuren, die angezeigt werden, am je-
weils angezeigten Ort erst gar nicht
zu finden sind. Derartig wesentliche
Mangel werden dann noch durch
kleinere Argemisse wie eine {iber-
sensible Maussteuerung und einen
extrem nervigen Soundtrack zu-
sétzlich gewriirzt.

Alles in allemn ist Lords of Midnight
eine ziemlich enttiuschende Angele-
genheit. Da hilft es auch wenig, daB die
beiden ersten Games der Midnight-Se-
rie gratis mit auf der CD sind. Qa

hs
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| Preis: ca. 130 DM

Leider nur eine imposante Sammlung ver- |
schenkter Chancen I
L getestet auf: Gateway 2000P5/100 ||
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Eco Quest

The Wag of Stones

PC-Sound Pack 2
Besteht aus: Macs Opera & Circus Attraction

‘Macs Opera: Maximale Ausnutzung bietet Macs Opera
mit 100 Instrumenten und 10 fertigen Songs.

- Ohne Vorkenntnisse erstellen Sie eigene Kléange,
Instrumente und ganze Songs. Unterstitzt alle gangigen
Soundkarten. PC 3,5
Circus Attraction: Hereinspaziert, hereinspaziert meine
Damen und Herren!! Circus Attraction bietet Ihnen funf
spannende artistische Kunststiicke. PC 5,25

Entdecke die Schonheiten und
Geheimnisse des Meeres!
Finde heraus, wie Du die Erde
beschiitzen kannst.

PC 5,25 SNOOPY'S

e ‘ Snooﬂs Game Club

¢« Snoopy als Puzzle, als Memory und'in
Form vieler anderer Animationen.

Fir Kinder das Erlebnis, spielbar allein
oder mit mehreren Partnern.

PC 3,5

Ishido

Lassen Sie sich vom Orakel
inspirieren, denn dieses
“uralte” Spiel wird von Anfang
an lhre ganze Konzentration
und |hr strategisches Kénnen
in Anspruch nehmen.
PC525

Scnrpmnschwarz
Gr. XL

Yo!Joe!

Begleite Joe und Nat durch 6
riesige Level mit Hunderten von
Gegnern, um den Geheimbund
zu zerstoren, der die Welt
unterdriicken will. Spielbar
allein oder zu zweit.

PC 35

: 4 ;
. S A Scorpions. grau
einem Angriff auf das r. Gr. XL

Zwerchfell: Eric hei3t der
Antiheld. Seine Lanze trifft
selten ein Ziel, seine
Grobmotorik ist gefiirchtet.
PC 35

Electronic Arts
Gr. XL

20,00

D i o nedrerater Sickar vorianden. — Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! «. & 056 51/97 96 18



Neu an der Version 2 sind zum Bei-
spiel das simultane Vierspieler-Ren-
nen, bei dem sich allerdings dank
technisch-umstéandlicher PC-Konfi-
guration ein Streit um die Tasten

Mit diesen Mini- ergeben wird. Auch ein Construc-
flitzern gehtes tion-Kit zum Selberbasteln von
querdurchden eine von diversen Spielfiguren aus- Rennmaschinen und Kursen ist

Wohnbereich

Der Redakteur
einer bekannten
Spielezeitschrift
hat doch glatt
Platz 3 erreicht

Die Idee von Codema-
sters, Autorennen auf
dem Kiichentisch oder
rund um die Wohnzim-
merlampe stattfinden
zu lassen, wurde schon
vor einiger Zeit mit
MICRO MACHINES
auch fir den PC umge-
setzt. Und nunist ein
Nachfolger da. Er tréigt
den gleichen Namen
und zusatzlich die Nr. 2.

odemasters haben

mit ihren Micro Ma-

chines dem PC zu

einer Art Spielkon-
solen-Touch verholfen. Miniaturi-
sierte  Rennmaschinen,
Wohnungseinrichtungen
oder an der Gartenpfiitze entlang
flitzen, sehen nicht nur niedlich aus,
sondern erzeugen auch ein vollig
neues Renngefiihl.

die um
herum

sucht, ihr einen Namen gibt (zB.
den eigenen) und anschlieBend aus
mehreren Rennoptionen die ge-
nehmste auswahlt. Dann setzt man
sich ins jeweilige Gefahrt, wartet auf
den Startschuf3 und rast los - bis
man entweder als Sieger durchs
Ziel fahrt oder in einer der Kurven
vom Tisch fallt, in den Teich
plumpst oder von einer Bohrma-
schine ins Off geschubst wird.

Rallye Monte Gartenteich

Wer Rennspiele mag, kommt bei Micro Machines zwar auf
seine Kosten, doch einiges bleibt auch in der neuen Version
verbesserungswurdig:

- Die Steuerung ist eher ein Witz. Die Auswahl zwischen Joy-
stick und den Tasten “Q", “A”", “O" und “P" fir den ersten
Spieler zum Beispiel [Guft unter dem Motto “Vom Regen in
die Traufe",

- Ohne die Méglichkett, die Tracks vor dem Rennen einzuse-
hen, sind Crashs vorprogrammiert. Wer mit Stoff um die Kur-
ve féhrt, nur um kurz dahinter zu bemerken, daB die “Lineal-
Bricke” zu schmal fir zwei Mini-Wagen ist, weiB, was ich
meine.

Das sind zwar nur zwei Punkte, aber die reichen, um Allein-

spielem eine Prise Frust zu verabreichen. Mein Tip: Holt Euch

ein paar Freunde nach dem Motto “... dann klappt's auch mit
dem Nachbam ..l"

Jurgen
Beim
Zeitfahren
| BEST 3 LAP! gewinnt
| NO RECORD meistens,
1 wer seltener
| NO RECORD vom Tisch

| SELECT RACE fiillt

mittlerweile dabei. Ferner gibt es
noch einen Wettbewerbsmodus,
das sogenannte Party Play, wobei
sich ganze Voélkerscharen an Wett-
fahrten gegeneinander ergétzen
konnen. Jeweils eine Gruppe tritt in
Zweierwettkdmpfen gegen eine an-
dere an, die Sieger kampfen gegen
die Sieger und so weiter, bis endlich
der groBte aller Tischbeinumkrei-
ser gekiirt worden ist. Ein weiteres
Feature ist der “Shadow-Racer”.
Dieser nette Widerpart ist ein Spie-
gelbild des Spielers in optimaler
Form. Das heiBt: Man tritt gegen ei-
nen Gegner an, der jeweils die beste
eigene Rundenzeit fahrt, die zuvor
erzielt wurde.

So weit, so gut. Micro Machines 2
ist gegeniiber dem Vorgédnger gra-
fisch kaum verbessert worden, aber
der war ja auch sehr gut. Die Hinter-
grundbilder sind immer noch lustig
anzusehen, vor allem, wenn die
Rennmannschaft auf Vaters Bastel-
tisch herumfahrt und die Holz-
schrauben die Strecke markieren.
Bei der Musik hat sich ein biBchen
mehr getan: Neben einigen guten
Samples, abgespielt iiber die
Soundkarte, gibt es noch Heavy-
Metal Audiospuren, die sich gewa-

schen haben. 0
jb

Micro Machines 2

m#

.x

In Micro Machines 2 hat sich Jetzt ein klei-
daran wenig gedndert. Noch immer  ner Schubser,
sausen diverse Mit- und Computer- und schon | Hetstallak Codemastars,
spieler mit Hilfe von Tastatur oder  fliegt der Mit- Preis: ca. 70 DM
Joystick durch die Welt der Mikro-  bewerbervon Das humorige Rennspiel ist am besten, |
ben und Kleinstkéfer. Man startet der Strecke Yonn mokss mil febocian s

getestet auf: Gateway 2000P5/100 |

wie gewohnt damit, daB man sich
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Klingon Bird of Préy

Tie Fighter
Farb g

(Limited Edmonl

Star-Trek-3-Tefle-Pack

Klingonen-, Ferengi- und Romula-
. ner-Kampfschiff zusammen nur,

B-Wing-Fighter
Farbe: gold
|L||ted Edition) ;

X-Wing-Fightar

MaBstabgetreue .
"Nachbildungen als
Klebemodelle

TIE'Intercel'Jtor

als Snap-Bausatz fiir

" Enterprise
Excelsior

Enterprise
1701-D

Deep- Space Nme Station

Ein MuB fiir jeden

desImperiumsals g
bellebtesKIebemodeII :

Mlllenmum Falcon

*ﬂ(cﬂer
e,  IEDEDAUSALZ




Spricht man Uber die besten PC-
Rollenspiele, dann wird meistens

4 iszumdJahr 1986 gab

auch der Titel DUNGEON MASTER
genannt. Nach langer Wartezeit
wird der mittlerweile acht Jahre alte

durch dunkle Dungeons

Und wieder geht’s

Sicht - bis heute. Satte acht Jahre spi-
ter liegt nun mit Skullkeep endlich die
Fortsetzung des damaligen Rollen-
spielschlagers vor und will ein weite-

res Mal in die magi-

]

es nur Games mit po-
peliger Grafik, um-

und anderte das alles schlagartig.

Diese BegriiBung

Titel nun fortgesetzt. schie: uisd itatgaet
sche  Dungeon-Ma-
ster-Welt  entfithren.
Wer nun allerdings er-

wartet, daB3 dieses Ga-
me wie sein Vorgén-
ger das Genre aber-

viel getan. Selbst die Grafik dhnelt an

Gut, das wenig weiterentwickelte

technische Drumherum wirkt auf den
ersten Blick etwas enttduschend, aber
schon nach wenigen Minuten Spiel
ist die bescheidene Technik verges-
sen, und der Spieler wird von Skull-
keeps Zauber gefangengenommen.
Hier sind die Monster nicht einfach
nur tumbe Biester, die auf Abenteurer-
braten stehen, sondemn intelligente
Kreaturen, die im Notfall auch mal
Verstarkung rufen. Auch die Ritsel

standlicher =~ Bedie- , mals revolutionieren wiirde, wird ent-  sind eine Klasse fiir sich, intelligent

y ist nicht so freund- : ; i . A
nung und bescheidenem Gameplay. Bl aia il tauscht sein, denn weder am Spiel-  und logisch aufgebaut. Ausriistung
Dann kreutzte Dungeon Master auf aus;ieht prinzip noch an der Steuerung hatsich ~ und Kleidung der Heldentruppe muB

mit Bedacht zusammengestellt wer-

Das Game erweckte die 3D-Per- vielen Stellen dem ersten Teil verblif-  den. Dinge, die man unterwegs findet,

spektive zum Leben, machte Rollen- fend, ist allerdings kénnen benutzt oder in den Laden

spiele zu Echtzeitabenteuern und trotzdem um etliche verkauft werden, von denen es im

tiberzeugte durch bis dahin nie gese- Elemente  erweitert ~ Spiel ebenfalls einige gibt.

hene grafische Qualitdit. Und jetzt worden. Ging es Die Magie basiert auf Runen, die

endlich kommt Dungeon Master II! friher nur im Verlies  die Zauberer der Truppe erlemnen und
Seit dem bombastischen Auftritt zur Sache, miissen  miteinander verkniipfen missen.

von Dungeon Master anno 1986 sind nun auch ausgedehn-  Zum Zaubem werden jedoch keine

etliche Jahre ins Land gegangen, Das te Oberflichenberei-  kompletten Spriiche geliefert, diese

Das iibersichtliche

3D-Rollenspiel hat sich als eigenes Charakterblatt che erforscht werden, bevor das diiste- ~ muB sich der Spieler im Lauf des
Genre etablieren konnen, und es gab cineé Hakian re Gemauer von Skullkeep durchwan-  Spiels selbst zusammenreimen. 0

dertwerden kann. hs

Auf dem Bildschirm gestaltet sich
das Abenteuer als Ausblick in eine
3D-Welt, in der der Mauszeiger die
Hénde der vier Helden ersetzt. Das
Aussehen der Figuren und ihren der-
zeitigen Zustand kann man anhand

Dutzende von Games, die das Dunge-
on-Master-Konzept aufgriffen und
dem interessierten Rollenspieler ent-
sprechende Abenteuer
prasentierten.  Allein,
die angekiindigte Fort-
setzung zu Dungeon

Dungreon Master Il

Der SpaB bleibt

Unterm Strich ist Dungeon Master Il

Master lieB auf sich trotz einiger Spinnenweben und der Portraits am oberen Bildschirm- e e "?'3';,;""'"
warten. Es gab zwar ei- § giner nicht ganz zeitgemé@Ben rand erkennen; wird eines dieser Bil- &g .,r 1S ¥

ne Erweiterungs-Disk, | Technik noch immer ein solides der angeklickt, folgt eine detaillierte ' 6 J.;

die unter dem Titel | Rollenspiel, das seinen Reiz aus Ansicht der Person, ihrer Habselig- RASSARIRAT LAY FERSEAETA NSRS .

Chaos Strikes Back ei-
nige zusatzliche Levels
fiir das Ur-Game boten,
der zweite Teil jedoch
war einfach nicht in

keiten und Charakterwerte. Die 3D-
Grafik selbst ist nicht flieBend ani-
miert, sondern bewegt sich schritt-
weise weiter; auch die Bewegungen
der Monster sind recht ruckig. —

dem spielerischen Tiefgang zieht
Abgesehen davon ist es fir alte
DM-Fans nattrich ein MuB.

Heiner

Hersteller: Interplay,
Preis: ca. 120 DM

Ein Oldtimer in Neuauflage, der nicht nur
Nostalgikern Spal macht
getestet auf Gateway 2000 P5/100
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| Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden.

Star-Trek-Communicator
als Metal-Pin .

Gehdrtzum

unbedingten Outfit jedes
Star-Trek-Fans.

39,00

Star-Trek-Communicator
als Metal-Pin aus

dem neuen Kino-Film
"Generations”.

35,00

mit je 8 Sounds aus
&~ derSerie “Star Trek—
\ The Next Generation”
(rechts) oder “Star Trek
!' Original” (links). Jede
Taste verbirgt einen neu-
en Klang. Den Schliissel-
anhdnger gibtesin 2 Ausfilhrungen
mit Sounds aus der Originalserie oder aus
der Serie “Next Generations”
Lieferung inkl. Batterien

Communicator als Schliissel-
anhanger. Beim Offnen des Com-
. municators ertont der
Originalton

) 24,95

AT Ak /3 “... Spock, bitte melden!”Die
212, A 2 A\nrufbeantworter-CD fiir alle

Star-Trek-Fans. 77
faszinierende Ansagetexte.

29,95

Star Trek Generation

Original Soundtrack zum
neuesten Kinofilm, der bei
unsab 09.02.95 zu sehen
ist.

GLAERA
e

Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.

111 Jetzt auch bei uns !!! |
| Star-Trek-Uniformen

Next Generation
Deluxe Uniform
Shirt inkl.
Communicator
(GroBen: S,M,Lg
auchinden |
Farben rot

und blau lieferbar)

Star-Trek-Sound-
Effects

ETon ToLy =
S FRen

o Al 69 Sound-Effects
aus den Original-
TV-Serien, ideal
zum Samplen

S — 4. Festplatte

Star Trek
Classic
Uniform Shirt
(GroBen: S,M,L,
auch in den
Farben gold
und blau
lieferbar)

Star-Trek — The Demo
Shareware Diskette (3,5”)

Demo features:

1. Sprachausgaben

2. Animationen

3. kleines Ballerspiel

4. Infos zu Star Trek

5. Infos zu Voyager

6. Fragen zum Star-Trek-Quiz
Systemvoraussetzung:

1. 386 oder hoherer PC

2. VGA-Karte

3. SoundBlaster oder 100%

kompatible
30,00

Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! «. T 05651/9796-18



Die iberische
Halbinsel h
anno 1469  ©

&

erade neigt sich
der harte Winter
1468/69 seinem
Ende zu, da kommt
in Lissabon, der Hafenstadt an der
Kiiste Portugals, ein junger Mann
an. Mit einem nicht unbetrachtli-
chen Barvermégen mdéchte er in
die Gilde der erfolgreichen Han-
delsherren aufsteigen und dabei-
sein im Geschéft mit den Ent-
deckungen und Eroberungen bis-
her unerforschter Erdteile. Schiffe
gibt's genug und wagemutige See-
fahrer, die gegen einen guten Lohn
gern bereit sind, in die Dienste eines
Kaufmanns zu treten.

Nun gilt es vor'allem, fiir Einkiinf-
te zu sorgen, denn ‘gonst sind die ba-
ren Mittel schnell ‘?ufggzehrt Am

Kénigshaus ist getrieben von
der Gier nach mehr Geld, mehr
Macht und gréBeren Einflul3-
gebieten. Nur diejenigen Kauf-
leute sind wohlgelitten, die zur
Erforschung bisher unbekann-
ter Lander jenseits der vertrau-
ten Kiistengewasser beitragen.
Also ist man gut beraten, so
schnell wie méglich auch we-
nigstens eine Expeditionsflotte
auf den Weg zu schicken.
Derartige Flotten bestehen
am besten aus mindestens
zwei Schiffen, denn die Reise
ins Ungewisse steckt voller
Gefahren) Auch wird ein ver-
trauenswiirdiger” Admiral ge-
braucht, der eine angst
geschilftelte Mannschaft in

Es waren mutige Mdnner, die vor
Uber 500 Jahren von portugiesi-
schen Kisten in See stachen, um

die Welt zu erobern und ihren Finan-
ziers die Schatze bis dahin unentdeck-

ter Lander zu erschlieBen. Wer will, erlebt
die spannende Epoche der Entdeckungen
nun im neuen Spiel von Sunflowers nach.

kénnen. Die neue Simulation aus
dem Hause Sunflowers, die sich
dieses Themas annimmt, heiBt
Atlas. Das geniigsame Spiel
kommt auf nur zwei Disketten,
bietet dafiir aber grafisch und
> vom Sound her auch nichts
-,) Bemerkenswertes. Basis des

' Geschehens ist eine Karte

der bekannten Welt, die in
mehreren Stufen gezoomt
Captains’s Log -
1469

werden kann. Der Rest
sind Steuermenus zur Ver-
waltung der Handelshau-

Fir Managementsimulationen bin

ich eigentlich immer zu haben. At-

las allerdings finde ich etwas irritie-

ser, Expeditions- und Han-
delsflotten und so weiter,
die per Mausklick auf ent-

rend. Wdhrend die Idee interes- sprechende  Bildschirm-
sant ist und der historische Hinter- symbole gedffnet werden
grund liebevoll aufbereitet wurde, kdnrer g
bleibt nach einer Weile im Spiel T

doch nur ein flaves Gefihl. Zu vie-
le Klicks und kaum auflockemde
Elemente im etwas eintdnigen Hin
und Her der eingesetzten Flotten:
Trotz einer anspruchsvollen Auf-
gabe will mich das ganze einfach
nicht fesseln! Richtig schlecht ist's
zwar nicht, aber weit entfernt da-
von, mit den Spitzenreitem des
Genres zu konkurrieren.

Stefan

[ besten, man bemiihtigich um einerf™ " sehwi - Sig;aﬁopen bei.~
Handelsposten in eingminéhergele- * der Stange halte T S0ns
genen Hafen der bekagnten Welt, "ist die Expedition unter Um-
um eine lukratiye Harfflelsverbin-  standen vergeblich. Eine grfolg-
dung mit dem Lissabgffer Haupt-  réighe Forschungsfahrt‘,’ dagegen
A E lieBénd b"'gt neue Erkenntnissé tiber -
! iff <

haus herzustellén,
.muB wenigstens ein
erworben und’ auf dig
schickt werden, um G
herzu frans.’ __.

e

B

Hersteller: Sunflowers,
Preis: ca. 80 DM

Die anspruchsvolle Handelssimulation bie-
~ 4| tetein interessantes Thema, leidet aber un- \

|ter einer eigentlich nicht mehr zeit-
]gemﬁBenAus‘fﬂhrung

«*+~Erfolg. haben. " Das
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MPEG,/C0-1/MPE/C0-1/
TRONIC

VERLAG GMBH & CO. KG

Leistungsdaten:

Abspielboard fiirr Videos gem. MPEG I 1SQ,
Standard AT (ISA)-Bus-Steckkarte

MPEG Video und Audio Bit Streams direkl von CDs
(Doublespeed) od. Platte

auch geeignet fiir Karaoke-CDs, White-Book-Video-
CD's und CDI-FMF (nur mit SONY CDU 33A ,
Aztech CDA 268-031, etc.)

16,7 Mio. Farben - liuft mit jeder VGA-Karte, VGA
und Video Out (Composite und S-VHS !) - alles auf
eine Karte geselzt! Full-Screen-Wiedergabe (704 x
576 bei PAL), bequeme Kontroll-Software fiir Audio
+ Video: Play, Fast Forward, Slow Motion, Step,
Pause, Audio Forward Playback, 16 Bit Stereo, MPEG Sound Layer 1 und II, Audio Sampling Rate 32 kHz,
44.1 K, 48 kHz, Frequenzspektrum 20 Hz - 20 kHz, erleichterte Installation - nur 1 Interrupt und 1 DMA-

Kanal, MCI-Treiber, deutsche Bedienungsanleitung
KEIN Feature-Connector
erforderlich! n u r ’-

¥

i -

i
i
L
L
b
| &
i
1

Apokalypse Now @ 4995  Ghost @ 39,95
Addams Family - Goldfinger ® 39,95
In verrii. Tradition 4995  LiebesgriiBe aus Moskau ® 39,95
Beverly Hills Cop 1 @ 39,95 Mr Bean - The Exciting Escapades “ 39,95
Beverly Hills Cop 2 @ 3995  Mr Bean - The Terrible Tales © 39,95
Black Rain @ 3995  Mr Bean - The Perilous Pursuits © 39,95
Crocodile Dundee 2 @ 3995  Mr Bean - The Merry Mishaps @ 39,95
Die Firma @ 49,95  One small step ¥ 49,95
Die nackte Kanone * 39,95 Rainman @ 49,95
Die nackte Kanone 2 1/2 @ 39,95  Star Trek VI ® 39,95
Die Stunde der Patrioten @ 39,95  The Battle for Arnhem © 39,95
Der Prinz aus Zamunda @ 3995  Thelma and Louise @ 49,95
Ein Ticket fiir Zwei @ 3995  Uberleben @ 49,95
Ein Fisch namens Wanda 3995 U2 - Rattle and Hum © 39,95
Ein unmoralisches Angebot @ 3995  Wayne's World @ 39,95
Eine verhéngnisvolle Affire © 39,95

Sorgt fur

Lachsalven
auf Eurem
¥l pci
®
Das Beste aus Das Beste aus der
RTL - Samstag Nacht - Dirk-Bach-Show
Die Show, : zusiitzlich: Biographie
inkl. Biographien der desKiinstlers, Interviews

Schauspieler, Fotos

44,90 44,90

TR |
Cotton Eye Joe

Video- + Audio-Tracks, Karaoke,
Songtexte, Biographien, Fotos

IMUSIC & FUN PUR!

Eric Clapton — The Cream of © 49,95
The Cure Show @ 49,95
Andrew Lloyd Webber - The Prem. Coll. © 49,95

® CD-i-Player mit Digital-Video-Cartridge, Commodore Amiga CD
32 mit Digital-Video-Cartridge

“CD-i-Player mit Digital-Video-Cartridge, Commodore Amiga CD 32
mit Digital-Video-Cartridge, CD-ROM/XA-Laufwerke mit MPEG-
Karte

Leistungsdaten:

MP ideos kitmnen bis zu
einer Auflosung von 1024 x 768
Punkten in 16,7 Millionen
Farben und 30 Bildern pro
Sekunde wiedergegeben
werden. Der Anwender
konfiguriert den 64-Bit-
Grafikieil auf seine
gewlnschte Aufldsung und
Farbtiefe und kann dennoch
jederzeit MPEG-Videos bis zur
Vollgrife in Echtfarben

vie eben. Der Feature Connector auf der KELVIN MPEG ermaglicht es,
zusdtzliche Overlay-Karten im PC zu betreiben, etwa TV-Tuner oder Video( Japture-
Karten. Die Kelvin MPEG verfiigt zudem ither getrennte Line und Speaker
Audioausgénge, an denen der MPEG-Sound in 16-BIT-Qualitat unabhiingig von einer
Soundkarte zur Verfiigung steht.

® Schnelle 84-Bit-Grafikkarte, 1-2 MB
® Spielt Video-CDs, CD-1, Real-Magic-Titel unter Windows und DOS
® VLB-BUS-System

R 1 ms 679,-

Fast alle Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden. Der Versand erfolgt, solange der Vorrat reicht .

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte im Heft oder rufen Sie an: 05651/9796-18




| Reichlich
Gegner
im ersten
Level

]
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Das schénste an Actionspielen ist,

daB die meisten kaum Erkldrungen
brauchen. In der Regel muB3 man nur
wissen, wo die Feuertaste ist, und
schon geht's aufins Abenteuer.

So auch bei TYRIAN, dem neuesten
Ballergame aus dem Hause

Epic MegaGames.
2 £

31| Im erweiter-
ten Pentium-
Modus ge-
meBt man

Gegen diesen Watz hilft nur
volle Bewaffnung

Buden?@ykéﬁ

auf.Da hongtund nmkanieAumhlgn Gegn é' und
Waffenkombinationen ist phﬁnommgl. Bolh@bmww |
sichernichtenttéuscht

e all

_ N eit rund drei Jahren
\ spielt die Firma
\. ‘ / Epic MegaGames

im Shareware-Spie-
lemarkt eine fithrende Rolle. Qua-
litait steht bei der Arbeit dieses

‘J-—L.—J

Teams im Vordergrund, was die
bisher veréffentlichten Titel - zB.
das Jump'n'Run Jazz Jackrabbit
oder die Flippersimulation Epic Pin-
ball - eindeutig beweisen. Nun ist
etwas Neues angekiindigt, und
zwar ein Ballerspiel in der Tradition
von Hits wie Raptor. Der Name:
Tyrian. Zu den zwei jiingsten Genre-
Neuerscheinungen aus dem kom-
merziellen Bereich, Future Dimen-
sion von Lifetimes/Expert und
Prototype von NEQ, gesellt sich al-
so ein weiterer Herausforderer, der
um die Publikumsgunst buhlt.

Gleich nach der Installation ge-
langt man bei Tyrian in ein iiber-
sichtliches Auswahlmenii, von dem
aus alle wichtigen Einstellungen di-
rekt vorgenommen wer-
den koénnen. Um sofort
loslegen zu kénnen,
wahle man ein Schiff aus,
bewaffne es bis an die
Bordkante und stiirze
sich ins Getiimmel. Er-
klaren muB3 man wohl
denn genrety-
pisch ist mit Hilfe des ei-
genen Flugjdgers einfach
alles abzuballern, was auf dem verti-
kal scrollenden Bildschirm entge-
genkommt.

Was in dber 30 unterschiedli-
chen Levels abgeht, ist wirklich
nicht von schlechten Eltern. Ein ab-
solut softes Parallax-Scrolling in
drei Ebenen ist zwar heutzutage kei-
ne herausragende technische Lei-
stung mehr, aber die Hauptsache
bleibt ja, daB es gut aussieht. Keine
Frage, daB Tyrian in dieser Bezie-
hung iiberzeugen kann. Und Penti-
um-Besitzer genieBen mit speziel-
len grafischen Effekten sogar einen
zusatzlichen Bonus. Es gibt unter
anderem durchsichtige Wolken, die

nichts,
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&uBerst realistisch wirken. In den
einzelnen Levels wartet eine Un-
menge von Gegnern, die alles dar-
ansetzen, den Flieger des Spielers
aus der Luft zu holen. Zum Gliick
gibt es die unvermeidlichen Extras,
die nach Abschuf3 der feindlichen
Objekte abfallen und nur eingesam-
melt werden miissen, um zuséatzli-
che Muni, Energie, Waffen und dhn-
liche Vorteile zu ergattern. Weitere
Pluspunkte kann man in diversen
Geheimlevels auf der Habenseite
verbuchen, und auch wersteckte
Features gibt's reichlich zu ent-
decken. Am Ende jedes Levels war-
tet - auch keine Uberraschung -
ein Levelwatz, der es besonders in
sich hat. Hat man ihn besiegt, geht’s
ab in ein kiirzeres Zwischenlevel,
das mit gelungenen Animationen
aufwartet.

Uber 300 Waffen stehen als Aus-
riistung zur Verfiigung; sie lassen
sich auf vielfaltigste Art miteinander
kombinieren. Gesteuert wird wahl-
weise mit der Maus, dem Joystick
oder der Tastatur. Soundtracks und
digitale Soundeffekte sorgen fiir ein
im wahrsten Sinne des Wortes
klangvolles Spiel. HardwaremaBig
werden keine {ibergroBen An-
spriiche gestellt, aber selbstver-
standlich ist das Spiel auf einem
Pentium noch wesentlich ein-
drucksvoller als auf einem 486,/33.
SchlieBlich gibt es eine interessante
Zweispieleroption, die es gestattet,
das Abenteuer mit zwei nebenein-
ander fliegenden Jagern anzuge-
hen, sowie eine Netzoption.

5
vb

Eac
3

Hersteller: Epic MegaGames,
Preis: Shareware

Ausristung und Extras bis zum Abwinken,
| Ballerfreunde kommen voll aufihre Kosten
getestet auf: Gateway 2000 P5/100




Solche fast unlesbaren Screens
sind drgerlich und nicht die Aus-
nahme in Powerhouse

Schade auch: Wieder
einmal hatte Impres-
sions eine tolle Spiel-
idee, und trotzdem
wird keiner das Game
kaufen wollen, weil es
zu viele Fehler hat.

. P icht zum ersten Mal
kommt Impressions mit
einer wirklich guten Idee
fiir ein Spiel heraus und
versaut alles, weil es an-

scheinend kein Beta-Testing im Haus

gegeben hat (Beispiel: Detroit/

Riisselsheim). Aber lassen wir die
Fehler erst mal auBBen vor und wiirdi-

Vier Konzerne (ein bis vier Spieler) tre-
ten mit der Gier nach Macht und Geld
gegeneinander an. Die UN gibt nach
und nach immer mehr Gebiete fiir die
Energiegewinnung frei. Je nach Be-
darf (Einwohnerzahl) im neuen Areal
mulB der Spieler seine Bauvorhaben
steuern. Bevor man sich jedoch fiir ei-
ne Energieform entscheidet, schickt
man seine Forscher los, um die opti-
malen Standorte zu erkunden.

Hat man einen guten Platz mit ent-
sprechend idealen Bedingungen ge-

s 25
Strom 1,085
Dividende L]
Aktienverkauf 0
Durictien 0 Vermessungen
Bau
Betriebskosten
FRE
Darlehen
Aktienkiufe
| Dividende
i Gemeinkosten
DT o i Aot
Transport
Gessmreinnshmen 1,085
Gesamisusgaden ABTS
Gewlnn 1,590

So solite der
Screen links oben
eigentlich aus-
sehen

Erst wenn alles getan ist, klickt man
sichin den néchsten Monat.

Unterm Strich bleibt eine wirklich in-
teressante Windows-Wirtschaftssimu-
lation im Sim-City-Outfit, die jedoch un-
ter den Dutzenden von Bugs leidet
Und genau da liegt der Hase im Pfeffer.
Die Programmfehler sind alles andere
als harmlos. Standige Absturzgefahr ist
die Folge. Ab einem gewissen Punkt
kam die originalverpackte Testversion
gar nicht weiter. Die Totalverweige-

Fehler ohne Endé

Trotz einer astreinen Spiel-
idee mit guter optischer Um-
setzung ist dieses Programm
ein Flop. Ein Vollprodukt mit
derartig vielen Fehlem auf
den Markt zu bringen, das
ist fur den Kaufer ein untrag-
barer Zustand. Die 100

renhandlung besser ange-
legt Vielleicht raffen sich Im-
pressions ja unter der neuen
Sierra-Fuhrung (siehe News)
noch auf und bringen dieses
Spiel noch einmal bugfrei
auf den Markt Dann sind
zwei Steme durchaus drin.

funden, werden die Kraftwerke gebaut.
Zur Verfiigung stehen neun Energie-
formen: Atom, Kohle, O, Erdgas, Stau-
damm, Gezeiten, Solar,
Wind und Erdwérme,
auBerdem einige Hilfs-
mittel wie zum Beispiel

Aber so nicht. Marcus

gen die Idee von Powerhouse.
Im Jahre 2020 werden die Ener-
giegewinnungsrechte neu verteilt

Mark sind in jeder SiBwa-

rung nach ca. sechs Stunden Spielzeit
wird schnell zur HaBnummer. Da fal-
len kleine Bugs wie fehlende Umlaute,
verschwundene Icons oder chaotische
Screens kaum noch ins Gewicht - ob-
wohles dieim Dutzendpack gibt O

Raffinerien, Pipelines,
Stromspeicher, Trans-
formatoren und so fort.
Weitere spielwichtige

cus
Features sind die Bank,
= die Borse, Industrie- M g o
Bei der Bank gibt's Kredite und spionage, Reparatur, Rédumkomman- Ein neves Geblet
ausnahmsweise keine Bugs dos und eine E-Mail. Die letzt-  Wird freigegeben Powerhouse
genannte Funktion informiert
tiber alle wichtigen Aktionen ' m ‘
im Detail. Wer genauere In-
formationen braucht, kann Tessetesttitttimyzenasananans
sich tiber jeden nur erdenk- é w7 -E‘ :
lichen Info-Screen seine spe- g i i : § :
ziellen Probleme anzelgen) 0 Lo 0 M tesssssssmmansensane seass
i A Hersteller: Impressions,
lassen. Gespielt wird im Zug- Preis: ca. 100 DM
modus. Jeder Zug bedeutet Tolle Idee fur 'ne Wirtschaftssimulation, die
einen Monat. Dabei kann der ;:lber ho'-béefgsgﬂ{iﬁgfﬁﬂlcﬂhe" losge-
¢ ; Spieler ohne Zeitdruck alle sl Sodnalg
Die Intro verspnchtoptlsch und nkumsch wel seine Aktionen tiberdenken. et
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Daraufhaben
DOPPELKOPF-Freunde
lange gewartet.
Endlich gibt es auch ihr
Lieblingsspiel in einer
PC-Version. Und die
bietet Optionen satt.

Gute Karten

Toll, das Warten hat sich gelohnt! “Doppelkopf fir Windows"
bietet als wahrscheinlich erstes Spiel seiner Art gleich so gut
wie alles, was sich Freunde des beliebten Kartenspiels wiin-
schen kénnen. Ich jedenfalls bin vom Spiel selbst rundum be-
geistert. Die grafische Darstellung ist allerdings fUr meinen
Geschmack zu verspielt, zu sehr auf Niedlichkeit bedacht. Da
hétte ich eine ganze Menge anders gemacht, angefangen
bei der Anordnung der Spieler, die meiner Meinung nach
auch auf dem Bildschirm lieber im Kreis als nebeneinander
“sitzen” sollten.

Stefan
~Soli
[ pamensolo
[ Bubensolo
—Wedung — | [ letzter Stich ymgekehit [ Farbaolo
L] Mur positiv & Figi
[ Re/Contra =2P.
[] Mindestansage gsﬁ-h-ddnd— [ Flottes Dreies
B Drei Trigmpte schicben -
O OS’:W--’ZF-:I— O] Gede Lusien
[ Schwuiler Louis
m] ~Eigene Regeln—— | [ wonmch
[ Rote Inge Ose -m [ Casablanca
L] Himorun [Kidmige | | [ Punkie [ it Al
[ Hinwanf (300
[ Zwei Fischse
[ Zwei 10-Kar0 Speichen e
Limen Clistmed

| T - R

arum es Jahre ge-
dauert hat, bis nach
zahllosen Skat- und
anderen  Karten-
spielen endlich auch eine Umset-
zung des beliebten Doppelkopf fiir
den PC entwickelt wurde, das war
fir die Anhénger dieses Spiels im-
mer ratselhaft. Doch nun miissen
sie sich den Kopf nicht langer zer-
brechen, denn der kleine Verlag
Tier Zwo hat sich des Themas
angenommen und ein Windows-
Produkt vorgelegt, mit dem gleich
geklotzt und nicht erst lange ge-
kleckert wird.

Wann immer sich vier Menschen
zum ersten Mal zu einer gemeinsa-
men Runde Doppelkopf zusam-
mensetzen, gibt es eine Diskussion
iiber die anzuwendenden Regeln.
Kaum jemand kennt iiberhaupt die
urspriinglich vorgesehenen oder
die Turnierspielregeln des Deut-
schen Doppelkopf-Verbands, und
es gibt Dutzende von Variationen.
Doppelkopf fiir Windows beriick-
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sichtigt diese Tatsache in vorbildli-
cher Weise. Noch vor dem ersten
Spiel kénnen zahlreiche Optionen
Hinter der Eomrdes o tewe . | CAbbiachan nieh —— ein- oder ausgeschaltet werden. Ob
Seae Fg:';:x 8::'.,:,,'":* mit oder ohne Neuner, ob Fiichse,
verspielten © 1000 Spicte © 10 Stunden Karlchen Miller, Trumpfabgabe,
Oberfiéiche CLIE b Soli oder Sonderregeln wie das
von C. lemt v. Menschen — ) “Genschern” oder die “Rote Inge”
Doppelkopf L] Beim Tumier nie und sogar die Art und Weise, wie
fiir Windows ... [ Beim 0-Spiel immer [un ] [ Zesicr |
Spieler
Netz
® Mensch O Computer : ISlelan I E O
Einstciung I & O
_Ep;-;!:;]r!—sw O bitte nicht! ) dezent é)w-‘ 'llln‘nmn:: I I E O
g:‘:- O schnell 8:|.‘.:..:f::,.m g;iumm @ Mensch O Computer: | ] IE O
1 mit Regelpri - steckt
WVO“::“"'M' - —f@‘;‘u P = = eine beein- —Intelligent Intelligente Spieler mogeln
g::‘: O sochts > bk ®m  Ow | druckende I 1. spister (13 Spicter @ niet O selten
K bl usik
usmatiog o) — | vt B | FTMM“ MI Vielzahl O 2 spieier B 4 Spister O moderat O unyerschami
= von
@ langsam Ton
?:::l ’—é Farhzahl ’/S Sprache OPﬂonen
" 1% Fechny Darnte abgerechnet wird: Alles 148t sich
r. S s i ganz nach den eigenen Vorlieben
[ Hadnem ] YT | T,



Dann geht’s zum eigentlichen Spiel.
Vom Solomatch gegen drei compu-
tersimulierte Partner bis zum Netz-
werkspiel ausschlieBlich mit “echten”
Teilnehmemn ist fast alles méglich. Im
Ubungsmodus oder im Doko-Lehr-
gang finden Neulinge ein geeignetes
Ziel, und “alte Hasen” vergniigen sich
im Turmniermodus.

Die computersimulierten Mitspie-
ler sind anfangs nicht jedermanns
Sache. Unter Umstdnden hat man
ein astreines Re-Gewinnblatt auf der
Hand, aber der Partner gibt sich ein-
fach nicht zu erkennen. Da muB3 man
wohl oder iibel in den sauren Apfel
beiBen und die lemnfédhige Runde
trainieren. Probespiel fiir Probespiel
werden die eigene Strategie und
Taktik erlautert, bis sich die Compu-
terpartner der eigenen Spielweise
anndhermn. Das dauert, lohnt sich
aber in bezug auf den weitergehen-
den Spielspal.

Zahlreiche weitere Eigenschaften
und Extras machen ein fiir eine Erst-
auflage enorm vielseitiges Produkt

aus. So gibt es eine Datenbank fiir
Die Qual der wuhl 1 Spieler - bis zu 99 diirfen sich (auf

| Wunsch sogar mit eingescanntem
Bild) eintragen und werden in den
Statistiken und der “ewigen” Be-

Doppelkopf fir Windows gibt's gleich in einer ganzen Reihe
verschiedener Ausgaben, und fir beinahe jeden Geldbeute!

t etwas dab
: ki i 4 § stenliste gefithrt. Zuschaltbare
Mini-Version: 1x Disk (3,5 Zoll), Handbuch 29DM II  Sprachausgabe mit “dezenten” bis
CD-Version (wird exklusivvom tewi-Verag vertrieben): “beleidigenden” Kommentaren
1xCD, Handbuch 39DM | zum Spiel sowie ein Mogelmodus
I bringen zusatzlich Leben ins Spiel.
Kombi-Version: 1x CD, 1x Disk (3,5 Zoll), i =}
. 2Netzlizenzen, Handbuch, Karten 59DM |
5 sma
Luxus-Version: 1x CD, 3x Disk (3,5 Zoll), 4 Netzlizenzen, ] xd

Handbuch, Karten, Kartenleser 199DM |

Doppelkopf fur Wndows

&
YR
Sound

Ea

Heosses Ssssssssaepmessssennns see

| Hersteller: Tier Zwo Verlag,
il Preis: ab 29 DM

Wer Doppelkopf mag und sich dieses
| Spiel nicht besorgt, ist selber schuld

getestet auf: Gateway 2000 P5/100

’ Trum-PC
ab 45,"'

| Komplett - Systeme

| ab DM 45, monatlich.

SOFT & SOUND SHOPS

52064 Aachen 4,0‘7._7 Diisseldorf 58095 Hagen
Maurerstrafie 92 (Gneisenaustr. 1 Volmestralle 66
0241-402608 0211-4910187 02331-26774

59755 Arn: . 16225 Eberswalde 34131 Kassel
Lange Wende 3 fu:hﬁpfurter Str.9  Lange Str. 81
02932-1094. 03334-235800 ©  0561-39463

96047 Bamberg 91054 Erlangen 24116 Kiel
FleischstraRe 5 Luitpoldstr. 15 Sternsir, 18
0951-206697 09131-26658 0431-970046

10551 Berlin 45329 Bssen 50670

Oldenburger Str. 44 Altenesser Str. 448 Van-! Str, 20-22
030-3962821 - D201-344376 - 0221-121806

12207 Berlin 79106 Freiburg ‘50676 Kiln i
Dsdorfer Str. 13 Lehenerstr, 24 Weyerstr. 55
030-7128599 0761-287112 0221-2407728
53225 Bonn - 37085 23564 Lilbeck
Limpericher Str. 22 David Hilbert Str, 2 Wakenitzstr. 7

. D228-474115 0351-46563 - D451-794345

} Aktuelle S ;.:; are
f. auf PC 3.5" - GD)E

~ Voligas (Full Throﬂle) 79,95
Bioforge 89,95
X-Com Terror from the Deep 89,95
Cyberia _ 49,95
Jungle Strike ] 49,95
Bloodnet 39,95
" Lemmings 182 : 29,95

Innocent until caught 39,95
- Wing Commander Armada 39,95
Frontier Elite Il 29,95
~Flight Pack e 2995
~ UFO Enemy Unknown 49,95

unverbindliche Prersemproh!un g
des Soft & Sound Shops in K6in.

i : ; - Mediatheken + Videos
39112 Ritte 49565 Bramsche 71638 Ludwigsburg
B!wnsdmdg&rﬁtr 104 AT Malgartener Str. 22 Sxahwdemaﬁes :
0391-4; . ; 05461-62644 07141-902242
68159 Sinvghlrlm 78 Schiffwel 38118 Braunschweig 81475 Miinchen
| ga;z mlgtf.a g Rl N;!wedmml‘!elo I.eopo’.%sé(xa&e 126
L 3 i 1-632163 0531-508231 089-7556778
| 66538 Neunkirchen 29525 Uelzen ’”““‘"5“”"9“”"" per Telefon w’"""‘m' 76448 Durmersheim 75177 Plorzheim
Bahnhofstr, 13 . Hutmacher Str, 11 HauptstraRe 2a Scharnhorststr. 12-14
. 06821-26787 0581-79371 Aﬂe Snf!- und Hmlware Hﬂs werden sofort aumjiefert 07245-7373 07231-560655
41460 Neuss zmsqﬁ Wolfenbittel i!?l;ag%onau ;uszc;h Schwabisch-Hall
Hamtcrs:r 20 eimstitten Weg 23 Laopoldstrafie 1 m Schuppach 1
oo ospiewe Mlﬂ SOFT & 509'{9 SHOPS versenden ﬂiﬂ!'ﬁ an 510 07225-71405 0791-6706
a?skztemm : mmuszu,g e . gzsz; f:il?sb!m m’:lammg :
arkt 14 - 16 ' Laagbergstr, 63 i 2 5 5tr. 25 Grundelbachstrale 112a
0552273011 usé%'t_ T Werden Sie SOFT & SOUND Partner 2424817 06201182088
ety kit 5000 aen b
04522-3412 : e e : MMH * 40238 Dilsseldorf » Tel. 0211613084 « Fax 02 11-64 11123 0631-60410
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1.1 WLD

) zum eigenen Spiel

anz ohne Zweifel ist
die 3D-Engine der
Firma id ein Pro-
gramm, das Soft-
ware-Geschichte geschrieben hat
Kaum ein Anwender - selbst wenn
er das Gameplay der jeweiligen
Spiele kategorisch ablehnte, konnte
sich der Faszination der superreali-
stisch zoomenden und drehenden
Tunnelsysteme mit Licht und Schat-
teneffekten entziehen.

Innerhalb kiirzester Zeit quollen
Netzwerke und Mailboxen mit Spie-
lerforen und Zusatzlevels iiber. In ei-
ner gigantischen, weltweiten Hacker-
kooperative wurde das Programm
Byte fiir Byte auseinandergenommen,
kommentiert und diskutiert Wenige
Tage nach der Veréffentlichung war
die komplette Struktur der Datenfiles
geknackt, und kurze Zeit spater wur-
den die ersten Editoren verfiigbar.
Heute gibt es so viele Zusatzlevels,
daB man damit mehrere CDs fiillen
kénnte. Das eigentliche Spiel aller-
dings ist hierzulande indiziert und letz-
ten Endes auch zu wenig variabel,

Ein Plus fur die ldee

Eigentlich ist GCS-3D kein Spiel, und unsere Wertung gilt deshalb
nicht den mitgelieferten Demos, die in keiner Weise Uber den
Genre-Durchschnitt herausragen, sondem dem Entwicklungssy-
stem selbst und der zugrundeliegenden Idee. Schon nach kurzer
Zeit 6Bt sich ahnen, daB man mit diesem Werzeug Beachtliches
hervorbringen kann. Und das ist das Besondere am Produkt:
Wihrend es vielseitige und einfach zu bedienende Mittel fir die
Spieleentwicklung in Anwenderhand gibt, IGBt es der Phantasie
nahezu unbegrenzten Auslauf.

Thomas

PC SPIEL

Kein Spielegenre zuvor hat
dhnlich kreativen Tatendrang
bei Anwendemn ausgelost wie
die 3D-Ballerspiele. Mit GCS-3D,
einem Baukasten fir derartige
Games, kann man der Phantasie
nun wirklich freien Lauflassen.

wenn man wirklich Neues aus der
Idee herausholen méchte.

Mehr Spiel

GCS-3D ist ein neuartiges Program-
miersystem, das an dieser Stelle
aufsetzt. Ausgestattet mit einem grafi-
schen Editor, einer groBen Grafikbi-
bliothek und einer Stand-Alone-En-
gine, kdnnen auch ungeiibte An-
wender ohne Pro-
grammierkenntnisse
eigene 3D-Games ba-
steln. Alles, was man
dazu  grundsétzlich
braucht, ist im System
enthalten. Das fangt
beim Level-CAD an
und hért beim Mal-
programm fiir Objek-
te und Texturen noch
lange nicht auf.

Alle Module des Sy-
stems sind bequem
von einer Oberflache
aus zu erreichen. Eige-
ne Grafiken, zum Beispiel Scans von
Familienmitgliedern, werden mit dem
Grafikprogramm importiert, in das
richtige Format konvertiert und kén-
nen dann als Personen (oder Gegen-
stande) im Spiel eingebaut werden.
Auch das CAD-Programm, mit dem
das grundsétzliche Level-Layout fest-
gelegt wird, ist einfach zu bedienen
und akzeptiert metrische Eingaben.
Nach der Vermessung und Digitalisie-
rung der eigenen vier Wénde steht al-
so einer Mutantenhatz im eigenen
Wohnzimmer nichts mehrim Wege.

Ein Spiel kann sich iiber nahezu be-
liebig viele Levels erstrecken. GCS

80
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3D-Baukasten

bietet umfangreiche Optionen, um die
einzelnen Entwiirfe untereinander zu
verbinden. Tiiren, die sich nur mit be-
stimmten Schliisseln ¢ffnen lassen,
Treppen oder Teleporter werden ein-
fach per Mausklick eingebaut.

Und letzten Endes ist man bei
den Games nicht auf pure Baller-
action festgelegt. Im Gegensatz zum
groBen Spielevorbild wird zum Bei-
spiel ein Inventory geboten, das mit
gefundenen Gegenstanden gefiillt
werden darf. Aufheben und Wieder-
ablegen von Objekten ist also mog-
lich und kann iiber eine simple
Scriptsprache mit einer entspre-
chenden Logik versehen werden.
So kénnen auch klassische Adven-
tureaufgaben im Vordergrund eige-
ner Spiele stehen: Finde den
Schraubenschliissel und die Olkan-
ne, bringe beides in den Raum mit
der Hydraulik, 6ffne erst dann die
Tiirin den zweiten Level!

Der groBe Clou ist schlieBlich die
lizenzfreie Runtime-Engine, die mit
dem System geliefert wird. Per
Mausklick auf “Make Final” wird ein
unabhéngig lauffahiges Spiel ent-
worfen, das ohne weiteres an
Freunde oder Bekannte weiterge-
geben oder sogar verkauft werden
darf. Die Hersteller von GCS, Pie in
the Sky, verzichten auf jegliche Tan-
tiemen und geben sich mit einer
Nennung ihres Namens ‘im Ab-
spann der Spiele zufrieden. O

tom

Hersteller: Pie in the Sky,
Preis: 190 DM

Selbst ist der Spieler. Kaum jemals zuvor
war der Weg zum selbstgestrickten Game
so einfach

getestet ouf Gateway 2000 P5/100




Futter fur die grauen
Zellen verspricht ein
neues Game von
Navigo. Haufenweise
Logicals und Schiebe-
puzzles sind in einer
altertimlichen Story
verpackt.

ugegeben, das The-
ma ist nicht neu.
Schon bei 7th Guest
von Virgin war eine
ganze Reihe von Puzzles in eine
Story verpackt Navigo und Discis
haben sich jetzt mit einer Story aus
vergangenen Tagen der Thematik
angenommen. dJewels of the
Oracle spielt in einer Zeit, die weit
vor dem Bau der Pyramiden in
Agypten lag und noch élter als die
griechischen Mythen ist.

Nisus war eine geheimnisumwo-
bene Stadt, deren Bevélkerung in
vollkommener Harmonie lebte.

Knobelfieber

Diese Art von Knobelspielen ist be- |
kannt und bewdhrt. Die 24 Rétsel |
im Game sind streckenweise je- |
doch einfach zu abgelutscht Da
hétte man mehr draus machen
kénnen. Nur wenige der Knobelei-
en machen es sehr gut vor. Unterm
Strich bleibt aber eine auf Dauver
etwas langweilige Story, die Spie-
ler nicht unbedingt das ganze
Spiel bei der Stange hdlt
Schwachen bei den Animationen
seien den Programmierern an die-
ser Stelle verziehen, denn schlieB3-
lich haben selbst die ganz groBen
Programmierer unter Windows ih-
re Schwierigkeiten. In allen drei
Wertungskriterien wurde mit viel
Wohlwollen aufgerundet.

Marcus

Die Wasserséivlen

miissen ausgegli-
chen werden - wie
so oft hilft am ehe-
sten die Methode
Trial and Error

Ein Schiebespiel zum Thema
Mond und Sterne — noch
eins der interessantesten
im Spiel

A

ist vollig neu. Einen GroBteil der
Ratsel machen Schiebepuzzles aus,
aber auch mathematisches Kén-
nen, logisches Denken und Erinne-
rungsvermogen sind gefragt. Dazu

Eintracht und Gliick-
seligkeit waren die
hochsten Giiter dieser
Kultur. Eigentlich kein
Wunder, daB die Be-
wohner nicht jeden
Bauemnstépsel in ihren
Reihen haben wollten.
Wer sich in Nisus nie-
derlassen wollte, muB3-
te vorher eine Priiffung bestehen.
Diese bestand aus 24 Ratseln. Fiir
je vier der Ratsel standen verschie-
dene Ziinfte Pate. So steht das Haus
des Tantram fiir die Verwaltung
und die Gerechtigkeit, Krida fiir Er-
findungen und Kreativitét, Paurah
fur Einheit, Integration und soziale
Harmonie, Sastram
fur Logik und Intelli-
genz, Kausalam fiir
Planung und Kon-
struktion und Kavi fiir
die Kommunikation.
Fiir jedes geloste

Nicht ganz nev
diese Artvon
Knobelspiel
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Ratsel bekommt der
Spieler einen Edel-
stein, den er in ein Relief einsetzen
muB. Hat er alle Aufgaben erfolg-
reich bestanden, éffnet sich fiir ihn
die Welt von Nisus. Doch der Weg
dorthin ist schwer und knifflig.

Der Schwierigkeitsgrad reicht
von Pipifax bis zur wissenschaftli-
chen Arbeit. Einiges diirfte versier-
ten Spielern bekannt sein, einiges
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kommt noch ein einstellbarer
Schwierigkeitsgrad in zwei Stufen.

Optisch bietet Jewels of the
Oracle SVGA-Grafiken unter Win-
dows. Die Ladezeiten sind natiirlich
dementsprechend lang. Leicht
ruckelnde Animationen - unter

Windows beinahe so etwas wie

Nette SVGA-Grafiken kénnen
leider nicht iber die langweilige
Story hinwegtéuschen

Standard - blieben auch diesem
Game nicht erspart.

Der Soundtrack ist stimmig, die
esoterische Ader in der Musik
bringt Spieler auf ein Level der ab-
soluten Konzentration. 4

cus

Jewels of the Oracle

| Wertung:

e
R . R

1) o] :
REd ;§ ;1-/ :
LM i

| Hersteller: Navigo,
Preis: ca. 120 DM

Ein Knobelspiel mit zum Teil interessanten Rét-
seln, aber einer langweiligen Hintergrund-
geschichte getestet ouf: Gateway 2000 P5/100
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BIETE HARDWARE

Verkaufe Prozessor: 486 SX 25 von
Intel fur 110 DM VB. Tel.: 04182/
7213

Suche dringend Star Trek 5 fir PC.
Bitte melden! Biete Star Trek Tech.
Manual fir 80 DM, Joysoft Classics
35 DM, Curse o. Enchantia 20 DM.
Tel./Fax:07171/4 3529 Ralf

ke

E TSUNAMI-Computer *
if Wirbieten an: T
¥ SIMM/PS-2 Adapter o
A 44 DM E

* perNachnahmeoderVorkasse *
* 15517 Furstenwalde, Kiesweg 41/2 *
*Tel.:03361/3009 15 Fax -/3009 14 G*

BIETE SOFTWARE
Verk., tausche : DT.: Star Trek, Dune,
The Box 1, L. O. Kyran., Synd. Data,

Elite Post Swapping: Tausche Best
Games Liste und Disks an Holger Win-
kelmann, Gaubstr. 12, 47441 Moers.
Habe alle Systeme

Biete aktuelle Software fiir den Amiga
& PC, sowie diverse PC-CD-Games!!!
Verkaufe Kopierstation fuer SNES!!
Tel.:05731/96596, Tel.: 05731/49451

Biete aktuelle Software flr den Amiga
& PC, sowie diverse PC-CD-Games!!!
Verkaufe Kopierstation fuer SNES!!
Tel.:05731/96596, Tel.: 05731/49451

PC-Originale ab 20 DM: Bloodnet, Tie

Verkaufe alle moglichen PC-Spiele.
Fordern Sie die Liste an bei: Alexan-
der Hibner, Breite StraBe 6, 88214
Ravensburg. Tel.: 0171/4143520,
Fax:0751/613 96

Super-Nebenverdienst mit dem PC
Infos gegen 2 DM RP bei Wolfgang
Schuster, Maybachstr. 76, 50670
Kéln

150 DM/Tag! Lukrativer, legaler Ne-
benjob am PC. Infos gegen 2 DM
RP bei: R. Gerl, Kessenicherstr. 14,
53129 Bonn,Tel.: 02 28/2391 04

Nebenverdienst leicht gemacht!

Unglaublich aber wahr — Sie kénnen
jetzt mit minimalem Zeitaufwand bis
zu 5000 DM/Monat mit dem PC ver-
dienen. Kostl. Info bei Marcus Wittner,
Wehrlang 4, 88316 Isny

150 DM/Tag! Lukrativer, legaler Ne-
benjob am PC. Infos gegen 2 DM
RP bei: R. Gerl, Kessenicherstr. 14,
53129 Bonn, Tel.: 0228/239104

VERSCHIEDENES

**PC-PD-USER-CLUB***
Herner Str. 277
44809 Bochum
! Kostenlose Infos anfordern !

Losungen: M. Island 1+2, Kyrandia 1-3,
Gobliins 1-3, alle Cheats+PafBwérter
zu Dark Forces, Indy 3+4, Hexuma,
Darkseed; je 5 DM; Th. Gatsche, Tan-

Fiv. Moo o T.Drgen, Wh. Boun. et Coprzion Lasdl % edreny v 2 Halee % raveg,147ic -

Suche: Raiload Tycoon, Pirates, (g Brandenburg, Heerstr, 83b, 14055  Rilckkuvert an: A. Rein, Schwalben-

Tel:05584/1795Stefan __ Berlin Tel:030/3041503 weg6 74579Fichtenau |
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DIE DRACHENSCHMIEDE

Hallo Live-Rollenspieler und Fantasy-Freaks
Wir bieten ein umfangreiches Sortiment an
Live-Rollenspielzubehir — Waffen, Masken, Schmink-
Zubehir, Kostiime, Lederartikel, Kampfschwerter,
Katanas, Dolche und Messer, Helme und Schilde fiir den
Schaukampf mit Garantie, Riistungen auf MaR,
Kettenhemden im Bausatz, Armbriiste, Langbogen nach

01000

ALLES, ANBER BILLIG!

Festpiatte 540 MB ———-——-—-- 285,-DM
V6B i 479,-DM
CD-Rom 4 fach IDE ——————— 269-DM

Spea Mirage P64 PCl 2MB -----— 245,-DM
Soundblaster 16 Value Edition - 180,-DM

& CD-Rom-Games <&

91541 Rothenburg/Tauber.
Galgengasse 40, 09861/6716

kasse oder DM 26— per
Nachnahme

1 Aonenthe Dark3  79,-DM [Nacing Racing 49,DM

alten Vorlagen, Piraten-, Schniir- und Riischenhemden, Bloforge 79.-DM |NBA Live 95 93,DM

Fantasy-, Heavy-Metal und historischen Schmuck, Biicher zu Cybeda 39,-OM |Parzer General 49,DM

den Themen Mittelalter und Fantasy, Honigwein und Dark Foroes O 0N [ 1 Ries Thebud

Trinkhiirner StarTreleArtikel . Descerd 74-DM |3 ek Tech, Man.,  79.-DM
Kings Quest 7 87,-DM |US Navy Fightens 89,DM
Lost Eden 79,-OM (Wing Commonder 3 99,-DM
Mega Roce 38,-OM [X-Wing Collection 73,DM
CD-Erofik-Kndller  Somssmnase
Vibration 1/2 fure, shows s animatoren @ 556,-DM
Extrerne Hot Lether Girls 35,-DM

7 . ] Erofris (Erotik-Spiel] 23,-DM

L adenadressen: Versand:

10967 Berlin, Schénleinstr. 29, Die Drachenschmiede

44894 Bochum-Werne, Boltestr. 53, Tel. 07939/333, Fax 1318 Dr.-Salvador-Allende-Str 28 09118 Chemnitz

02347232357 * Hauptkatalog DM 20— bei Vor. Tel.: 0371 /2801234 Versandkosten: 750 DM

Fax: 0371 /228077 Erstbestelung per NN !
Preisstand vom 25.06.95 Gesamtliste anfordem!

-ROM

Command & Conquer (Dt. Version).. 115,00 DM
The 11th Hour (Dt Anleitung). e ) 1900 DN
Prisoner Of Ice (Dt Version). — 94,00 DM
A IV Networks (Dt. Version 94,00 DM
Ravenloft 2 (Dt. Anleitung 72,00 DM
USS Ticonderoga (Dt. Version).. e 36,00 DN
Hi ' Octane (M. Version) 98,00 DM
EA Sports Rugby (Dt Anieitung) - 90,00 DM
Magic Carpet Plus (Dt. Version) .98.00 DM
Burning Steel 3 (DL Version)_. 86,00 DM

HARDWARE

TOMEGA Zip Drive 100MB Disks SCSL_____350,00 DM
TOMEGA Zip Drive 100MB Disks parallel____350.00 DM
TOMEGA Zip Disks 100MB 10er Pack..._..245,00 DM
CD-ROM Laufwerk Mitsumi FX-400__.______ 329,00 DM
Streamer Colorado Jumbo 350 1 (170-25081B)263,00 DM
Multimedia-Lautsprechersystem SP-935 160\W.99,00 DM

KOSTENLOSE Preisliste bei
K+H Soft & IHardware GbR
S.Kempchen, J.Héopiner
Hohentorstr. 54, 28199 BREMEN
Tel.0421/508409 & 0421/507807, Fax.0421/507807

:
SOFTWARE + ZUBEHOR

Atari ST MAC
pc C-64/128
SecA CD-ROM
AMIGA CD 32

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich

NINTENDO uvm. ...
unsere GRATIS-INFOS an.

: Bitte unbedingt |hr System angeben !

DATA HOUSE inh. Kai-Uwe Dittrich

Harleshduser Strake 67 34130 Kassel
Versand: Mo. -Fr. 9-19Uhr, Sa. 9-13 Uhr
Ladenlokal: Mo. -Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405

~ GroBhandel
- fir Computerspiele
& CDROM

gierantragen”’

gitte nur HAM

News Software GmbH
Birkenstr, 42 - 40233 Dusseldorf
Tel.: 0211/676201 Fax: 0211/671544

Wagner
Elektronik

Erstellung von:
Audio-CD; Photo-CD; CD-Rom
Datensicherung auf CD

Computerbearbeitung
Computer Hard & Software
Buiroservice
rufen Sie uns an:

TELJFAXIBTX: 0 63 731 62 04
AUTO D2 FU: 0 17 26 80 746 62
Wagner-Elektronik
Postfach 13 36
66897 Schonenberg-Kbg.

Sammelkartenspiele (Magic, Jyhad,

% DarkForce, llluminati, Wyvern,
Doomtrooper etc.); Miniaturen

4 (Ral Parta etc.); Star Trec, Star
Wars Modelle etc.; Das Schwarze

4 Auge; Strategiespiele, Fantasy,

§ Science Fiction, Videos, Romane,

8 Rollenspiele; Eigenes Spielzimmer;
PC Hard- und Software;

§ Computerspiele; Vieles mehr...

WizarD's Bayl

INH: OLIVER SCHESTAG

OBERE KONIGSTR 31, 96052 B AMBERG
THE. 0951-27695 F AX 27908
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KUWO - VERSAND

Software
[CO-ROM)

Star Trek, A Final Unity, dt 89,90

Star Trek, C.Edition, S.1 114,90

Wing Commander 3, dt 79,90

Dark Forces, dt. 79,90

Command & Conquer 89,90

Indy Car Racing 19,90

Hardware ‘

Aztech, 2-fach CD-ROM, IDE 149.-
TP 16-Bit Soundkarte 89,90
TP 8-Bit Soundkarte 29,90
486 DX4-100 CPU, AMD 209,-
Simm PS/2 4 MB o. P, 219,-
850MB HDD, Western Digital 349,-

Kostenlose Preisliste gleich anfordem Il
11l KEIN LADENLOKAL 111

‘ KUWO-Soft Am Witten 2 66822 Lebach ‘

0

Tel./Fax: 06881-53521

POSTSPIELE!

Schon gehért - POSTSPIELE? In unseren
Spielen machen bis zu 200 Spieler mit.
-SF - - Wirtschaft
Fir jeden etwas: WORLD CONQUEST,
EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder

LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In
unseren Spielen geht die Post ab.

Als Beispiel: in LEGENDS wird eine ganze
Welt simuliert, mit Stadten, Ruinen,

und vieles
Also unver-
bindl_ic_h

mit Gratis-
Regelwerk &
anfordem. . -
SSV Klapf- S

Bachler OEG, PF 1205c, A-8021 GRAZ,
T A-0316/919327, Fax A-0316/910318




Das Sechs-
eckraster zeigt
den Bewe-
gungsspiel-
raum der
Einheiten

Neo-Klassiker

Keine Frage, mehr als sechs Jahre sind eine lange Zeit fir die
Neuauflage eines Klassikers. Die Parallelen zu Battle Isle sind
ungeftihr so unibersehbar wie in Paris der Eiffelturm. Leider
mangelt es im Gegensatz zum Strategiehammer von Blue
Byte an der Produktpflege. Viele neue Levels und eine verbes-
serte Computerintelligenz machen aus Nectaris fiir den PC
keinen neuen ReiBer. Eigentlich ware hier nur ein halber Wer-
tungsstern aus Nostalgiegriinden fallig - aufgrund des mo-
deraten Preises und des Urvater-Status im Genre ist das Auf-
runden aufeinen ganzen okay.

Marcus

im newen Gewand

Das waren noch Zeiten, als Ende der
80er NECTARIS auf der PC-Engine fur
extrem lange Ndchte sorgte. Ein véllig

Die U-Boote
réiumen
beim
Gegner auf

er Urvater von Stra-

tle Isle und dessen
zahlreichen  Folge-
produkten, Nectaris, erlebt jetzt ei-
nen zweiten Frithling. Nach gut
sechs Jahren wurde das Spiel kiirz-
lich von der PC-Engine fiir den PC
konvertiert. Verantwortlich dafiir
zeichnen in Deutschland die Fir-

men Sunflowers und Bomico.

tegiespielen wie Bat-

neues Spielkonzept schlug in die
Szene ein wie eine Bombe. Nun gibt's
das Spiel auch fir den PC.

Battle Isle IiBt
b griiBen: Die
Zwischen-
animationen
zeigenden
Ausgang des
Konfiikts

Das Schlachtschiff
ist nicht so leicht
zu knacken

PC SPIEL

Vor Jahren war das Game ein ech-
ter Hit. Kein Wunder, daB auch bald
ein Nachfolger (Nectaris Geo) auf
den Markt kam. Und nun hat man
den Klassiker iiberarbeitet und als
Ein-Disk-Produkt neu auf den Markt
gebracht.

Die Story: Im Jahre 2104 treibt
das Volk der Kitara boses Spiel mit
dem Rat der Solaren Union. Auf
Nectaris entbrennt eine wilde
Schlacht mit ferngesteuerten
Kampfmaschinen um die letzten
Rohstoffquellen, die der Erde das
Uberleben sichern sollen.

Gespielt wird auf einem Sechs-
eckraster. Insgesamt 40 verschie-
dene Einheiten treten gegeneinan-

der an. Jeder Spielzug besteht aus
bis zu drei Elementen. Zuerst zieht
der Spieler seine Einheiten, dann
greift er an. Manche Einheiten
(zum Beispiel U-Boote) koénnen
sich schlieBlich nach einem An-
griff auch wieder verdriicken.

Hat der Spieler alle gewiinsch-
ten Einheiten bewegt, kommt der
Computer an die Reihe. Ziel des

Spiels ist es, das feindliche Haupt-
quartier zu besetzen oder statt des-
sen alle beweglichen Einheiten des
Gegners zu vernichten.

Insgesamt 96 Levels miissen
nacheinander erobert werden. Fiir
jeden Level gibt es ein PaBwort, so
daB ein Neustart unnétig ist. Als
weitere Option stehen sieben
Mehrspieler-Levels fiir bis zu vier
Spieler (vor einem Monitor) auf dem
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Plan. Technisch gesehen ist Necta-
ris ein wenig angestaubt. In Sachen
Optionen fehlt es an Feineinstel-
lungen, wie sie fiir dhnliche Pro-
gramme mittlerweile zur Pflicht ge-
worden sind. Optisch gibt es zwar
nicht viel auszusetzen, aber Necta-
ris halt eben auch bei der Grafik
nur Hausmannskost bereit, zumal
die Kampfeinheiten doch schwer
verpixeln. Der Sound dagegen ist
vollstandig in Richtung C-64-
Quietsch-Sinfonien unterwegs.
Angesichts eines iiberzeugenden
Preis-Leistungs-Verhaltnisses steht
mit Nectaris ein facettenreiches
Strategiespiel in den Regalen, das
ohne lange Handbuchlektiire sofort
gespielt werden kann. Trotz des ge-
ringen Umfangs an Features bringt
das Spiel noch eine Menge Spal3.
:I
cus

Nectaris

Hersteller: Hudson Soft'Sunflowers/Bomico,
Preis: ca. 60 DM

Die Neuauflage des Genre-Klassikers bie-
tet Strategie sofort zum Losspielen
getestet auf: Gateway 2000 P5/100




Von Rosal

shangh

Die einen nennen es Mahjongg, die
anderen Shanghai. Gemeint ist
immer die Solitdrvariante des wohl
bekanntesten chinesischen Gesell-
schaftsspiels. Liebhaber von entspre-
chenden Computerumsetzungen
dirfen sich freuen: Von Activision
kommt eine neue (alte) Fassung.

ahjongg bleibt selbst
nach dem  hun-
dertsten  Spiel

Rosalind macht's
vor: So spielt man
Shanghai

ind

Der zweite Gag sind kleine Anima-
tionen der Steine. Entfernt man ein
Paar, dann zeigt sich die Animation,
wobei die Programmierer oftmals ei-
nen Humor a la Monty Python an
den Tag legen. Rdumt man den
Tisch ab, gibt es noch einen kleinen
Film hintendran.

Und das ganze wird auBerdem in
eine Gesamtprésentation eingebet-
tet. Rosalind Chao ist die freundliche
Begleiterin, die Mahjongg-Einstei-
gern wahrend des Spiels weiterhilft.
Wem der Name auf Anhieb nichts
sagt: In Deutschland kennt man sie
vor allem aus “Star Trek: The Next
Generation” und “Star Trek: Deep
Space Nine”; sie spielte die Frau von
Chief O'Brien, Keiko. SGM benatigt
fir den Ablauf die Windows-

Erweiterungen  “Win32”

noch spannend
fir Fans. Den Klassikerbonus
genieBt deshalb auch Shang-
hai Great Moments von Ac-
tivision.

Shanghai Great Moments
{ab jetzt kurz und biindig
“SGM” genannt) ist eine
Mahjongg-Variante mit mehre-
ren Spieltypen. Neben dem
normalen Mahjongg, dem
“Drachen”, gibt es noch Spezi-
alversionen wie “The Great
Wall” (die Steine sind wie in ei-
ner Backsteinmauer zusam-
mengesetzt), “Action-Shang-
hai” (Kampf gegen die Uhr),
“Beijing” (ein ahnlicher Aufbau
wie beim “Wall”), eine Zwei-
spieler- und eine Tournament-Versi-
on. Die Spiele selbst bieten verschie-
dene Layouts der Steine, wie “Cube”,
“Yin-Yang”, “Pyramide” etc.

Abwinken nach dem Motto “Ken-
nen wir schon!” ist trotzdem nicht an-
gebracht, denn Activision hat das
Drumherum verfeinert. So sind als
Hintergriinde gescannte Bilder vor-
gesehen, die jeweils einem von neun
Themen zugeordnet sind. Die rei-
chen vom “Ur-Mahjongg” iiber
“Science-fiction” und “Romance” bis
hin zu “Music” und “People”.

Und wir machen es
nach
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und “WinG”, damit die Vi-
deos in annehmbarer
GroBe ablaufen kénnen,
Beide Programme werden
mitgeliefert, das Spiel selbst
lauft trotz anderslautender
Ankiindigung nur unter
Windows. Benétigt werden
auf der Platte ca. 5 MB Spei-
cherplatz; ein  Double-
speed-CD-ROM-Laufwerk
mit 300 KB/s sollte vor-
handen sein. Fiir einen zu-
friedenstellenden  Spiela-
blauf ist wenigstens ein
486/33 vonnoéten, und 8
MB RAM sind ebenfalls an-
zuraten. 0

Shanghai Great Moments| |

| Hersteller: Activision,
Preis: ca. 100 DM

| Mahjongg ist ein Daverbrenner, animiert |
|| — wie hier - kommt das Spiel noch besser
getestet ouf Gateway 2000 P5/100
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EXTRENSS

__kinnen Sie l’ e

1. EXTREME Hot Girls |
2, STRIPPING Hot Girls r%-“aq‘% aur

3. EXTREME Hot Leather Ludi |
4 EXTREME Tiot ((m\ “PRIVATE 3_9-95_
| Beilliante Bilder i Phuto CD Format, v o Héandler
Forma zels - DU 39, g erwinscht |

+ - nur 129.95|

Teresa in P Parldlse e

sk <4995 4y O-Pokerspicle 99,95

\le I]ut (& Ill\ Foxy Clips / Love Pictures

Bildeon Top' 49,95 Viel: scharfe Bilder. je 49,95

ne Hot Dream Boys  Extreme Hul Eroﬂk
39,9

Viele Bilder heibier By I _’S
ingers aqﬁm
Scharfe Midehen legen

Hand an sich an. § HD's. 34,95

wnys, Great Sex-Positions

i HD-Disketten voll mit heier
. Erotik. Alle Winsche werden

" hier erfiflle. Sie werden bestimmt

> teimnzeln: 114.80)  pichis vermissen.  nur 34,98
les L20.3 Erotic MEGA-PACK |
i gen alles, 4 'Iml:nmr.-(.ulkmmen zum
orpeis - 27 HD-Disks,
Fin Mug je 34, Qﬁ'allr 89,95 nur 139,95 (sonst 159.85)
‘ i ¢\) Ladengeschaft
=] KroG s Windener Str. 1.3
Trbet \.?:545 Bad Deynhuusen!
FAX 05732/744.82 Zahlung per

Tel 05732/744-01 | Nachushme: = +10DM
Postfach 4117 Vorkasse stz + 3§ DM

N Ausland (our vii:  + 8DM
32571 Lihne GRATIS-INFO anfordern !
Diskretc Lioferums wind oantien '

Ff;,}?: a fﬂF Sto‘)‘m P

s Der Software-Versand
Norbert Riickert R.!L‘\.!Uﬂfr 31.1183 43, 72046 Grofensee
Mo -Fr 0.00- 1800
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DA 81,90 DA 76,90
DV 59,90

0 DA 83.90

DV 76,90
DV 77,90
Discwo: DA 73,90
Earth S DA 84,90
E -
Hi-Octane DV 89,90 -
Lode Ru VG990 DA 68,90
Mad .'\\ W DV 79,90
Menzoberanzan DA 7990 -
Networks DV 8990
Simon the Sorcerer 2 )\ el
\[J.n( Quu l -
Tower Assa 50 DA 6990
Vollgas (F ..l' l' -
‘Wicky Wheel
Warriors 90
Whale 6Ayuge 2 DV 8495 -
Wing Commander 3 DV 87,90 -
Woodruff

Ein be
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Eine harmlose
Raumpatrovuille
wird plotzlich zum
SpieBrutenlauf:
Politisch Verfolgte
kommen an Bord
der Enterprise, auf
der Suche nach der
mythischen Schrift-
rolle, die eine
Rebellion auslésen
kann. Und wdhrend
Picard noch aufder
Suche nach der
Legende ist, for-
miert sich entlang
der neutralen Zone
schon eine giganti-
sche Streitmacht.

ternzeit 48179.3,
Logbuch der Enter-
prise, Captain Pi-
card: Eine Patrouil-
le entlang der neutralen Zone
kann nie Routine sein, so sehr
die Sternenflotte ihre Befehle

Der Super-GAU: Die Romulaner greifen die Féderation an

auch verharmlost. Meine Be-
fiirchtungen haben sich bereits
bestitigt, wenn auch auf eine
ganz andere Art und Weise, als
ich es mir hatte vorstellen kén-
nen.

Vorgestern erfalBten unsere
Langstrecken-Scanner ein klei-
nes Schiff der Garidianer in der
Nebula-Zone, das einen Hilferuf
sendete. Als wir das Schiff ent-
deckten, enttarnte sich ein War-
bird, dessen Kommandantin
Garidianerin war (Garidianer
und Romulaner sind befreun-
det). Sie forderte mich auf, den
Sektor zu verlassen, aber da die
Besatzung des kleinen Schiffes
um politisches Asyl bat, beamte
ich sie mit einem Trick auf die
Enterprise. Es war natiirlich eine
Idee unseres klugen Kopfes Da-
ta: Wir durchschnitten den
Traktorstrahl, der das kleine
Schiff an den Warbird ankop-
pelte, indem wir mit der Enter-
prise durch den Strahl flogen
und dabei gleichzeitig das elek-
tronische “Storfeuer” des War-
birds zunichte machten.

Die Reaktion der garidiani-
schen Kommandantin lieB nicht
lange auf sich warten. Sie forder-
te mich auf, die Garidianer wie-
der herauszugeben, sonst wiirde
sie mich angreifen. Ich dachte
daran, was Mr. Worf tiber die Ga-

Uberraschung: Ein
Warbird enttarnt
sich
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ridianer gesagt hatte und be-
schloB, mich auf keinerlei Dis-
kussionen einzulassen. Meine
Position war nicht schlecht, hat-
ten doch unsere Géste um politi-
sches Asyl ersucht und der War-
bird Foderationsgebiet verletzt.
Ich machte der Kommandantin
deshalb klar, daf3 ich jede weite-
re Aggression nicht dulden wiir-
de und sie mit Konsequenzen zu
rechnen hétte. Das zeigte Wir-
kung: Der Warbird zog sich
zuriick.

Jetzt war es an der Zeit, mit
unseren Géasten zu reden, um
endlich mehr iiber sie zu erfah-
ren. Wie sich herausstellte, war
der Anfiihrer der drei Garidia-
ner gleichzeitig der Sohn der
Kommandantin. Den Status als
Kriminelle hatten sie, da sie sich
auf Garid fiir eine Anderung der
politischen Verhéltnisse ein-
setzten. Ich erfuhr, daB auf Garid
ahnliche Verhéltnisse herrsch-
ten wie gegen Ende des 20.
Jahrhunderts auf der Erde in ei-
nigen Nationalstaaten: Es gab
auf Garid verschiedene Herr-
schaftsklassen, an deren unte-
rem Ende viele Garidianer wie
Parias vegetierten. Die drei hat-
ten versucht, sich auf einen reli-
gidsen Mythos zu berufen, den
ihre Ahnen, die “Lawgiver”, in
Form der “5. Schriftrolle” iiber-
liefert haben sollen, in der von
der Gleichheit aller Garidianer
gesprochen wird. Doch die
Lawgiver hatten den Planeten
langst verlassen, die Schriftrolle
war verschwunden.

Die Garidianer erhofften sich
deshalb Hilfe von dem vulkani-
schen Historiker Shanok. Eine
kurze Suche in unseren Daten-
banken ergab, daB3 Shanok zur
Zeit Ausgrabungen auf Horst III
vormnahm. Also lie ich Kurs set-
zen.

Doch wir sollten vorerst nicht
dort ankommen. Uns erreichte

09/95

auf dem Weg zu Horst Ill ein Hil-
feruf von Cymkoe IV, in dessen
Orbit eine Versuchsstation der
Féderation angegriffen worden
war. Ich versprach Hilfe und

Seriodiagnostic tests

analysis complete. S

signature differ

tag. Subject is an ak

Dem Geheimnis auf der Spur:
Wer hat die Tiere illegal ein-
gefiihrt?

lieB3 die Enterprise mit Maximal-
Warp das neue Ziel ansteuern.
Als wir den Orbit von Cym-
koe IV erreichten, bemerkten
wir das ganze AusmaB der Ka-
tastrophe: Die Station war insta-
bil, drohte bald zu explodieren.
Und was noch schlimmer war:



T GENERATION:

> Romul

Diese Explosion konnte fiir den
gesamten Planeten geféahrlich
werden, da man auf der Station
mit experimenteller Energie ge-
arbeitet hatte, die nétig war, um

Kein Démon: Der finstere

Bursche vor der Tiir ist ein

geschickter Fragesteller

=SS ]
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fir die Féderation eine Tamn-
kappen-Vorrichtung zu ent
wickeln. Hatten deshalb viel-
leicht die Romulaner die Station
angegriffen? Es gab nur einen
Weg, dies herauszufinden: Ich
mubBte ein AuBenteam riiber-
beamen.

Sternzeit 48179.3, personli-
ches Logbuch von Comman-
der William T. Riker: Ich gelang-
te mit Geordie, Troi und Doktor
Crusher in einen relativ gut er-
haltenen Teil der Station. Doch
schon nach wenigen Metern
machten wir einen grausigen
Fund: Eine Frau war unter ei-
nem schweren Energiekabel
eingeklemmt. Mit dem Phaser
konnten wir sie nicht befreien -
das ware zu gefahrlich gewe-
sen -, und auch der Transporter
der Station war nicht funktions-
fahig. Ein Dilemma: Selbst die
Enterprise konnte uns nicht hel-
fen, denn das Kraftfeld der Stati-
on machte das Beamen nur von
der Station aus moglich. Wieder
einmal wurde mir klar, wie sehr
auch unsere hochentwickelte
Technik uns zur Hilflosigkeit
verdammen kann.

Ich beschloB also, zunachst
die Station zu erkunden. Im hin-
teren Teil gab es eine Komman-
dozentrale, in der allerlei techni-
sche Ersatzteile herumlagen,
die Geordie zunachst einmal
mitnahm. Links von diesem
Raum entdeckten wir dann,
was die Station angegriffen hat-
te: Ein kleines, nahezu eiférmi-
ges Raumschiff schwebte vor
der Tiir zur Energiesteuerung
und feuerte auf uns, sobald wir
zu nahe kamen. Was sollte das?
War das nun ein Raumschiff
oder gar eine fremde Lebens-
form? Viele Fragen, und so we-
nige Anworten.

Geordie half mir aus der
Klemme, als er vorschlug, die
Notenergieabschaltung einzu-
setzen, da dieses Wesen (Raum-
schiff?) anscheinend von dem
Hauptenergiestrom Energie
aufnahm. Wir fanden den Not-
abschalter, wobei Geordie fest-
stellte, daB der dritte Regler fiir
die Abschaltung nétig war. Und
tatsachlich: Als die Energie ver-
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Der Schlawiner: Der Ferengi hat es faustdick hinter den Ohren

siegte, fliichtete das Wesen aus
der Station und verschwand.
Ich lieB mich sofort zur Enter-
prise zuriickbeamen, um das
Wesen zu verfolgen, doch nach
einer Jagd bis in ein Asteroiden-
feld hinein muBten wir aufge-
ben. Das Wesen hatte seine
Form in einen Asteroiden ver-
wandelt!

Also flogen wir zuriick zur
Station und lieBen uns herun-
terbeamen, um unsere Aufgabe
zu erfilllen, denn immer noch
war die Station instabil. Wir gin-
gen in die nun freie Energiezen-
trale und fanden einen Wissen-
schaftler, der mit Geordie einen
Plan zur Rettung der Station
ausarbeitete. Geordie muBte an
der Hauptenergieader, die ein
Loch besaB, lediglich einen
Phaseninverter und einen Wel-
len-Reduktionskonverter  ein-
bauen. Das reichte! Der Kanzler
von Cymkoe [V bedankte sich
herzlich und wiinschte uns alles
Gute. Endlich konnten wir wie-
der auf die Suche nach Shanok
gehen.

Sternzeit 481794, Logbuch
der Enterprise, Captain Picard:
Wir haben Shanok gefunden.
Er hat auf Horst III einige inter-
essante Entdeckungen ge-
macht, die die Rasse der Cho-
dack betreffen, die direkten Vor-
laufer der Romulaner. Wie es
scheint, stehen auch die Lawgi-
ver irgendwie mit den Chodack
in Verbindung. Jedenfalls gab
Shanock uns die Information,
die Lawgiver hétten irgendwo
am Rand der neutralen Zone ei-
ne Kolonie gegriindet. Wir hof-
fen, diese Kolonie zu finden,
doch vorher muB ich noch mei-
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nem alten Freund Admiral Red-
dock einen Gefallen tun. Er
méchte, daB ich fiir ihn eine
Exobiologin finde, die auf Mo-
rassia verschwunden ist. Natiir-
lich komme ich seiner Bitte
nach. Commander Data ist mit
einem AuBenteam bereits un-
terwegs.

Sternzeit 48179.5, personli-
ches Logbuch von Comman-
der Data: Wir haben die Biolo-
gin gefunden und sogar noch
Hinweise auf die Lawgiver er-
halten. Auf dem Planeten fan-
den wir das Labor der Doktorin,
in dem einige tote Tiere lagen,
die offensichtlich falsch ge-
kennzeichnet waren und illegal
importiert wurden. Der Kollege
der Doktorin namens Lydia war
zustandig fir die Kennzeich-
nung der Uberpriifung, doch er
wich meinen Fragen aus. In
dem Labor fanden wir zudem
drei Kraftfelder fiir die Entnah-
me von Bioproben und auf dem
Bio-Tisch den dazugehérigen
Bioprobenbehélter, Wir nah-
men dann Proben aus allen drei

Data

Der Mann
mit Ideen:

trickst den
Warbird




Geschafft: Die Schriftrolle ist entdeckt, das Universum gerettet

Naturparks des Planeten, wobei
Dr. Crusher feststellte, dal3 viele
Tiere an Nachwirkungen von
Sedativa litteri. Auch hierftr hat-
te nur Dr. Lydia einen Zugang.

Als wir unsere Informationen
der Kanzlerin von Morassia vor-
legten, spiirte sie Dr. Lydia auf
und fand aisbald auch die Fode-
rationsbiologin. dJetzt mubBten
wir nur noch ein gefahrliches
Reptil fangen, aber dank der Hil-
fe der Biologin war das kein
Problem mehr

Dennoch war es faszinierend,
daB Dr. Lydia offenbar Tiere ro-
mulanischer Herkunft von ei-
nem Ferengi hatte schmuggeln
lassen. Zwar waren beide auf ei-
nem Ferengi-Schiff geflohen,
aber wir konnten sie nach einer
Jagd durch zwei Sternensyste-
me finden. Erstaunt hat mich da-
bei die Taktik Captain Picards,
der dem Ferengi drohte, den
Romulanern von dessen Ge-
schaften zu erzahlen. Ich bin mir
zwar nicht sicher warum, aber
der Ferengi ibergab uns darauf-
hin die Doktorin und teilte uns
mit, daB3 er die Tiere von einer
versteckten Kolonie erhalten
habe. Unser Ziel wird nun diese

Kolonie sein, denn es koénnte
die Kolonie der verschwunde-
nen Lawgiver sein.

Sternzeit 48179.6, personli-
ches Logbuch, Commander
William T. Riker: Wir haben die
Lawgiver gefunden! Nachdem
wir die GruBfrequenzen akti-
vierten, ohne iiberhaupt den
Planet sehen zu kénnen, ant-
worteten die Kolonisten. Ich bin
dann mit einem AuBenteam
runtergebeamt und muBte fest-
stellen, daB die Lawgiver nicht
mehr wuBten, wo auf ihrer Welt
sich die 5. Schriftrolle befindet.
Statt dessen gibt es drei Sekten,
die alle eine abgeénderte Kopie
besitzen. Die erste Sekte an un-
serem Landungsort war sehr
friedfertig und gab uns ein ge-
speichertes Musikstiick, ein Or-
chestrion. Interessanter war die
Sekte in der Wiiste, denn ihr An-
fithrer ist durch eine geheimnis-
volle Tirr der Vorfahren ent-
schwunden. Diese Tir wurde
bewacht von einem Gatekee-
per, der mir fiinf Fragen stellte.
Ich beantwortete sie ehrlich und
in dem BewuBtsein, wie be-
schrankt mein Wissen um das
Universum ist. Die Tiir ging auf

und gab den Blick frei auf einen
in ein Stasisfeld eingehiillten
Sektenfithrer. Wir konnten ihn
nicht befreien, weil wir die anti-
ken Schriften nicht entziffern
konnten. Deshalb gingen wir
zuriick zum Landeplatz, wo uns
schon der Kanzler erwartete
und uns ein Ubersetzungsgerét
mitgab. Mit diesem konnten wir
dann den Sektenfithrer befrei-
en. Er schenkte uns drei Gegen-
stédnde, die er von anderen Sek-
ten “gewonnen” hatten. Wir
nahmen einen goldenen Ring,
ein Zepter und ein seltsames
Gerat der Lawgiver-Vorfahren.
Den Ring schenkten wir der
musikalischen Sekte, die uns
daraufhin ein neues Orche-
strion schenkte. Und als wir mit
dem seltsamen Gerat noch ihre
Orgel reparierten (Geordie sei
Dank!), gab es ein weiteres Or-
chestrion als Geschenk.

Wir trafen im Norden alsbald
auf die dritte, sehr diistere Sekte.
Die Anfithrerin war feindselig,
dnderte aber ihre Meinung, als
wir ihr das Zepter gaben, das sie
schon lange vermiBt hatte. So er-
hielten wir Zugang zu einem
Transporter der Lawgiver-Ah-
nen, den wir, wie Geordie fest-
stellte, mit einem Orchestrion be-
dienen konnten. Wir spielten die
richtige Melodie - und waren
plétzlich im Vorraum der Schatz-
kammer der 5. Schriftrolle!

Doch dort war noch ein Rat-
sel zu l6sen. Wieder kamen die
Orchestrions zum Einsatz, denn
wenn wir sie spielten, traten
bestimmte Wegstiicke zur hin-
teren Tiir hervor. Es kam also
darauf an, die Orchestrions in
unserer Ausriistung zusammen
mit den vorhandenen im Vor-
raum zu benutzen, um die hinte-
re Tiir zu erreichen.

Ich spielte zun&dchst das Or-
chestrion mit den vier pflanzen-
artigen Rohren, und stellte mich
auf die zweite Platte rechts. Dann
benutzte ich den “Dreier”, ging
auf die mittlere Platte, gefolgt von
dem “Einser” und einem Sprung
auf die linke hintere Platte. Dort
holte ich mir ein neues Orche-

Mutterliebe:
Sie will ihren

kriminellen
Sohn zuriick

Jetzt wird's
ernst: Der
Romulaner
will kéimp-
fen, nicht
reden

strion usw. Es dauerte gut eine
Stunde, bis ich genau wuB3te, wie
ich an die Tiir gelangen konnte.
Blieb nur noch ein Problem: Die
Tiir lieB sich mit einem der Talis-
mane 6ffnen, die wir von der
Wiistensekte erhalten hatten.
Aber mit welchem? Ich ent-
schied mich fiir den blauen. Und
tatsdachlich: Wir konnten hin-
durchgehen und die Rolle mit an
Bord nehmen.

Sternzeit 48179.7, Logbuch
der Enterprise, Captain Picard:
Wir hatten die Rolle an Bord ge-
holt, aber wir hatten auch die
Garidianer auf den Fersen. Wie-
der war es die Kommandantin,
die uns aufforderte, die drei Asy-
lanten zu iibergeben. Doch Ava-
kar, ihr Sohn, konnte sie iiber-
zeugen, samt der Schriftrolle zu
Garid zuriickzukehren, um end-
lich fiir gesellschaftliche Ande-
rungen zu sorgen, wie es schon
die Schriftrolle verlangte. Ich
bin froh, daB diese Mission ein
so gliickliches Ende genom-
men hat. Allerdings habe ich
keine Zeit, endlich einmal mei-
ne Dixon-Hill-Rolle auf dem Ho-
lodeck weiterzuspielen, denn
die Situation ist ernst: Eine gi-
gantische Romulaner-Flotte hat
sich gebildet und ist gerade da-
bei, unsere AuBenposten zu
iiberrennen. Ich befiirchte das
Schlimmste und bin mit der En-
terprise auf dem Weg, die Invaso-
ren abzufangen. Ich kann mich
allerdings kaum dariiber freuen,
daB unsere Patrouille auf diese
Artund Weise beendet wurde. 1
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Mit Armada kdnnen Sie sich
Ihr eigenes Universum mit
individuellen Missionen
und Kampagnen kreieren.
Armada bringt spannende
Action fiir 2 Spieler auf ge-
teiltem Bildschirm und iiber
Modem- oder Netzwerkop-
tion. Deutsch.
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Whale’s Voyage
Wir schreiben das 24. Jahrhundert, und

die angehenden Space-Yuppies kaufen ein
heruntergekommenes Raumschiff: die

Whale. Das Sonnensystem, in dem die s T k 2 h
Abenteuer stattfinden, bestent aus 6 tar re 5t
Planeten, und Ihr miBt die Ratsel in den

gia‘dten der Planeten losen, bev r lhr am Annlversa rv
700 ' Wiedersehen mit Captain Kirk, Spock,
Pille & Co. Ein “MuB” fiir alle
Enterprise-Fans: Das Bestseller-
Game! CD-ROM

Hired Guns

| In einer Welt voll grausamer Mutanten
und Terror an allen Ecken fiihren Sie ein
Team von vier der gerissensten Soldner
des Sternensystems Lacaille auf einen
Sondereinsatz. Das einzigartige 4-Spieler-
Kontrollsystem mit dem ein bis vier
Mitspieler auf demselben Computer
antreten konnen. y

Hand of Fate Lands of Lore

Teil 2von Legend of Kyrandia 3 i <

Das Land von Kyrandia verschwin- E:r(] ?V[:;Eg : rb\gj‘fgrr Eg?&?ggﬁ 21(;' o /

et Stiick fur Stiick; Ein Fluch lastet sen Machenschaften von Scotia, der ) } )‘}'
aufdem Land. Du bist der junge My- scheliBilchan ; 1 )

stiker, der die Macht des Zaubers zu Hexe. ein Ende setzen kann ...

brechen versucht Ein Féntasy

C0-ROM Ro!lenspim_wie Lege“d Bf
kei : 2
COROM s Kyrandia

Betreten Sie ein Land, in dem
Zauberei Wirklichkeit ist!

Teil 1 der erfolgreichen Fantasy-
geschichte. CD-ROM

findet in finf Zonen statt, von denen jede ihre
eigene morderische Rennstrecke und
Killerspeedgames hat. Du startest in New San,
aber keine Angst, es gibt viele Uberraschungen
auf jeder neuen Rennstrecke

CD-ROM | ,

¢

Sim Ant

vermittelt mit wissenschaftlichen Fakten einen

Desel‘t st"ke !!! @f\‘ ’ o , Einblick in die Lebensweise und Aufgaben'.

bereiche der Ameisen, z.B. Kampf fiir Kénigin
und Kolonie, Hauserbesetzung u.v.m. Besetze
das Haus und vertreibe die widerlichen
Menschen.
PC35

| AP PF NY Per Kampfhubschrauber den A@\I&m@m@ﬂ

Diktator stiirzen !

Isometrisches Ballerstrategiespiel mit Kult-Status.
CD-ROM

= | Beneath a Steel Sky

Ein packender Science-fiction-Thriller, derin ei-
ner dusteren Zukunftsversion angesiedelt ist. Auf
sich allein gestellt, ausgestattet mit der Hauptpla-
tine eines Roboters kampft Foster um sein Leben
und liiftet das schreckliche Geheimnis um seine
Entfiihrung.
CD-ROM

e e S v onee Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! «.. & 05651/979618
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Inden “Handbi-
chern” selbst teurer
Spiele findet man
hdufig den Hinweis,
eventuelle Startpro-
bleme lieBen sich
durch das Anferti-
gen einer Startdis-
kette beseitigen.
Wie so etwas geht,
sagt der Beipack-
zettel aber eher sel-
ten. Deshalb verra-
ten wir's Euch.

it Ausnahme der

wenigen (ech-
ten) Windows-
Games sind

Computerspiele, die es fiir den
PC zu kaufen gibt, zumeist wah-
re Diktatoren. Bevor sie gutwilli-
ge Kéufer auch nur einen Blick in
ihre bunte Zauberwelt werfen
lassen, erpressen sie sie mit einer
Liste von Forderungen, die mit
der vorhandenen Systemkonfi-
guration oft unvereinbar sind.

Exzentrische Spiele
So reicht die Arbeitsspeicher-
groBe manchmal bei weitem
nicht aus, oder der Bedarf nach
EMS-Erweiterungsspeicher
beiBt sich mit der XMS erfor-
dernden Windows-Konfigura-
tion.

Viele dieser Probleme lassen
sich per Konfigurationsmenii

ERSTELLT

Y
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(sieche “Speicher fiir alle”, PC
Spiel 5/95) oder Start aus Win-
dows heraus (siehe “Startrampe
Windows”, PC Spiel 7/95) be-
heben. An der Windows-Lo-
sung scheitern aber oft solche
Spiele, die besonders viel Spei-
cher unterhalb von 1 MB oder
exklusiven Zugriff auf ein von
Windows Gerat
(beispielsweise die Soundkarte)
bendtigen. Und das DOS-Konfi-
gurationsmenti eignet sich der
schnell verlorenen Ubersicht-
lichkeit halber nur fiir relativ we-
nige abweichende Starteinstel-
lungen.

Das manuelle Abandern der
Startdateien vor und nach
jedem Spielstart ist sicherlich

verwaltetes

wegen der extremen Fehler
anfilligkeit die schlechteste
Methode, den “harten Kem” der
DOS-Spiele zum Laufen zu
bringen. Was bleibt, ist ein Mittel
aus den Anfangstagen des PC:
die Startdiskette. Die enthélt das
absolute Minimum dessen,
was fir die allgemeine Funk-
tionstiichtigkeit des PC notwen-
dig ist, dariiber hinaus aber all
die konfigurationstechnischen

kette formatierer

STARTDISKETTE

Bild 1: Der FORMAT-Befehl erledigt das Formatieren der Start-
diskette und das Ubertragen des Betriebssystems in einem Auf-

wasch

Extravaganzen, die das jeweili-
ge Game erfordert.

Zwei im Sinn - Dateien
des Betriebssystems
Was uns die Luft zum Atmen ist,
ist dem PC sein Betriebssystem
- und das heiB3t in neun von
zehn Fallen: MS-DOS. Die
Buchstaben “MS” stehen dabei
fir dessen Erfinder, die Firma
Microsoft, “DOS” fiir “Disk Ope-
rating System”, was nichts an-
deres als “Diskettenbetriebs-
system” bedeutet. Hinter dieser
unscheinbaren = Wortfassade
verbirgt sich ein Programm, das
die Hardware des Computers

ice=himem. sys

device=emm386.

eXxe noems

;Hochladen von SC

devicehigh=

devicehigh=tost

;Hochladen von MS-DOS:

dos=high, umb

;Einrichten von

buffers=10

herkonfiguration XMS:

SI- und CD-ROM-Gerdatetreibern:

»18dos.sys

Datei- und Datentr

agerpuffern:

Listing 1: Beispiel einer Startdatei CONFIG.SYS mit
XMS-konfiguriertem Erweiterungsspeicher
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kontrolliert und damit erst das
Ausfithren von Anwendungs-
programmen (wozu auch Spie-
le gehéren) erméglicht.

Physikalisch ist das Betriebs-
system in drei Dateien unterge-
bracht, von denen zwei, nam-
lich MSDOS.SYS und 10.5YS,
unsichtbar im Hauptverzeichnis
der Festplatte vorhanden sind.
Hier findet sich auch die
dritte Betriebssystemdatei COM-
MAND.COM, die aber mit der
Eingabe eines DIR-Befehls
sichtbar wird. Sie stellt die be-
kannt karge Benutzerschnitt-
stelle (ein fast vollig leerer Bild-
schirm mit dem DOS-Prompt
“C:\>" darin) zur Verfiigung, die
es dem Anwender erlaubt, Be-
fehle einzugeben oder Pro-
gramme zu starten.

Vorbereiten der
Diskette
Jede ladenneue Diskette muB3
fiir den DOS-Gebrauch vorbe-
reitet werden. Bei dieser soge-
nannten Formatierung werden
die magnetischen Spuren ange-
legt, die zur Aufnahme aller
kiinftigen Daten notwendig
sind. Der dafir zustdndige
DOS-Befehl packt auf Wunsch
auch gleich eine Kopie der drei
Betriebssystemdateien auf den



device=himem.sys
device=emm386.,exe ram

;Hochladen von MS-DOS:
dos=high,umb

files=20
buffers=10

;Speicherkonfiguration EMS:

;Hochladen von SCSI- und CD-ROM-Gerdtetreibern:
devicehigh=aspi8dos.sys
devicehigh=toshvlll.sys /d:mscd000

;Einrichten von Datei- und Datentragerpuffern:

Listing 2: Beispiel einer Startdatei CONFIG.SYS mit
EMS-konfiguriertem Erweiterungsspeicher

neuen Datentrdger. Dazu legt
Ihr eine Diskette passender
GréBe in das (erste) Disketten-
laufwerk ein und gebt den Be-
fehl

format a:

hinter dem DOS-Prompt ein.
Befolgt dann die wenigen An-
weisungen des Formatierpro-
gramms, die Ihr durch Driicken
der Tasten [J] oder [N] quittieren
miiBt.

Nach dem Ende der Forma-
tierung kopiert FORMAT auto-
matisch das Betriebssystem auf
die Diskette, die damit bereits —
wie die Festplatte - grundsatz-
lich startfahig wird. Nach einem
Neustart von dieser Diskette
wiirdet Thr Euren PC jedoch
kaum wiedererkennen, da er
sich nun &uBerst “puritanisch”
gibt.

Die Rolle der

Startdateien
Alles, was Euren Computer von
seinem Urahn, dem IBM PC-XT,
unterscheidet, muf3 ihm durch
“Treiber” genannte Erweiterun-
gen des Betriebssystems und
residente (im Hintergrund akti-
ve) Programme erst nahege-
bracht werden. Aus diesem
Grund erkennt ein mit nacktem
DOS gestarteter Rechner zum
Beispiel auch keine Mause, CD-
ROM-Laufwerke oder SCSI-
Festplatten, und selbst die Ta-
statur verhalt sich - entgegen

ihrer Tastenbeschriftung - wie
das amerikanische Original.
Alle notwendigen Treiber
und
miissen als Datei auf der Start-
diskette vorliegen. Ihr Aufruf er-
folgt aus den Startdateien CON-
FIG.SYS und AUTOEXECBAT
heraus, die das Betriebssystem
auf jedem startfahigen Daten-
trager suchten und automatisch
ausfithrten, sobald sie gefunden
werden, Beide Startdateien sind
sogenannte ASCII- oder Klar-
textdateien. Fiir die Neuanlage
und Bearbeitung solcher Datei-
en bringt MS-DOS ein eigenes
Dienstprogramm namens
EDIT.COM (siehe Kasten “Anle-
gen und Bearbeiten von Start-
dateien”) mit. Es laBt sich aber
auch nahezu jedes andere Text-
programm verwenden.

residenten Programme

Konfiguration des
Erweiterungsspeichers
Kaum ein Spiel begniigt sich
heutzutage mit dem konventio-
nellen Arbeitsspeicher, dessen
640 KB es noch dazu mit dem
Betriebssystem und den gela-
denen Treibern teilen muB. Der
fast immer vorhandene Erwei-
terungsspeicher oberhalb von
1 MB bringt zwar einen Aus-
weg aus der Speicherknapp-
heit, fir seine Verwaltung ha-
ben sich jedoch zwei &hnlich
lautende, aber grundsatelich
verschiedene Speichermodelle
etabliert: EMS und XMS.

A ool

.. VOr einem Jahr

der einmal Tausende von Spielern in die
Dienste des Imperiums und setzte neue |
MaBstabe fir Weltraum-Action. Sil-
marils setzte mit Robinson’s Requiem
eine neue Art Adventure in die Welt
Dem Publikum fiel das starke Game we-
gen mangelnder Werbung leider nicht
besonders auf. Mit dem Dschungel-
buch fiir das SuperNES sprang Virgin fiir den Disney-Klassiker in die Bre-
| sche und machte ein schén animiertes Jump'n'Run daraus. Richtig sauber
| durchgefallen war im letzten Jahr Outpost Sierras Strategiespiel floppte
| komplett (2000 Bugs waren dann doch zuviel!).

.. vor zwei Jahren

| Richtig witzig wurde es mit |BeE &Y

E mvon Interplay. Drei Wikinger
muBten geschickt durch Dutzende

von Levels gesteuert werden. Torna-

do von Digital Integrations setzte

zwar neue MaBstabe in Sachen Rea- -

litit bei Flugsimulationen, fiel aber § #1HE 1O P
beim Publikum wegen Unspielbarkeit V! KIN(:< -

| durch (so kann's gehen, gelle). Micro-

proses bisher letztes Adventure, Return of the Phantom, brachte eine Um-

| setzung des gleichnamigen Theaterstiicks auf die PC-Schirme und konnte

Spieler wochenlang fesseln. Dark Side of Xeen (New World Computing)

versetzte die Rollenspieler in bares Entziicken. -

... vor drei Jahren
Sierra legte mit] ENTER:IRI | oin Super-
adventure hin, das auch heute noch sei-
nesgleichen sucht. Abwechslungsrei-
che Rétsel und eine stimmungsvolle
Story aus den 20er Jahren brachten den
Herstellern Ruhm und Ehre. Theatre of
War von Three Sixty war eines der er-
sten Games in Super-VGA. Trotz super-
| edler Optik fiel die Schachvariante unten durch. SSI setzte mit Prophecy of
the Shadow ein Klasse-Rollenspiel in die Welt und behauptete emeut die
| Vorreiterrolle in diesem Genre. Electronic Arts machte ebenfalls auf Rol-

lenspiele und nahm sich des Themas Herr der Ringe an. Auf dem Super-
| NES gab es mit Alien 3 ein mordsméBiges Shoot'em Up. Acclaim zeichne-
| te dafiir verantwortlich.

: ... vor vier Jahren

Hotel Manager von Bomico brachte das
Genre Wirtschaftssimulationen auf einen
| neuen Stand. Eine solche Fiille von Optio-
| nen war vorher noch nicht dagewesen.
| Wochenlangen KnobelspaB versprach ; :
| Booly (Loriciel). Ob nun farbige Plattchen M. i
| oder Engel und Teufel, die Sache in die : =
richtige Reihenfolge zu drehen, das konnte
Stunden dauem.Wsten komplexen Adventures in

isometrischer Perspektive und lieB die Gambler in Raumstationen rétseln,

... vor fiinf Jahren
AM.C. von Dinamic landete genau in
den Herzen der Action-Fans. Das Game
kam fiir den Amiga und den C-64 und
blieb monatelang in den Charts,

GRSl fiir das Mega Drive brachte der
Konsole den Durchbruch: Die Mischung
aus Rollenspiel und Adventure war da-
mals vollkommen neu. Combo Racer
(Gremlin) war die erste brauchbare Mo-
torradsimulation fiir den Atari ST. Projectile von Electronic Arts lag genau
im SchuBfeld der Shoot'em-Upper und bot haufenweise Action aus der Vo-
gelperspektive fiirr den Atari. cus




Die vorgestellten CDs |
wurden uns vom Malibu |
Plattenversand zur
Verfugung gestellt

gehért von Marcus

Bin gerade aus Roskilde gekommen
- DEM Rockfestival schlechthin.
Und keiner von den gesehenen Top-
Acts hat gerade ne Scheibe drauBen.
Mal sehen, Urge Overkill kénnte in
der néachsten Ausgabe dabeisein.
Alsdann ..

Paradise Lost: Draconian Times
(Music for Nations rec)

Klasse, mal wieder so richtig trauriger Metal. Shouter Nick
Holmes seufzt in einer Tour seine Songs ins Mikro, Dahin-
ter liegt ein klassisches Rock-Line-Up: Zwei jaulende Gitar-
ren und ein tragischer Bal3 bringen den richtigen Kick fiir ei-
ne kleine Melancholie-Einlage. Die Drums wirbeln ganz
wuchtig im Hintergrund und setzen die richtigen Akzente.
Eine klasse Rockscheibe, die so in Richtung Queensryche
und Dream Theater geht und 'ne Idee hérter rilberkommt.
Schade, dafB3 es so etwas so selten in dem von Posern
durchsetzten Genre gibt

Kyuss: .. and the Circus Leaves Town
(Time Warner)

Nicht das erste Mal, daB ich tiber die
Jungs gestolpert bin. Kyuss machen
reichlich eigenstindigen Alternative
Rock. Dabei ist nicht unbedingt die Per-
fektion gefragt, vielmehr der Drive, der
dabei riitberkommt. So dhnlich miiBten
auf jeden Fall die frithen Danzig klingen,

N P

wenn alle Danzigs ihre Verstarker mit
Watte ausgestopft hétten. Ein ordentliches Pfund auf den
Verzerrer gegeben und los rattert und rumpelt die Kyuss-
Maschine. Experimentierwille ist natiirlich Ehrensache bei
Kyuss. Gewagte Intros und méchtig viel schrage Riffs.
Kyuss ist zwar kein Riesenrenner, aber dafiir mit Ausdauer
immer wieder im CD-Spieler. Das erste Héren sagt hier je-
denfalls gar nichts aus. “.. and the Circus Leaves Town” ist
etwas zum Reinschuften.

Neil Young: Mirror Ball

(Reprise Rec)

Das nenne ich mal eine Mi-
schung: Neil Young mit Pearl
dJam! Der immer etwas traurige
Rock-Opa mit den frustrierten
Grungem aus Seattle, Na ja, beide
haben nordisches Temperament;
schlieBlich ist Neil in Toronto, Ka-
nada, geboren. Soundtechnisch
geht natiirlich die Pearl-Jam-Post
ab. Dariiber liegt aber nicht Eddie Vedders Stimme, son-
dern eben die von Neil. Das Starke daran ist: Die Band zieht
einen gnadenlosen Rock-Streifen ab. Immer schén lang-
sam, sehnsiichtig in die Ferne sehend. Sauberer Slow Rock
fiir warme Spatsommerabende. Da sollte Pearl Jam auch
alleine weitermachen. Lange sirrende Gitarren sind bei Neil
natiirlich Ehrensache. Schéne Scheibe.
110 Below: Various Artists
(Bechwood Music).

Steht hier irgendwer auf Drums und so
richtig tiefe Bésse, die den Bauch mas-

genau das Richtige. Hier gibt es Extrem-
Drums im Dutzendpack. Gemixt mit so
einer Art Ethno-Hip-Hop. Da sitzt or-
dentlich Rumms dahinter. Sehr mono-
ton und trotzdem abwechslungsreich
wie 'ne Runde U-Eier. Sogar Beck (“I'm a loser, Baby')
macht mit Eine irre Mischung.

;@echo of £

loadhigh mouse.exe

i
cd \spiel
spiel.exe

sieren? Yeah! Dann ist diese Scheibe

;Hardware-Einstellungen der Soundkarte:
set blaster=a220 17 dl t4

;Hochladen des deutschen Tastaturtreibers:
loadhigh keyb gr, , keyboard.sys

:Hochladen des DOS-Treibers fiir CD-ROM:
loadhigh mscdex.exe /d:mscd000

;Hochladen des Laufwerks-Caches:
loadhigh smartdrv.exe 512

;Hochladen des Maustreibers:

; Startanweisungen des Spiels:

Listing 3: Beispiel einer Startdatei AUTOEXEC.BAT

An der Einrichtung beider Spei-
chermodelle sind jedoch die
gleichen Treiber HIMEM.SYS
und EMM386.EXE beteiligt, die
Thr mit

copy c:\dos\himem.sys a:
beziehungsweise
copy c:\dos\emm3B86.exe a:

zunachst aus dem DOS-Ver-
zeichnis Eurer Festplatte auf die
Startdiskette kopieren mii3t.

Aufgerufen werden beide
Treiber aus der CONFIG.SYS
der Startdiskette, wobei die er-
ste Zeile

device=himem.sys

noch fiir beide Speichermodelle
identisch ist. Sofern Euer Spiel
XMS bendtigt, lautet die zweite
Zeile

device-emm386.exe noems

wihrend eine EMS-Konfigurati-
on die folgende Zeile erfordert:

device=emm386.exe ram

Spielstart von SCSI-
Platte oder CD-ROM?
Nach der Konfiguration des Er-
weiterungsspeichers folgt die
Einbindung der Gerate und

(PCSPIEL__ 92 __09/95

Laufwerke, ohne die das Spiel
nicht funktioniert.

Wurde das Spiel beispiels-
weise auf einer SCSI-Festplatte
installiert, dann mufB3 zunachst
der controllerspezifische SCSI-
Treiber - im Beispiel ASPI8-
DOS.SYS - mit

copy c:\scsilaspiBdos.sys a:

auf die Startdiskette kopiert und
mit der CONFIG.SYS-Aufruf-

zeile
devicehigh=aspiB8dos.sys

“hochgeladen” werden. Der da-
bei zum Einsatz kommende DE-
VICEHIGH-Befehl, der die Akti-
vitdt von EMM386.EXE erfor-
dert, ladt den Treiber im Unter-
schied zur DEVICE-Anweisung
nicht in den Arbeitsspeicher,
sondern in das dariiberliegende
Upper Memory zwischen 640
KB und 1 MB.

Sofern das Spiel von CD-
ROM gestartet wird, sind
zunéchst der laufwerksspezifi-
sche CD-ROM-Treiber - im Bei-
spiel TOSHV111.SYS - und
die CD-ROM:-Erweiterungen
MSCDEXEXE per COPY-Be-
fehl auf die Startdiskette zu ko-
pieren. Der CD-ROM-Treiber
sollte dann wieder aus der Start-




! datei CONFIG.SYS heraus mit

devicehigh=toshvlll.sys
/d:mscd000

hochgeladen werden, wobei
“mscd000” einen beliebigen
Gerdtenamen darstellt. Der zu-
satzlich notwendige MSCDEX-
Aufruf

loadhigh mscdex.exe

/d:mscd000

erfolgt jedoch aus der AUTO-
EXECBAT heraus. Der LOAD-
HIGH-Befehl ist das AUTO-
EXEC.BAT-Pendant der auf die
CONFIG.SYS beschréankten
DEVICEHIGH-Anweisung; er
l&dt residente Programme spei-
cherschonend in “hohe” Spei-
cherbereiche.

Cache, Sound, Méuse
& Co.

Falls geniigend Erweiterungs-
speicher zur Verfiigung steht
und es die Performance des
Startlaufwerks erfordert, solltet
Ihr ihm einen Software-Cache
wie das DOS-eigene SMART-
DRVEXE an die Seite stellen.
Dazu kopiert Ihr die Datei auf
die Diskette und ruft sie aus der
AUTOEXECBAT der Startdis-
kette heraus mit

loadhigh smartdrv.exe 512

auf, womit eine Cache-GréBe
von 512 KB festgelegt wird. Fiir
CD-ROM-Laufwerke muB3 die
Cache-Einrichtung hinter dem

Aufruf von MSCDEX erfolgen.
Sofern das Spiel mit der Maus
bedient wird, kopiert lhr den
notwendigen Maustreiber - bei-
spielsweise MOUSEEXE - auf
die Startdiskette und ruftihn aus
der AUTOEXECBAT heraus
mit der passenden Anweisung
auf, beispielsweise:

loadhigh mouse.exe

Soundkarten, die das Spiel di-
rekt unterstiitzt, miissen norma-
lerweise nicht per Treiber akti-

“viert werden. Anders sieht es

dagegen bei Soundkarten aus,
die einen vom Spiel unterstiitz-
ten Standard wie SoundBlaster
oder AdLib nur emulieren.
Dann muB der notwendige
Emulationsmodus eventuell mit
einem Dienstprogramm einge-
stellt werden, das lhr zuvor auf
die Startdiskette kopiert haben
solltet Wo und wie dieses
Dienstprogramm  aufgerufen
wird, entnehmt Thr dem Hand-
buch Eurer Soundkarte.

Spiele mit SoundBlaster-Un-
terstiitzung benétigen oft Zugriff
auf die Hardwareeinstellungen
der Soundkarte, die deren Set-

* up iiblicherweise mit einer Zeile

wie

set blaster=a220 i7 dl td

in der AUTOEXECBAT der
Festplatte hinterlaBt. Notiert
Euch diese Zeile und {ibertragt
sie in die AUTOEXECBAT der
Startdiskette.

Bearbeiten Suchen Optionen

Speichern unter

Datei ame: |HTIENEH

[N

erz./Laufu.

[-#-1
[-8-1
[-€-1
[-0-1
[-£-1

]
OSSR R

< Abbrechen >

< ilfe>

Bild 2: Fiir die Anlage und Bearbeitung der Startdateien ist der

DOS-Editor EDIT.COM zustéindig

Aligemeinheiten -
man spricht Deutsch
Sofern das Spiel nennenswerte
Texteingaben erfordert, solltet
Ihr den deutschen Tastaturtrei-
ber installieren, der fiir die ver-
traute Tastenbelegung sorgt
Dazu kopiert lhr die Dateien
KEYB.COM und KEYBOARD
.SYS auf Eure Startdiskette und

nehmt die Aufrufzeile

loadhigh keyb gr, ,keyboard.sys
in die Startdatei AUTOEXEC
BAT auf.

Wenn es trotz der Nutzung
von Erweiterungsspeicher auf
maoglichst viel freien Arbeitsspei-
cher (unterhalb von 640 KB) an-

kommt, solltet Thr neben den
Treibern auch den residenten

Teil von MS-DOS hochladen.
Dazu erganzt lhr die Startdatei
CONFIG.SYS um die Zeile:

dos=high, umb

Ohne besondere Einstellung er-
laubt MS-DOS Spielen und an-
deren Anwendungen den Zu-
griff auf maximal acht Dateien
gleichzeitig. Da dieser Wert fiir
viele Spiele nicht ausreicht,
muB er mit Hife der
CONFIG.SYS-Anweisung

es=20

auf den nach Handbuch erfor-
derlichen Wert (hier 20) herauf-
gesetzt werden. Ahnliches gilt
fiir die Zahl der bereitgestellten
Datentragerpuffer, die mit:

buffers=10

| OBNIMMST &

Ui HBBE ENDLCH EIN MITTEL ENT-
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Jiirgens
Bicherkiste

Computerspiele
selbermachen

Computerspiele selbermachen von Tho-
mas Schmid ist auf den ersten Blick ein Ti-
tel, der sich eher fiir die Rubrik “Zu schwer,
zu wenig und zu oberflachlich” eignen
kénnte, aber nach genauerem Hinsehen
entdeckt man eine geradlinige Fithrung
von der Idee iiber das fertige Konzept bis
hin zu ersten grafischen Ergebnissen. Denn
darum geht es in dem Buch: die schwere
Hiirde zur grafischen Gestaltung meistern
zu helfen. Wer einen vollstindigen Pro-

auf einen Minimalwert von 10
eingestellt werden sollte.

5 2,10~
Startanweisungen
Als (fast normale) Stapeldatei
kann AUTOEXECBAT nicht
nur Ladebefehle fiir Treiber und
residente Programme enthal-
ten, sondern dariiber hinaus
auch jeden reguldren DOS-Be-

fehl oder Programmaufruf.

Sofern das Spiel in einem Un-
terverzeichnis - im Beispiel
“\SPIEL” - untergebracht ist,
miiBt Ihr es zum aktuellen Ver-
zeichnis machen:

cd \spiel

Am Ende steht der Aufruf der
fir den Spielstart verantwortli-
chen Programm- oder Stapel-
datei, beispielsweise:

i . spiel.exe
grammierkurs erwartet, liegt allerdings voll- Da die gesamte Startkonfigu-
kommenfalsch. ration ohnehin auf den Bedarf
(39.80 DM, Weltbild Verlag, ISBN 3-8043- eines einzigen Spiels ausgerich- Los geht's - oder
5055-0) tet ist, spricht folglich auch nicht?

nichts dagegen, es ohne Um-

Um die neu erstellte Startdiskette

weg iber die DOS-Ebene zu
starten. Dazu erganzt lhr die
AUTOEXEC.BAT an ihrem En-
de mit den Anweisungen, die
Ihr normalerweise hinter dem
DOS-Prompt eingeben wiirdet.
Dazu gehort zundchst das
Wechseln auf das Startlaufwerk
des Spiels, beispielsweise auf
die Festplatte C:

zu testen, legt Ihr die Diskette in
das Laufwerk A verriegelt die-
ses gegebenenfalls und l&st den
Neustart mit einem Druck auf die
Reset-Taste aus. Sollte sich da-
bei ein Fehler in der Anlage der
Startdateien erweisen, startet [hr
den Rechner von der Festplatte
aus und behebt das Problem mit
Hilfe des DOS-Editors.

Was tun, wenn der Chef kommt und bis “heu-
te mittag eine SAA-Oberflache fiir ein Stand-
Alone-Modul zum Lesen von EAN-Codes”
haben will? Nun, zunéchst einmal greift man
am besten zum Lexikon - zum Beispiel
nimmt man Das groBe Computer-Lexikon
von Hartmut Woerrlein und Thomas Kal-
tenbach zur Hand. Der in einer neuen Aufla-
ge 620 Seiten dicke Band erklart ca. 6500
Begriffe aus der Computerbranche und -tech-
nik (darunter 500 brandneue) in leicht ver-
standlichen Séatzen.

(59 DM, Markt & Technik Buch- und Soft-
ware-Verlag ISBN 3-87791-733-X)

Markt& Tk

Anlegen und Bearbeiten von
Startdateien

a
m
Fiir Star-Trek-Begeisterte habe ich wieder
Die beiden Startdateien CONFIG.SYS und AUTOEXEC.BAT sind Text-
dateien, die mit dem MS-DOS-Editor EDIT.COM zu bearbeiten sind.

zwei hochinteressante Bande gefunden:
Star Trek - Eine Chronik in Bildem
zeigt auf 230 Seiten die Geschichte des
Star-Trek-Universums in Text und Bil-
dem. Angefangen bei der alten Serie mit
Kirk, Spock und Co. bis hin zu ersten
Statements zu “Star Trek: Voyager” wer-
den Geschichten und Geschichtchen
{iber die Dreharbeiten, die Produzenten,
die Schauspieler und die Fans zum besten

Um den Editor von der DOS-Ebene aus zu starten, gebt |hr den Pro-
grammdateinamen “edit” und den Pfadnamen (Laufwerks-, Verzeich-
nis- und Dateinamen) der Textdatei an, die Ihr neu anlegen oder be-
arbeiten wollt. Fir die Startdatei CONFIG.SYS im Hauptverzeichnis
von Laufwerk “A:" lautet der Aufruf also:

edit a:\oonfig.sys

Die ebenfalls dort ansassige Startdatei AUTOEXEC.BAT wird folglich

gegeben. Dazu gibt es teilweise wunder- it
mi

schone Aufnahmen aus den Filmen so-
wie seltene Schnappschiisse aus dem Set.
(39,80 DM, Heyne-Verlag, ISBN 3-453-0907 1-3)

edit a:\autoexec.bat

in den Editor geladen. Hier die wichtigsten Bearbeitungsméglich-

keiten, die EDIT.COM zur Verfiigung stellt:

=Einzelne Zeichen rechts von der Schreibmarke werden mit der
<Entf>-Taste geldscht.

—Um eine neue Textzeile einzufiigen, setzt Ihr die Schreibmarke an
das Ende dervorhergehenden Zeile und driickt die Eingabetaste.

- Um eine komplette Textzeile zu I6schen, verwendet |hr die Tasten-
kombination <Strg-Y>.

~Um sémtliche Bearbeitungen zu speichem, verwendet Ihr die Ta-
stenfolge <Alt-D», <S>. Fir den Mauseinsatz gilt: Datei-Meni 6ff-
nen, Speichem-Befehl anklicken.

- Um den Editor zu verlassen, verwendet Ihr die Tastenfolge <Alt-D>,
<B>. Fir den Mauseinsatz gilt: Datei-Meni 6ffnen, Beenden-Befehl
anklicken.

Star-Trek-Buch Nr. 2 ist etwas “trockener”,
dafiir aber noch informativer: Die Star Trek
Enzyklopédie - Film, TV und Video ist ein

umfassendes Lexikon {iber alle bisher er-

ENZYKLOPADIE

FILM, TV UND VIDEO

schienenen Folgen der Serien “Star Trek”,
“Star Trek - The Next Generation” und “Star
Trek - Deep Space Nine” sowie iiber die bis-
her sieben Spielfilme. Hier findet man die Na-
men und Bezeichnungen sédmtlicher Perso-
nen, Planeten, Raumschiffe etc. AuBerdem
enthalt der Band eine Biicherliste mit bisher
erschienenen Titeln. (26 DM, Heyne-Verlag,
ISBN 3-453-09070-5)
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TIPS & TRICKS & PANNENHILFE

Werkstatt-Tips

Auch als PC-Spieler be-
kommt man es von Zeit
zu Zeit mit den Tucken
der Technik zu tun. Da-
mit Euch das Schicksal
dann nicht auf dem lin-
ken FuB erwischt, lie-
fem wir Euch regel-
mdBig Tips, Tricks und
Pannenhilfe.

Tips & Cheatsim
CompuServe
Bevor Ihr die Festplatte forma-
tiert oder die fragliche CD-ROM
als Bierdeckel benutzt, weil es
Euren Helden immer wieder in
seine Pixel zerlegt, solltet Ihr
den Rat von erfahrenen Spie-
lern einholen. Den bekommt [hr
selbstredend in dieser Zeit-
schrift oder aber in der gréBten
Mailbox der Welt mit Namen

CompuServe.

Dort findet Ihr gleich zwei Fo-
ren, die sich den spielenden Mit-
menschen verschrieben haben
- vollig kostenlos iibrigens (ab-
gesehen von den iiblichen Tele-
fon- und CompuServe-Kosten).
Das Gamers Forum, das Thr mit
“go gamers” erreicht, weist ein
weit gefachertes Spektrum vom
(Windows-)Kartenspiel  iiber
Edutainment-Titel bis hin zu
den aktuellen Adventures auf.
Das Action Games Forum (“go
action games”) widmet sich
mehr den Action- und Baller-
spielen - auch solchen, die in
Deutschland indiziert sind.

Der Hauptvorteil dieser elek-
tronischen Informationsquellen
besteht in ihrer unschlagbaren

Hilfe gesucht!

Spiel- und Simulationsprogram-
me gehdren mit Sicherheit zu den
PC-Anwendungen, die hochste
Anforderungen an die Rechner-
Hardware und ihre Konfiguration
stellen. Deshalb habt auch Ihr be-
stimmt schon technische Proble-
me gehabt, die [T F :
sich jedoch nach !
mehr oder weni-
ger  intensivem
Nachdenken |56- aT38
sen lieBen. Un-jSar 1&
ser  Angebot
LaBtauch ande-
releservonEurem
Know-how profitieren, und schickt
Eure Praxistips an folgende
Adresse:

Redaktion
PC Spiel
Stichwort “Werkstatt-Tips"
Bremer Str. 10a
D-37269 Eschwege

Die besten Tips veroffentlichen
wir an dieser Stelle. Unter allen
Einsendermn verlosen wir jeden
Monat ein Jahresabo der PC

Spiel.

Aktualitdt. So findet Thr oft
schon Insider-Tips, kleine Mo-
geleien, Gamesavings und
Komplettlésungen zu Spielen,
die bei uns noch gar nicht zu ha-
ben sind. Englischkenntnisse
kénnen jedoch nicht schaden.
m

Knete sparen mit
Hi-Fi-Kabeln

Nicht genug, daB3 die MIDI-An-
schluBboxen, die es als Zu-
behor fiir diverse Soundkarten
gibt, ein Heidengeld kosten, fiir
die ebenfalls notwendigen MI-
DI-Kabel, die das Keyboard mit
der In- und Out-Buchse der An-
schluBbox verbinden, verlangt
der Fachhandel nochmals ei-
nen kréaftigen Obulus.

Aber Halt: Hier 148t sich mitun-
ter kréftig Zaster sparen! Denn
statt der vermeintlichen “Spe-
zialkabel” kénnt Thr ebensogut
die preiswerten Kabel der deut-
schen Hi-Fi-DIN verwenden. Ihr
miiBt nur darauf achten, daB die
Kabel “voll durchgeschleift”
sind, das heiB3t, daB alle fiinf
Kontaktstifte der beiden Steck-
buchsen miteinander verbun-
den sind. Bei AnschluBkabeln
fiir Tonbander und Kassettenre-
corder, die zur Aufnahme und
Wiedergabe dienen, kann man
davon ausgehen.

Jens Bollwerk

Startdiskette startet
nicht

Manche Spiele lassen sich nur
mit Hilfe einer Startdiskette zum
Laufen bringen. Auf immer
mehr ladenneuen Rechnern
kann es aber passieren, daf3 sie
die im Laufwerk A: eingelegte
(startfahige) Diskette schlicht-
weg ignorieren und kommen-
tarlos von der Festplatte booten.

Wenn so etwas passiert,
dann ist das kein Fall fiir den
Service-Techniker, sondern ein
Beweis dafiir, daf3 es der Rech-
nerhersteller mit der Virenvor-
sorge ernst nimmt. Eine simple
Einstellung im sogenannten
CMOS-Setup, das sich unmittel-
bar nach dem Rechnerstart zu-
meist mit der Enth-Taste akti-
vieren l&Bt, verhindert namlich
das Starten von Diskette, das
als eine der Hauptursachen fiir
Virusinfektionen gelten muB.

Die zustéandige Einstellung
verbirgt sich zumeistim CMOS-
Abschnitt “Advanced Setup”
und nennt sich (je nach BIOS-
Hersteller) beispielsweise “Sy-
stem Boot Up Sequence”.
Wenn lhr den Wert dieser Ein-
stellung von “C;, A" auf “A;, C”
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Unter den Ratgebem dieser
Ausgabe haben wir - wie ver-
sprochen — wieder ein Jahres-
abo der PC Spiel verlost. Dies-
mal geht es nach Hartenholm
zu Max Hille. Congratulation,
Max!

andert, sollte der Rechner nach
dem Neustart problemlos von
Diskette booten.

m

Netzspiele auch ohne
Novell DOS

Wie in der PC Spiel 4/95 aus-
fithrlich zu lesen war, stellt No-
vell DOS 7 die zur Zeit wohl
preisgiinstigste Moglichkeit dar
(das Paket kostet vielerorts we-
niger als 40 Mark), zwei und
mehr Computer auf der DOS-
Ebene miteinander zu vernet-
zen und sich so ein Spielfeld fiir
die immer beliebter werdenden
Netzwerkspiele zu schaffen.

Jetzt gibt es Leute, die ihre
Rechner mit dem im Paket ent-
haltenen Personal Netware ver-
binden méchten - ohne jedoch
ihr “altes” DOS dafiir aufgeben
zu missen. Falls Ihr auch dazu
gehort, kann Euch geholfen
werden:

Legt dazu zunéchst ein tem-
poréres Verzeichnis auf Eurer
Festplatte an, etwa mit:

md c:\temp

Entpackt dann die Datei SET-
UPZEX von der ersten Instal-
lationsdiskette in das temporére
Verzeichnis:

pnunpack

a:\setup2.ex_ c:\

Kopiert die Datei SETUP.INI da-

Zu:

temp

copy a:\setup.ini c:\

AbschlieBend wechselt IThr in
das temporéare Verzeichnis und
startet das Installationspro-
gramm durch Eingabe von “set-
up2”. Mit dieser Vorgehenswei-
se wird ausschlieBlich die Per-
sonal Netware installiert.

Max Hille

temp
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Klik&Play im Handumdrehen

Ich denke, es gibt kaum etwas Anregenderes als ein gemitliches
Zusammensein mit Freunden beim lockeren Gedankenaus-
tausch Uber alle méglichen Dinge. Trotzdem: Nach Mitternacht
ird es oft ein wenig einténig, wenn sich Miidigkeit breitmacht
um noch etwas die Unterhaltung neu belebt. Vielleicht

hr nun Ever neues Klik&Play-Spiel prisentieren; das

ngt Euch ein biBchen Bewunderung und hélt die Nacht jung.

Spiele

von Francois Lionet,
dem Autor von
Klik&Play

(ins Deutsche (ibertragen
von Stefan Martin Asef)

lhr miBt nur den Pfeilen folgen. Ge-
meinsam werden wir mit Hilfe von
Klik&Play ein Spiel entwickeln. Wir wol-
len es einfach, aber wirkungsvoll ge-
stalten.

Stelit Euch ein Spiel vor, in dem |hrin
nur einer Minute so viele Biergl&ser,
Sektschalen und Weinféisser wie még-
lich einsammeln mUBt, ohne irgend-
welche leeren Gldser zu erwischen (leere Gléser, schlechte Nachrich-
tenl). Als erstes werden wir das zusammenfigen, was die Profis eine
"game engine” nennen. In unserem Fall sind das die Getréinke, die in
zufdliiger Folge vom oberen Rand des Bildschirms herunterpurzeln,
und natirlich das Netz, mit dem sie eingefangen werden sollen.
AnschlieBend kommt das Drumherum an die Reihe, der Titel, die Punk-
tewertung und alles andere.

Und nun geht's richtig los: Wir starten Klik&Play und aktivieren den Le-
vel-Editor mit Ein Spiel neu erstellenim Hauptmend. Das bringt uns in
den Drehbuch-Editor, wo wir mit Gehe zuin den Level-Editor wechseln.
Dortwerden wir mit der Arbeit an unserem Projekt anfangen.

Wir missen nun eine Funktion entwerfen, die Getrénke in zu-
falliger Folge in das Spielfeld hineinfallen IaBt Dazu &ffnen wir
die Bibliothek Nr. 7, “Vegetation”, wihlen eine Erdbeere, die
Weintrauben, eine Banane und eine Orange. Die setzen wir
alle auf dem Bildschirm oberhalb des Spielfelds ab.

4 Die Grundidee istfolgende: Wirlassen die

i Erdbeere sichim oberen Teil des Spieffelds
hin- und herbewegen. Jedesmal wenn sie
mit einer anderen Frucht zusammenstoBt,
wird ein Bierglas, eine Sektschale, ein Wein-
faB oderwas auch immer freigegeben und
fallt nach unten. Auf diese Weise kreieren wir
einen Getréinkeregen.

Obwohlich mich in diesem Fall fir Friichte
entschieden habe, tun es natiidich auch be-

liebige andere Gegensttinde — Waschma-
schinen oder Blumen zum Beispiel, wenn

Euch die lieber sind. Sie werden ohnehin
nicht zu sehen sein, wenn das Spiel erstléiuft.

Machen wir uns also daran, die Erdbeere in Bewegung zu verset-
zen. Ein Klick mit der rechten Maustaste auf die Erdbeere éffnetihr
Men(. Dortwahlen wir Bewegung/Bewegung auswiihlenund
dann Pladbewegung. Wahit das zweite lcon, Maus speichem, und
zeichnet anschlieBend Linie fur Linie einen Weg, der iiber dem

Spielfeld hin- und herfiihrt, ohne es jedoch zu berihren. Danach
setzt Ihr die Geschwindigkeit auf 30 und wiihlt die Optionen Bewe-
gung wiederholen, Am Ende umkehren und Objekt am Ende posi-
tionieren (lcons 4 bis 6). Klickt auch noch auf Bewegung testen, um
sicherzustellen, daB die Erdbeere sich nicht zu schnell bewegt.




In der neuen Zeile klicken wir Nun wollen wir unser erstes Ereignis festlegen. Ein Klick

e EEmEs 0 "1 mitderrechten Maustaste aufdie Schaltidche Neve Bedingung (+), und schon &ff-
: 1 1 aufdas Feld unter der Erd- netsich eine Dialogbox, in der die notwendigen Einstel-
- . —17] g 009 beere und withlen die Funk- lungen vorgenommen werden kénnen. Ein Klick mit der
d | tion Ein Objekt abschieBen... rechten Maustaste auf die Erdbeere, dann wird die Opti-
. | ! ; I Im Dialogfeld diirfen wir nun on Kollision/Aktives Objektgewdhl’r...lm néchsten Dialog-
A 1 W 1 ain Objekt auswahlen. Das feld werden die\_ Weiqt’oul_::en gewchI.t. und sofortent-
o -+ H Bierglas (Doppelkiick) findet steht auf dem Bildschirm eine neue Zeile.
) sichin Bibliothek Nr. 5, “Be- e
stimer” — =
Das néichste Dialogfeld hilf, e
die Geschwindigkeit des -
Objekts festzulegen (50). -
Wirwollen, daB das Bier- —
glas nach unten fallt, al- 5 gHGoN
| somussenwirdie Opti- I '
(# Anmanc e |
| onInausgewdihite Rich- = ol | T
| tung schieBenwhlen. ' B I
Wie im Bild gezeigt, wer- g S R s e Ot swawiioen © o
~ | dendreiPunkte gewdhit R ‘
| K&Pwird immer dann zu- & !. &
| falligeine derentspre- 'l

| chenden Richtungen 3
| wiihlen, wenn ein Bier-
| glosfreigegeben wird.

Jedesmal wenn die Erdbeere
ein R : auf die Weintrauben trifft,
Plad: isamplesiefiect > L 1 o0 macht sich ein Bierglas auf die
oscillatwav |8 g Reise. Nicht iberzeugt? Dann
g';:::::;;m guckt's Euch an: Ein Klick auf L EeiguofduClecichuages
phantom3.wav Spiel fortsetzen genugt fur eine huzeige : ¢
g:g:;:::z | | Demonstration. Diese Funktion | b hizonid 5=
pingbig.wav [ steht Euch Ubrigens jederzeit gwm
pinyslcr way zur Verfigung, wéhrend lhrein m::‘: o
Spiel entwickelt bR ) Hock
[ E Leere Ervigaivse b Einzetschin £ ddor zeigen
] Ereiguisse siphabetioch sericren
Wenn lhr genug gesehen habt, wére es eine 1 Stopp Bution sazeigen
gute ldee, als ndchstes fir ein paar begleitende
Soundeffekte zu sorgen. Dazu &ffnen wir das L) sy L)
Meni unter dem “Lautsprecher” (dieselbe Zeile) Der Ereignis-Editor bietet Standarder-
und wéhlen den Effekt mit dem Namen “Pop1” eignisse an, die von Klik&Play (K&P) au-
aus der Bibliothek SAMPLESIEFFECTS. tomatisch zugeordnet werden. Wir
kénnen damitin unserem Beispiel

nichts anfangen und die Standarder-
eignisse deshalb komplett I&schen. Um
K&P dazu zu bringen, keine Standard-
ereignisse zuzuordnen, muB die Opti-

Als néchstes brauchen wir das Netz fur die Spieler. Wir schlieBen die Dialogbox fur die Bewegung on Standard-Ereignisse fir neve Ob-
der Erdbeere und &ffnen Bibliothek Nr. 10, “Sport und Spieler”. Dort findet sich auch ein Netz, genau Jjekte erstellenim MenU Bearbeiten/Pro-
wie wir es brauchen. Wir plazieren es am unteren Rand des Spielfelds. Ihrwerdet feststellen, daB es grammeinstellungen ausgeschaltet

ein wenig zu klein ist, also machen wir es mit Hilfe der Funktion GréBe bearbeiten etwas groBer. werden.

Dann &ffnen wir das Dialogfeld “ Weihle eine Bewegung'’ und wahlen die Option Maus-gesteuert —
Nun mussen die Grenzen fur die Bewegung wie im Bild gezeigt eingestellt werden, so daB jeder
Punkt der Spielficiche vom Netz erreicht werden kann.

| -
= i

Und schon haben wir's. Alle wichti-
gen Bestandteile sind vorhanden,
und wir kdnnen nun im Ereignis-Editor
festlegen, was im Spiel passieren soll.
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— | Alle 20 Sekunden las- :
e B g g AP e . L T R Anmerkung: Alle eingesetzten Sounds stammen
» =5 ¥
‘3 18, 2 $l@] |I] |- e SO aus der Bibliothek SAMPLES\PEOPLE. Sie werden
¥ ] o ; benutzt, um das Ganze mit dem gewissen Etwas
die mitden anderen
3 v Frichten kolidiertund auszustatten, das fir die Préisentation im Freun-
o F 7 e el i deskreis erwiinschtist. Ihr solltet unter keinen Um-
3 j > 7, Egen et hloch standen vergessen, jeweils die Option Nicht zu
V/ i v Skver Nl galils unterbrechen zu wéhlen, damit niemand diese
v = o v b Rl kleinen Perlen verpalBt
- ~ Lol Wenn lhr nun das Spiel ablaufen laBt, stellt Ihr fest,
i daB es fast fertig ist Aber eine Spurvon Steige-

] Jede e -
IF‘B'W Wartezeit eingeben
i [o] minutegn) [17] sekundefm mnn_u_‘
| sl I | SRR
ok ] [Asbrechen | [_me_|

Was passiert, wenn Erdbeere und Weintraube zusammenstoBen, ist
nun festgelegt, aber noch fehlen alle anderen Ereignisse (die fehlen-
den Objekte befinden sich in Bibliothek Nr. 5):

Erdbeere + Apfel = Sektschale + Sound “Pop2”

Erdbeere + Banane = leeres (!) Glas + Sound “Pop3”

Erdbeere + Orange = WeinfaB + Sound “Pop4”

Und wo bleibt das Zufallselement? Ein Probelauf offenbart ein schwer-
wiegendes Problem: Jede Frucht setzt némlich immer nur das gleiche
Getriink frei. Wir sollten also fiir ein wenig Chaos sorgen. Wéhit eine
Neve Bedingung. Im Auswahlfenster &ffnet Ihr das Meni des Zeitge-
bers (das Symbol Uhr) und wéihlt die Option Jede. Tragt einen Wert
von 20 Hundertstel Sekunden in das entsprechende Eingabefeld ein.

Wirwahlen nun die Aktion Positionin der neu-
en Zeile unterhalb jeder Frucht und die Opti-
on Tausche Position mit einem anderen Ob-
Jekt Von nun an werden fiinfmal in der Sekun-
de zwei zufallig ausgewdhilte Friichte ihre
Positionen tauschen!

rung fehlt noch: Mit zunehmender Spieldauer soll-
te alles etwas schwieriger sein als am Anfang. Al-
so werden neue Bedingungen fUr den Timer fest-
gelegt:

Timer gleich 20 Sek.: Eine Erdbeere an Position 23,
—32 einsetzen;

Timer gleich 40 Sek.: Eine Erdbeere an Position 23,
-32 einsetzen;

Timer gleich 50 Sek:: Eine Erdbeere an Position 23,
-32 einsetzen;

Timer gleich 01'00: néchstes Level.

Anmerkung: lhrkénnt die angesprochenen Ereig-
nisse in der Spalte mit dem lcon “Britendes Ei” er-
zeugen. Klickt einfach auf die Erdbeere, und tragt
die Werte 23 und —32 in die Positionsfelder ein.

Objekt erstellen

Qﬁﬂﬂmﬂﬂeﬂl&?—h&rﬁmmn e
" O Relativ zu :
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Wenn das erledigt ist, legen wir als néichstes fest, was passiert, wenn
die fallenden Gegenstande mit dem Netz zusammenstoBen. Das Prin-
zip ist dasselbe wie bei der Kollision der verschiedenen Friichte. Fol-
gende Aktionen werden festgelegt:

ZusammenstoB von Netz und Bierglas: Sound “Belch1” (Nicht zu unter-
brechen) spielen; die Punktzahl um 50 erhéhen; Bierglas “zerstéren”,
ZusammenstoB von Netz und Sektschale: Sound “Belch2” (Nicht zu un-
terbrechen) spielen; die Punktzahl um 100 erhdhen; Sektschale “zer-
storen”.

Zusammenstof von Netz und leerem Glas: Sound “Poot]” (Nicht zu
unterbrechen) spielen; die Punktzahl um 50 verringem; leeres Glas
“zerstdren”.

i

=

ZusammenstoB von

Netz und WeinfalB:

|
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Sound “Hiccup” (Nicht

|
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zu unterbrechen) spie-

i len; die Punktzahl um

AR

25 erhéhen; Weinfal3

Ll
<

“zerstéren”.

Der Ereignis-Editor
sollte nun so ausse-
hen, wie im Bild ge-
zeigt

PC SPIEL 08
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] 1 Die “engine” istnun fertig, und das Spiel funktioniert. Fir die echte Par-
tie peppen wir es noch ein biBchen auf. Nur Eure Phantasie setzt Euch
Grenzen. Ihr kénnt ein Foto von Linda Evangelista oder vom Papst als
Hintergrund einsetzen, wenn |hr das fir sinnvoll haltet. Oder lhr nehmt
Euch ein Beispiel an mir und legt einfach einen Farbverlauf hinters Ge-
schehen. Klickt auf die Schaltficiche Tools, und wahlt die Option Neuves
Hintergrundobjekt erstellen. Nun kénnt Ihr ein Grundmuster entwerfen.
AnschlieBend wechselt Ihr zuriick zum Level-Editor und seht, was fur ei-
ne Artvon Hintergrund Ihr mit den Farben zustande bringt.
VergeBt aufkeinen Fall die Anzeige der erreichten Punktzahl. Das ent-
sprechende Hilfsmittel findet Ihr unter Tools/Neues Punkte-Objekt er-
stellen. Am besten, lhr plaziert die Punkteanzeige in der rechten unte-
ren Ecke des Spielfelds. Dann wéhlt Ihr den Befehl Punktanzeige bear-
beiten aus dem Objektment, um eine Schriftart auszusuchen (die vor-
geschlagene S P
kommt nichtso gutl). [Bearbeiten
Klickt auf Zeichen-
satz importieren
und wahit die
Schriftart und -farbe,
die Euch am meisten
zusagen.

Im Level-Editor sorgen wir dafiir, daB anstelle
des Titels die erreichte Punktzahl in groBen
Buchstaben angezeigt wird, und im Ereignis-

Als néchstes benutzen wir die Funktion
Tools/Neues Textobjekt erstellen, um das Wort
“Score" vor die Punktzahlanzeige zu setzen.
Nach einem Doppelklick in die leere Zeile kon-
nen wir es direkt eintippen. Anschlieend sollten
dieselbe Schriftart und -farbe wie fUr die Punkt-
zahlanzeige selbst zugewiesen werden. Wenn
Ihrwollt, kénnt Ihr auBerdem ein weiteres Text-
element einfigen, daB den Namen Eures Spiels
anzeigt.

Editor fligen wir folgende Zeile hinzu:
Mausklicks (Benutzer mit linkem Knopf
klicken): Spiel neu starten.

Das Spiel ist fertig: Startscreen, Level, Ab-
spann! Und nun fehltwirklich nur noch eins:
die jubelnde Schar begeisterter Freunde
(und vielleicht noch ein biBchen echter Ger-
stensaft). Hick!

Nun wollen wir noch einen Titel entwerfen. Mit
Gehe zu/Drehbuch-Editorkommt |hr dorthin,
wo lhr hinwollt. Klickt auf die Tools-Schalt-
fiéiche, und wéhlt das Icon Ein neues Level
zum Spiel hinzufiigen. Dieses Level muB vor
demjenigen eingefugt werden, an dem wir
bisher gearbeitet haben. Kehrt nun zuriick
zum Level-Editor und entwerft mit Hilfe der be-
reits geUbten Techniken einen Titel.

Wir haben einen Titel, aber nun wollen wir
auch noch einen Abspann. Wirwechseln al-
so zuriick zum Drehbuch-Editor, wéhlen un-
ser Titelbild, kopieren es und figen das
Ganze fir einen AbschluBlevel an der ent-
sprechenden Stelle neu ein. = ;

Na, dann P?ggt! .
i

Meuskiick fr weiter

Deine Punktzahl:

Rahmen 2 Rahmen 3 Rahmen 4

Sl =0 " Y

| Ein neues Level zum Spiel hinzufiigen |

Im Event-Editor legen wir folgende Bedingungen fest:

1

Level-Beginn; Musik “Wacky” (in einer Schleife)
10.000mal spielen.

2 | ® Benutzer mitfinkem Knopf Klicken

~/

Mausklicks (Benutzer klickt links); néichster Rahmen.

Anmerkung: Ihrwerdet "Wacky" im K&P-Musik-Verzeichnis vergeblich suchen; statt dessen muBt lhrim Musikdia-
log auf anderen Spielen klicken und eine Datei mit Namen COND29.GAM aus dem Verzeichnis GAMEPACK
&ffnen. Die enthélt reichlich tolle Musikstiicke in verschiedenen Demospielen (viel besser als die von K&P selbst!).
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Die Phantasie spielt
einen Streich

Surredlistische Gra-
fiken, spannende
Musik, nerven-
zerreiBende
Soundeffekte -
so prdsentiert
sich MIRAGE von
Atlantis Interactive.
Ist es aber auch ein
gutes Adventure?

it der gleichnami-
gen Softwarefirma
hat Mirage nicht
das Geringste zu
tun. Nomen est trotzdem Omen,
denn in dem interaktiven Spielfilm,
der sich als Adventure ausgibt, geht

l—
|

Wﬂb@n je,sm

Im Fernrohr-Kino
lduft ein Western

Das Bordell - unter 18jéhrige

bitte wegsehen!

Schlaftablette

Schade eigentlich, Mirage hétte
ein wunderschénes Adventure
werden kénnen. Gerade We-
stem-Themen sind noch nicht
so ausgereizt, und allein Gra-
fik und Sound beweisen, daB
man bei Atlantis Interactive sein
Handwerk versteht Zu dumm,
daB der Storyboarder die Flut an
Bildem und Ténen nicht zu einer
verninftigen Geschichte zusam-
mensetzen konnte, sonst hatte es
eine deutlich bessere Wertung
gegeben. Klaus

Die Handlung
spieltim 19. Jahr-
hundert, als der
Westen noch
wild war und
Wolfe  etwas
anderes zu tun
hatten, als mit

es um Schein und Sein, um surreali-

stische Eindriicke und sehr realist-  Die Geméilde
sche Grabsteine. bergen wichtige
Hinweise
Hier gibt es mehrere
Ausgtinge

PC SPIEL

US-Schauspie-
lern ein Ténzchen zu wagen. Auf-
gabe des Spielers ist es, eine gewis-
se Jenny aus den Klauen ihres Ent-
filhrers zu befreien. Aber wo ist das
Versteck?

Um das herauszufinden, sucht
der in dieser Jahreszeit ohnehin
schon hitzegeplagte PC-Besitzer
mit der Maus diverse Screens ab
und beobachtet dabei den Pointer.
Sobald der sich namlich in eine
Hand verwandelt, kann man einen
Gegenstand aufnehmen oder anse-
hen. Wenn der Mauszeiger hinge-

100
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gen zum Pfeil wird, bedeutet das ei-
nen Ausgang aus dem jeweiligen
Raum.

Beim Betrachten von Steckbrie-
fen, Gemalden oder Statuen sieht
man sehr oft mehr oder weniger
kurze Videoclips, die wichtige Hin-
weise enthalten. Vor allem die
Schreiben eines gewissen Generals
sind entscheidend fiir ein erfolgrei-
ches Abschneiden. Es kann jedoch
leicht passieren, daB in dem Vi-
deoclip plétzlich ein Gewehrlauf er-
scheint und kurz darauf der schon
erwdhnte Grabstein - bitte noch
mal von vorne beginnen!

Das Eingangsmenii, in dem auch
das Inventar der gefundenen Ge-
genstiande angezeigt wird, bietet ei-
ne “Help-Funktion”, die man hin
und wieder gut gebrauchen kodnnte
- jedoch stiirzte unsere Version je-
desmal ab, wenn das Icon an-
geklickt wurde - und das auf drei
verschiedenen Rechnern. Aber
man kann ja speichern, und da das
Game unter Windows lauft und
man freie Verzeichniswahl hat, gibt
es, abgesehen von der Festplatten-
Kapazitdt, nach oben hin keine
Grenzen fiir Speicherpléatze.

Uber dem Durchschnitt liegen
Grafik und Sound. Im ersten Punkt
wurde ein Team speziell mit den
Aufnahmen der surrealistischen Bil-
der beauftragt. Die Soundunterma-
lung wechselt zwischen altbekann-
ten Western-Kldangen und Span-
nungsmusik bis hin zu den “Help-
me’-Rufen der Entfithrten, deren
Tonfall sich allerdings eher nach
Schlafzimmer anhért. Qa

kate

Mirage

', ssesssssssssssomessossssasnnne
| .

GYr'cuﬁk
_;‘:i;
faernvans
Sound:
K

|| Hersteller: Atlantis Interactive,
|| Preis; ca. 140 DM

i Ein interaktiver Spielfilm, so spannend wie

|| die Suche nach Schokostiickchen im Misli
; getestet auf: Gateway 2000 PS/100

-

— - ——
—

i



Die Firma Greenwood
begibt sich in ihrem
neuesten Spiel auf die
Spuren mittelalterli-
cher Feldherren. Die
muBten nicht nurim
Kampf erfolgreich
sein, sondern auch

kaufménnisches Ge-
schick beweisen, wenn
es um die Beschaffung
von Nachschub ging.

aum ist die Sonne
hinter dem Hori-
zont  verschwun-
den und Dunkel-
heit iiber das Land gekrochen,
schaut ein junges Burgfraulein aus
dem Fenster. Sie wartet auf ihren
Liebsten, den tapferen Feldherm,
der sich zum abendlichen Besuch
angemeldet hat Doch diesmal
kann sie lange warten, denn dank
Greenwood Entertainment ist der
Herzallerliebste auf dem Schlacht-
feld und muB sich mit gegnerischen
Truppen herumschlagen.
Wirtschaftssimulationen sind
Greenwoods Starke, und das junge
Bochumer Team hat mit Spielen
wie Der Planerund Das Amtbewie-
sen, daB3 es in diesem Genre ein si-
cheres Handchen hat. Im néchsten
Game, Crusade, wird nun nicht
mehr nur gehandelt, denn Spieler
werden in die Rolle echter Strate-
gen versetzt. Als Feldherr gilt es, gut
aufzupassen, daB die eigenen Trup-
pen stets ausreichend Verpflegung

—

et

PREVIEW
#
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Gleich ldirren
die Schwerter

haben. Ein eventueller Wetterum-
schwung, politische Ereignisse und
natiirlich Manéver der gegneri-
schen Verbénde miissen beachtet
und mit entsprechenden Handlun-
gen beantwortet werden. Auch die
Herrichtung von Verteidigungsan-
lagen und Schutzwéllen ist un-
umgénglich, und die baren Mittel
reichen - wie so oft - hinten und
vorne nicht. So kommt doch wieder
der Handel ins Spiel, denn nur mit
dem Kauf und Verkauf von Waren
ist das notige Kleingeld zu beschaf-
fen.

Noch steht die endgiiltige Fertig-
stellung von Crusade bevor, aber
bald soll es soweit sein. Eine Pra-
sentation des neuen Spiels war bei
RedaktionsschluB dieser Ausgabe
bereits angekiindigt. Fiir die erste
Vorstellung in der Offentlichkeit ha-
ben sich Entwickler Greenwood
und Distributor Softgold eine pas-
sende Umgebung ausgesucht:
Burg Falkenstein nahe Bochum hat
alles, um die geladenen Géste auf
das Thema des Spiels einzustim-
men. Auch die PC Spiel ist dabei,
und in der néchsten Ausgabe fol-
gen Bericht und ausfiihrlicher Test.

J
kate
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Eine neue Firma mit bekannten
Leuten versucht sich an einem Strate-
giespiel im Weltraum. Und aufden
ersten Blick scheint man fast alle
gdngigen Games des Genres in Sachen
Ideen geplindert zu haben.

ine neue Softwarefirma
meldet sich mit einem
Weltraum-Strategie-Ga-
me in den Kreis der
Hersteller: The Logic
Factory. Nun ja, so ganz neu ist der
Clan der Logiker dann doch nicht.
Mehr als die Halfte des Personals
verdiente sich die Sporen bei Origin
und war maBgeblich an Strike
Commander, Wing Commander,
Ultima und Privateerbeteiligt.

Ein Uberblick iiber die
i bekannten Rassen im Universum

'HE LOGIC FACTORY

Das neue Game, Ascendancy, schlagt
dabei ein wenig aus der Bahn. Statt wii-
ster Balleraction steht hier der strategi-
sche Teil klar im Vordergrund. Auf den
ersten Blick sieht das Teil dann auch
so aus, als waren die Genrespiele nach
guten Ideen durchsucht und schlie3-
lich zu einem
neuen Game ver-
quickt worden.
Anleihen aus Ma-
sters of Orion (Mi-
croprose), Space-
ward Ho! (New
World Compu-
tingl,  Outpost
- | (Sierra), Star Con-
|E = trol | & Il (Acco-

So dhnlich wird die Benutzeroberfiiche lade), Star Fleet
von Ascendancy aussehen (Interstel) und ei-

ne ordentliche
Prise Civilization (Microprose) findet
man dutzendweise in der ersten spiel-

die eigene Tiir. Weltraumschlachten
ohne Action stehen von da an auf der
Tagesordnung. Eine Prise Diplomatie
kann natiirlich auch helfen.

Die Benutzeroberflache ist fiir ein
solches Game erstaunlich einfach
gehalten. Zwar zweigen vom
Hauptscreen zahlreiche Unter-
meniis ab, diese sind aber mit sehr
wenigen Mausklicks zu erreichen.
Ahnlich sieht es auch bei der Benut-
zung der Untermeniis aus. Dort hat
man auf unwichtige Features ver-
zichtet und sich auf das Wesentli-
che beschrankt. Wer will schon fiir
jedes Gebdude eine eigene Ener-
gieversorgung aufbauen, eh?

Die Ubersicht iiber die eigenen
Planeten

Wer dennoch seine Schwierigkei-
ten hat, der kann sich in einem Tu-
torial den Weg zum Erfolg zeigen
lassen. Fast alles lauft iiber die
Maus, so dal3 der Kaffeebecher in
der anderen Hand verweilen kann.
Gut durchdacht zeigt sich der Be-
reich Forschung. Mehrere Zweige ste-
hen zur Verfiigung. Ist ein Teil er-

n lempleman
Als Prasident von Logic Factory steht der ;
Star-Programmierer von Strike Commander ||

baren Version. Na ja, Ideenklau ist in
der Branche gang und gébe, und wenn
schlieBlich ein gutes Game raus-

Ascendancy

naturdich voll im Ram-

penlicht. Aber er ist
nicht nur der Mann, der
zur Arbeit kommt und
die Moneten zahlt,
sondem er hat die
Leitung des Projekts
Ascendancy und pro-
grammiert auch fieiBig
mit. Seine Karriere vor
dem Einstieg bei Origin
kann sich ebenfalls
sehen lassen. An der
Universit&t von Berkley
schloB er mit Masters
Degree in Kunstlicher

lung fur Supraleiter.

Intelligenz ab und jobbte dort in der Abtei-

kommt, mag alles verziehen sein.
Grundgedanke bei Ascendancy ist
die Besiedlung des Universums. Der
Spieler startet von einem Heimatpla-
neten. Ahnlich wie bei Outpost muf3
erst mal eine funktionierende Wirt-
schaft aufgebaut werden. Fabriken,
Forschungszentren, Lebensraume etc.
Steht dieser Teil soweit, kann man sei-
ne Forscher losschicken, die neue Tech-
nologien entwickeln sollen, um mit
Raumschiffen das eigene System und
spater auch andere Systeme zu entdek-
ken, zu kolonisieren und zu erobern.
Die zu Beginn einstellbare Zahl von
gegnerischen Kulturen hat natiirlich
dhnliches vor, und ehe man sich’s ver-
sieht, klopft ein aggressiver Alien an
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forscht, entstehen neue Verzweigun-
gen, die in logischer Folge auf dem
Vorherigen aufbauen. Zum Beispiel
kann man sich erst an richtig dicke
Bomben machen, wenn man vorher
die kleine Bordkanone entwickelt hat.

Hat man sich erst mal in Richtung
Raumschiffbau orientiert, diirfte es
nicht lange dauem, bis man sich zu
neuen Planeten aufmachen kann. Die
paar Planeten im eigenen System sind
schnell erforscht und kolonisiert, so

daB man sich iiber Starlanes (interstel-
lare Autobahnen) in das néchste Sy-




Thomas Blom
Thomas Blom ist Vizeprésident der
neuen Firma und nebenbei Produkt-
entwickler, Designer und Programmie-
rer fur Ascendency. Er wurde ehemals
von Jason Templeman ins Origin-
Team gerufen. Sein groBter Triumph
dort waren Idee und Entwicklung zu
Wing Commander Academy, das
mitlerweile mehr als eine Million
Dollar erwirtschaftete. Danach gehér-
| te er zur FOhrungsriege bei Origin und
war Chefder Entwicklungsabteilung.

sehr ordentlich. Eigentlich ja auch kein
Waunder, schlieBlich steckt hinter Lo-
gic Factory ein Teil der Elite-Program-
mierer von Origin. Und das ist ja nun
wirklich ein Super-Aushangeschild.
Bis zu Beginn des Weihnachtsge-
schafts soll Ascendancy iibrigens
{iber die Ladentische gehen. a

cus

Ein noch nicht ganz
fertiges Untermenii

+ ‘&T s .
Einige der Rassen aus Ascendancy

stem einklinken kann. Mit etwas Gliick
ist das noch unbewohnt und man kann Der Rest def CF@W
es nach Herzenslust ausbeuten. An- it
sonsten diirfte ein Kampf entbrennen,
den derjenige gewinnt, der die bessere
Waffentechnik
und mehr Mate-
rial hat. Die Be-
siedelung der
Planeten steht
klar im Zeichen

Jay Templeman zeichnet fir die Finanzen der Firma verantwortiich. Seine Erfahrungen
sammelte er bei Fimen in aller Welt.

Arthur N. DiBianca holte sich seine Referenzen bei Origin. Fir Strike Commander pro-
grammierte er das flugdynamische System, die Filmsequenzen, das Dialogsystem und
die Menubildschimme.

Jason Decker machte Karriere im Bereich Anwendersoftware. Er entwarf Programme
fur Simulationen von Flugzeugabstirzen und Explosionen in Fabriken. Jetzt ist er der
Chefgrafiker bei Logic Factory.

John Paul fand seinen Weg zu seiner groBen Liebe — den 3D-Animationen - nach einer
von Sierras Qut- Odyssee durch den Beruf eines Elektroingenieurs und ein Kunststudium. Sein Job fir As-
post, die Kriegs- i cendancy sind logischerweise die Animationen.

fithrung scheint Ein Alien Richard Mather gestaltete zu Beginn seiner Laufbahn T-Shirts und LP-Cover, kam dann
Uber die interaktiven Videos zu Origin und entwarf maBgeblich die Grafiken zu Ultima
Vi, Bio Forge, Wing
Commander und Priva-
teer. Sein Job in der neu-
en Firma ist die Erarbei-
tung der Storyboards.
Dana Glover kommt
ebenfalls von Origin. Als
Chef-Komponist fur Wing
Commander, Strike Com-
mander, Ulima VIl und
Privateer wurde er be-
kannt Er schrieb an den
Soundtracks zu Filmen
wie Batman, Rain Man

man sich bei Spaceward Ho! abge- gusdem intro
guckt zu haben, und die Erforschung

der Systeme geht anscheinend auf Ma-

sters of Orion zuriick.

Was Ascendancy von den
Vorbildern abhebt, sind auf je-
den Fall zweierlei Dinge. Zum
einen funktioniert das Game
(ganz im Gegensatz zu Out-
post) und zweitens steht eine
grafisch schéne und einfach
zu bedienende Oberflaiche
zur Verfiigung (ganz im Ge-
gensatz zu Masters of Orion).

Wenn die verkaufsféhige

und Robocop Il mit Seine Die wichtigsten Leute bei Logic Factory
Musk begletet den Spie- (V-Ln.r.: Art DiBianca, Jason Templeman,
lerin Ascendancy. Jason Decker, Thomas Blom, John Paul)

Version fertig ist, werden wir
das Spiel auf jeden Fall noch
einmal genauer unter die Lu-
pe nehmen. Der erste Ein-  Immerzu Scherzen aufge-
druck istin diesem Fall schon  Jegt: die Logic Factory

Marc Schaefgen (Ex-Origin) komponiert Musik und kiimmert sich bei dem neuen
Projektvor allem um die Soundeffekte.
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1985 erschien das erste Space-Quest-
Abenteuer und strafte alle Liigen,

die behaupteten, Science-fiction und
abgedrehter Humor paBten nicht zu-
sammen. Nun kommt SPACE QUEST VI,
und die Luftistimmer noch nichtraus...

as hat sich Roger Wil-
co, Saubermann und
Superheld, ganz an-
ders vorgestellt. Ein
Empfang bei StarCon Federation,
hochste Auszeichnungen fiir die im
Kampf gegen die Umweltseuche
(Space Quest V) geleisteten Heldenta-
ten, in der linken Hand einen coolen
Cocktail und im rechten Arm seine
neue Eroberung, die Mutter seines
Sohns (Space Quest IV): So sollte es
sein! Statt dessen - ein Tribunal. Roger
wird von StarCon Federation ange-
klagt, seinen Posten als Kommandant
des fliegenden Staubsaug.. - &h, Miill-
entsorgers verlassen zu haben. AuBer-
dem habe er einen verdienten Raum-
kapitén mit Namen Quirk um die wohl-
verdiente Rente gebracht, indem er
dem Vorgesetzten das Raumschiff un-
ter dem Hintem weggeblastert und

Das Spiel im Spiel:
Stooge Fighter Il -
Ich piek’ dir in die
Augen, Kleiner
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ihm damit ein Raumbegrabnis ver-
schafft habe. SchlieBlich - oh Schande
~habe er es doch tatsachlich gewagt,
sich einem ranghéheren weiblichen
Offizier unziichtig zu ndhern!

Die Strafe folgt auf dem Ful;
Rrratsch - schon sind die Rangabzei-
chen weg. Rrratsch - die Armel mit den
Kapitansinsignien gehen denselben
Weg. Rrritsch-Rrratsch - raus aus dem
Shirt Und zu guter Letzt: Rrrutsch, her-
unter mit der Hose. Nun ist da eigent-
lich nichts mehr, bis auf .. - Rrratsch!

Da steht er nun, der arme Kerl. Und
bekommt gleich noch eins auf die Miit-

ze, denn er darf ab sofort wieder seinen
urspriinglichen Job ausfithren - als
Meister Proper auf der “Deep Ship 86”".
Doch vorher wird er noch per Trans-
porter nach Polysorbate 60 geschickt,
einem Ort, gegen den die heimische
Miillkippe aussieht wie Saint Tropezim
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Hochsommer. Weil aber Transporter in
Space Quest nie so funktionieren wie
Transporter in Star Trek, passiert fol-
gendes: Roger steckt alsbald bis zum
Giirtel in der schabigsten StraBe der
Hauptstadt. Uberall stehen abgehalfter-
te Typen herum, und um ihn herum lau-
fen seltsame Roboter (Kennt jemand
den Film “Lautlos im Weltraum™?), Gut,
Bestandsaufnahme: Roger ist sein Ka-
pitanspatent los, ist nicht mehr An-
gehériger von StarCon Federation und
nicht nur am, sondem buchstéblich im
Boden. Diesen Tag kénnte man glatt
vergessen, ware da nicht noch eine
wichtige Frage: Wo zum Teufel ist Bea,
Rogers neue Eroberung?

Wer glaubt, Space Quest sei durch
die vielen Konkurrenzprodukte end-
lich serits geworden, der irrt sich ge-
waltig. Und das ist auch gut so, denn
die sechste Folge der “Space-Quark’-
Serie geht gleich zu Anfang in die Vol-
len (“Eine spektakulire, abgespacete
Komédie”, meint zum Beispiel das
“Raumputzer-Joumal”). Die eingangs
erwdhnte Gerichtsszene ist nur die In-
tro, und trotzdem kann man schon hier
vom Lachen Schluckauf bekommen.

Genauso geht es weiter, allerdings im
Vergleich mit den élteren Folgen tech-
nisch wesentlich verbessert. Das neue
Space Quest befindet sich als DOS-



und Windows-Version auf der CD, und
s0 kann jeder nach eigenem Belieben
die bevorzugte Umgebung wéhlen. Zur
Zeit des Tests klappte es mit der Win-
dows-Installation zwar noch nicht per-
fekt, aber das soll sich &ndern, bis das
Spiel iiber die Ladentheke geht.

Die Zeichnungen fallen dank
SVGA wesentlich detailreicher und
bunter aus als bisher. Wahrend Roger
frither als Pixelhaufen durch die Ge-
gend wanderte, sicht man heute
selbst kleinste Gesichtsbewegungen,
und die Laufanimation ist entschie-
den fliissiger. Zwischendurch gibt es
sogar Rendering-Animationen und
Videos zum Anschauen und Staunen,
bei denen man sieht, daBB sich Pro-
grammierer Mark Crowe diesmal wie-
der besonders viel Miithe gegeben hat.

Die Sprachausgabe ist einfach ge-
nial. Roger und fast alle Typen des
Games (kennt jemand noch “Fester
Blatz™?) haben eigene Stimmen, die
wirklich hervorragend passen. Und
iiber allem schwebt die Stimme des
“Erzéhlers”. Wie er die Ereignisse
kommentiert - und nebenbei noch
so manche dtzende Bemerkung ab-
laBt -, das kommt einfach gut Man

Den kennen wir
doch aus Space
Quest il

Roger ist vollig
am Boden

Ein Hoch auf Mark Crowe

mochte glauben, daB dieser sechste
Teil vom eventuell nachfolgenden sie-
benten nun wirklich nicht mehr iiber-
troffen werden kann. Sollte dieser Fall
aber doch eintreten, hat sicherlich
auch niemand etwas dagegen.

Die Steuerung des Adventures
gleicht sich anderen Sierra-Produktio-
nen an: Mit der rechten Maustaste
wiéhlt man eine Aktion, mit der linken
zeigt man auf das gewiinschte Ziel der
Aktion. In bestimmten Rdumen kann
man durch ein EXIT die Szene verlas-
sen, ansonsten wechselt Roger durch
frohliches Wandemn die “Spielland-
schaft.

Das Spiel verlangt eine solide Rech-
nerausstattung, bleibt aber trotzdem
relativ geniigsam. Fiir wirklich unbe-
schwerte Abenteuer sind jedenfalls
8 MB RAM und wenigstens ein
Doublespeed-Laufwerk  dringend

®07569/92020

frame It}

Windows 95 199

Update - unbedingt vorbestellen!

Knallhart kalkuliert - Unsere

TOP 10
11th Hour* 84,95
Biing CD 64,95
Command & Conquer 84,95
Dungeon Master I1* 82,95
Full Throttle / Vollgas 64,95
FX Fighter Limited Edition 79,95
Hi Octane 79,95
Simon the Sorcerer 2 72,95

Star Trek Next Generation 79 98

Es gibt Adventures, die sind
kurzweilig, es gibt Adventures,
die sind lustig. Manche sind bei-
des, andere sind auBerdem
hoch spannend. Space Quest
Wl ist alles und im Grunde le-
bensgefahrich. Sollte mir irgend-
wann die Hand abfallen, weil
ich vor Lachen auf dem Tisch
herumklopfe, dann kriegen die
Sierra-Leute aber was zu ho-
ren. Wer hat eigentlich “Stooge
Fighter I efunden? Nach ei-
ner herumfliegenden Ente und
einem mondlandenden Huhn
kommen nun diese Pseudo-
kémpfer, die irgendwie Ahn-
lichkeit mit den “Three Stooges”
haben (ich rede Ubrigens gera-
de von einem “Spiel im Spiel").

Und erst die Typen in den Sze-
nen des Hauptabenteuers. Der
Kleine mit dem “Leuchtfinger”,

anzuraten. Minimal 5 MB freier Platz
werden auBerdem auf der Festplatte

das letzte Opfer der Tele- benotigt. -bl
kommunikationskriege, die Cy- ]
borgs mit Toastem und Kaf- - —
feemaschinen auf dem Kopf

(sehen den Borg aus dem Star- quce QUESt Vi

Trek-Universum &hnlich), Fester
Blatz mit seiner unnachahmli-

chen Art der Kérperpflege, ver- i ?{"“

bunden mit der Nahrungsauf- sesessasnsasans wpsesrenatennes
nohr.ne: Sieollz?sind efnfuchzu % Jd 4 /'g & /
komisch. Skuril, schrag, bunt, ':(.') N Mian®N W
absolut schrill. Mehr it mir zu e R L 1

Space Quest VI nicht mehr ein.
Ein Adventure? Nein, ein SpaB-
Venture, das seinesgleichen
sucht

Jurgen

Hersteller: Sierra On-line

| Preis: ca. 130 DM

| Persiflage at it's best. Man méchte zweifeln,
daB eventuelle weitere Folgen noch bes-

sersein kénnten

getestet auf: Goteway 2000 P5/100
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4 Kreuzthal » 87474 Buche!
Game n' R/ 07569/92020 » FAX 9202

D-ROM
ATV Networks 84,95 | Master of Magic 8495
Across the Rhine 89,95 | Micro Machine2 69,95
Aces of the Deep 79,95 | Myst, neudt. 7995
Aces o.t. Deep Data* 39,95 | Nascar Racing .95
Action Soccer 6495 | Nascar Track 3995|
Alex Dampier Hockey 59,95 | Navy Strike 89,95
Alien Breed Tower Ass 5495 | NBA Live 95 84,95
Amerika/Givil War 69,95 | NHL Hockey 7495
Asterix 64,95 | Oldtimer 3995
Atlas 52,95 | One must fall 59,95
Buattle Bugs 39,95 | Panzer General 64,95
Battle Isle 2 79,95 | Prisoner of Ice 79,95
BI2-Frbend Titan 4495 | Phantasmagoria® 84,95
Bioforge 84,95 | Prototype 7495
Bureau 13 69,95 | Psycho Pinball 64,95
Bumning Steel 3 7495 | Quantum Gate2 79,95
Chaos Control 79,95 | Ravenloft 2 69,95
Colonization 8495 | Riseofthe Robots 49,95
Crusade* 79,95 | Sensible Soccer 4995
Cyberrace 19,95 | Sim City 2000 Coll 8495
Deaedalus Encounter 89,95 | Sim City 2000Data 39,95
Dark Forces 84,95 | Sim Tower 9,95
Der Reeder 69,95 | Sim Town 7495
Descent 7195 | Slipstream 5000 6495
Discworld 79,95 | Space QuestI-V 89,95
Dune 2 39,95 | Space Quest VI* 7495
Elite 3 (neue Version) 79,95 | Tank Commander .95
Fl Commander 2 64,95 | Ticonderoga® .95
FL ot. Amsazon Qu 7495 | Tr. Tyc. World Edt 34,95
Flight unlimited 79,95 | UFO&Mast. oOrion 59,95
Hammer o.t. Gods 9,95 | US Navy Fighters 8495
Hattrick (Tkarion) 74,95 | Virtual Pool 7495
9,95 | Warcraft 7495

High Seas Trader 6495 | Warriors 6495
Hohlenwelt Saga 7495 | Whales Voynge IT* 79,95
Inordinate Desire* 79,95 | Wing Comm. 3 89,95
Jagged Alliance 69,95 | Woodruff 9,95
King’s Quest VII 59,95 | X-00M 79,95
Kingdoms of Germ. 49,95 IBM 35"
Kingd The far Reaches 79,95 | Aces of the Deep B9
Klik & Play 79,95 | Bing 6995
Kyrandia 3 7495 | Colonization 69,95
Last Dynasty T1.95 | Crusade* 74,95
Legionen (Win) 59,95 | Flugsim. 5.1 dt* 99,95
Lemmings fir WIN 4495 | Flugsim. 5.1 ¢ 69,95
Links 386+ 2Kurse 5495 | Scenenes FS4/5ab 4495
Little Big Adventure 89,95 | Panzer General 64,95
Macchisvelli 89,95 | Master of Magic 69,95
Magic Carpet 8495 | Rise of the Robots 39,95
Magic Carpet Data 39,95 | Hint Shop Lisungshefie
Marco Polo 59.95 | zu fast allen Spielen 19,95

Hardware / Zubehir (Liste . Zubehtr” anfordem)
Gravis Gamepad 39,95 | SB 16 Value IDE 159,95
Gravis Analog Pro 49,95 | Wave Blaster II 169,95
Gravis Phoenix 167,95 | SBAWE 32 VE 319.95
Preise Stand 107,96 - *= noch nicht verfibar bei Dnckdegung

Nachnahmeversand DM 10,90 + NN-Gebihr
Vorkasse/EC-Scheck DM 7,90, &b DM 250 - frei
Bei Nichtannahme bermechnen wir 25 % des
Rechnungsbetrages als Schadensersatz

nberg
2

e-mail Compuserve 100106,3111




Berithmtheiten

Der Erfolg kommt in der Software-Bran-
che wabhrlich nicht {iber Nacht Zumin-
dest die Leute hinter einem Produkt blei-
ben lange Zeit unbekannt, und mit ihren
Namen kann zunachst kaum einer was
anfangen (“Chris Roberts, hat der nicht
frither gesungen?”). Es wiirde sich kaum
einer dafiir interessieren, wenn sich ein
Grafiker von Sierra beim Auto-Sex erwi-
schen lieBe, und seine Zeichnungen
wiirden sich nach einem solchen Vorfall
auch nicht besser verkaufen. Und dabei
kann man doch - vor allem als Frau -
viel prominenter sein! Im Zweifelsfall
muB man nicht mal das Alphabet be-

den Moment Klétzchen an einer Rate-
wand umdrehen.

Plstzlich ein neuer Trend: Das Com-
puterspiel als Kinoabenteuer in Farbe,
Breitwand und Dolby Surround. Yeah!
Endlich weil3 auch der letzte Fuzzi, daBB

nes Spielemachers entstand und daB
Double Dragon keineswegs auf einem
Stephen-King-Roman basiert. Und
nun folgt Doom - The Movie. Auf dem
Werbeplakat wird man hierzulande
freilich auf den Hinweis verzichten
miissen, daB3 es'sich um die Umset-
zung eines Computerspiels handelt.
Und schon wieder haben die Software-
macher das Nachsehen. Da gibt es nur
eines, namlich raus aus den Dungeons,
Raumschiffen und Héhlenwelten und
endlich eine Marktliicke schlieBen: TV-
Sendereihen als interaktive Spielfilme mit
neuen Inhalten. Meine ersten Vorschldge
sind:
J“Traumhochzeit” (Commodore/
Escom)
1 “Einer wird gewinnen” (Sega/
Nintendo/Sony)
[1“Schwarz greift ein” (USK/VUD)
J“Die seltsamen Methoden des
Franz Josef Wanninger” (BPjS)
“Die 100.000-Mark-Show” wird iibri-
gens als erstes umgesetzt - allerdings
fand sich bisher noch niemand, der
das “Miese Schwein” in der Trostrunde
verkorpert. Dabei gab’s doch so viele
Kandidaten ..

herrschen, sondern nur im entscheiden- |

Street Fighter urspriinglich im Him ei- |

e e e

Battle Isle 3

Wenn es um Strategie-
spiele geht, fiillt fast
automatisch ein Name:
BATTLE ISLE. Das Vorzeige-
spiel aus deutschen
Landen gehtjetztin die
dritte Runde.

hne groBe Ankiin-
digung knallte uns
Blue Byte jetzt die
erste spielbare Ver-
sion von Battle Isle 3 auf den Tisch -
und das zwei Stunden vor Redakti-
onsschluB. 64 verschiedene Einhei-
ten und 20 Missio-
nen versprechen
auf jeden Fall lan-
ge Nichte am
Rechner. Die Zahl
der Neuerungen
vom zweiten zum
dritten Teil ist um
ein Vielfaches h&-
her als die vom er-
sten zum zweiten
Teil. Von jetzt an werden die Schlach-
ten zwischen Drulls, Kais und Im-
perialen Streitkraften im echten 32-
Bit-Mode unter Windows oder
Windows 95 geschlagen. Das be-
deutet grafisch natiirlich ein abso-
lutes Update. Auch in Sachen Ein-
richtung des Programms reicht jetzt
ein Mausklick auf die INSTALLEXE,
und man kann loslegen. Weder
Sound- noch Grafikanpassungen
hindem am sofortigen Spiel; jede
Bildschirmaufldsung ~ wird
stiitzt.

unter-
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Die Screens lassen
sich unter Windows
inArtund GréBe
frei konfigurieren

Die Spieloberfliche wurde noch
weiter vereinfacht. Jetzt werden die
Einheiten per Doppelklick angewéhit,
und das Aktionsmenii poppt auf.
Die Schlachten und Zwischenanima-
tionen laufen als texturegemappte
Grafiken ab, was ein Augenschmaus
in 3D ist. Die FenstergréBen (Haupt-
screen, Ubersichtskarte, Infoscreens)
kénnen jetzt - wie bei Windows {ib-
lich - frei konfiguriert werden. AuBer-
dem steht fir Mehrspielermatches
eine Netzwerkoption offen.

Alles in allem sieht Battle Isle 3 wie
die logische Konsequenz aus den
ersten beiden Teilen aus. Auch bei
Blue Byte scheint man die Zeichen

der Zeit erkannt zu

Schlachtanimatio-
nen bringen Leben
avfden Bildschirm

09/95

haben: Man setzt
Multitasking,
wobei der Grundge-
danke des Klassi-
kers, Teil 1, natiir-
lich erhalten bleibt.
Videosequenzen
und hervorragen-
de Zwischenanima-
tionen  hauchen
der an sich trockenen Materie richtig
Leben ein. Noch in diesem Jahr soll
dieser dritte Teil fertig sein. a
cus

auf

—



Conrad gelingt
die Flucht mit
der Raumféihre

Vor knapp zwei Jahren
machte Flashback als super-
gutes Jump'n’Shoot’'em Up
von sich reden. Jetzt steht
der zweite Teil ins Haus und
verspricht, noch besser zu
werden.

Bei diesem

Shootout

kommtschon
richtig Doom-
3D-Feeling auf

Fast soviel
Pathos wiein
den sozialisti-
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Flucht in den

Hyperraum

‘ ;
it Flashback legte
sich Delphine Soft-
ware ein astreines
Aushéngeschild zu.
Jetzt kommt die Company mit dem
zweiten Teil, der vollig anders auf-
gebaut ist, aber zumindest story-
mé&Big in logischer Reihenfolge
zum ersten Teil steht.

Wichtigstes Merkmal an Fade to
Black - so der Arbeitstitel des zwei-
ten Teils - ist die Optik. Konnte der
Spieler den Helden Conrad B. Hart
in Flashback nur auf einem zwei-
dimensionalen Screen steuern, so
steht jetzt alles im Zeichen des 3D-
Feelings. Ahnlich wie bei der
Alone in the Dark-Trilogie (Info-
grames) laviert sich der Spieler
durch virtuelle Welten. Klar ist ja
wohl, daB dafiir mindestens ein
486/66-Prozessor herhalten muB.

Die Story: Im Jahre 2190 iiber-
nimmt eine teuflische Gruppe von
Master-Gehirnen die Kontrolle des
Solarsystems. Die Schergen der
GroBhirne spielt eine Alienrasse na-
mens Morphs. Dieser Name ist
natiirlich Programm. Die Viecher
kénnen sich namlich in alles mégli-
che verwandeln.
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onrad Hart is
Zuruck

Fade to Black |
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Fade to Black diirfte ein neves Genre
begriinden: 3D-Jump'n'Shoot'emUp

Auf der Heimreise nach dem ersten
Teil wird Conrad von den Morphs
auf dem Mond festgesetzt. Die Auf-
gabe des Spielers ist es jetzt, ge-
meinsam mit dem Mitgefangenen
John O'Connors aus dem Geféng-
nis zu entkommen und Kontakt mit
der Madragore-Widerstandsbewe-
gung aufzunehmen. Insgesamt sol-
len sechs riesige Levels inklusive
Sub- und Secret-Stages im Spiel
sein. Ahnlich wie bei Alone in the
Dark wird das Geschehen aus ver-
schiedenen Kameraperspektiven
gezeigt. Dabei kann der Spieler die
Perspektive jederzeit frei wéhlen.

Die Engine zu diesem Spiel wurde
von Delphine komplett neu ent-
wickelt. Natiirlich kommt zu der
raumlichen Tiefe auch die Tiefe in Sa-
chen Story. Die soll durch die neue
Optik zahlreiche frische Elemente be-
kommen. Noch im Herbst wird man
sehen, wie Fade to Black in der Praxis
abschneiden wird. Die ersten Demos
sehen jedenfalls edel aus.

Ubrigens: Die Firma ist jetzt bei
Electronic Arts unter Vertrag, was
natiirlich eine Aufstockung des Etats
fiir Neuentwicklungen bedeuten wird.d
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Schréige Architektur hier

Hallo, Psygnosis!
Schon mitgekriegt?
Der Golfkrieg ist vor-
bei und lockt keinen
Hund mehr hinterm
Ofen vor. Was wollt |hr
also jetzt noch mit
einem durchschnitt-
lichen Flugi zum abge-
lutschten Thema?

Iso wirklich: Wer
heutzutage noch ei-
nen Flugsimulator
unter die Leute brin-
gen will, muB sich schon ein wenig
mehr einfallen lassen als die Ent-
wickler von Combat Air Patrol. Ir-
gendwie sind sie wohl an der Zeit
vorbeigeschlittert. Wahrend ambi-
tionierte PC-Flieger mit Titeln wie
Navy Strike oder Flight Unlimited,
wirklich bahnbrechenden Hits im
Simulatorgenre, verwshnt werden,

gewinnt man mit der Konvertierung
eines alten Amiga-Hits bestimmt
keinen Blumentopf mehr, auch
wenn das Teil zum Dumping-Preis
auf den Markt geworfen wird.

Die Wiiste bebt
Bei Combat Air Patrol fliegt man
tatsachlich noch als Pilot von wahl-
weise einer F-14 Tom-
cat oder einer F/A-18 ==
Hornet

Einsédtze iiber

Uber den Déichern

von Kuwait

Kuwait. Fiir diejenigen, die sich
nicht mehr daran erinnern kénnen,
die Backgroundstory noch mal in
kurzen Ziigen: Am 2. August 1990
hatte Saddam Hussein, der iraki-
sche Président, im Handstreich das
Nachbarland Kuwait erobern las-
sen, um die reichen Olvorrite des
Emirats unter sei-

Kein Trick...

Gestartet wird
vom Flugzeug-
tréiger

PC SPIEL

ne Kontrolle zu
bringen. DaB die
Hauptlieferanten
fir das schwarze
Gold damit in die
Hande ihres Erz-
feindes gefallen
waren, konnten
die USA nicht
= hinnehmen. Sie
nutzten die Gunst der Stunde und
einen hilfreichen UNO-Beschluf3,
um der gaffenden Welt einmal zu
zeigen, was die amerikanischen
Waffenschmieden an Kriegstech-
nologie aufzubringen haben.

Die “Operation Wiistensturm”
kam in den zensierten Nachrichten
riiber wie ein Werbefilm fiir Militar-
technologie. Schon nach wenigen
Wochen war das Spektakel aber
vorbei, Saddam Hussein zog sich
mit einem blauen Auge aus Kuwait
zuriick. Die Folgen trug und tragt
wie immer eine ziemlich unschuldi-
ge Zivilbevolkerung, was damals
angesichts brennender Olquellen
kaum Beachtung fand. Offensicht-

lich durfte Psygnosis

@@ nun fiinf Jahre nach

diesen  Vorkomm-
nissen einen gréBe-
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pater Vogel

ren Posten militdrisches Kartenma-
terial zum Thema erwerben und in
einer Flugsimulation verbraten. Das
Ergebnis ist ziemlich diirftig ausge-
fallen. Die Grafik ist zwar detailreich,
die Animationen sind schnell, trotz-
dem hinkt alles hinter aktuellen
Standards her.

Spieler steuern ihre Flugge-
schwader {iber die Wiiste und ha-
ben diverse Auftrage wie “Versenk
das Schiff”, “Sprenge den Zug” oder
“Eliminiere die Scud-Stellung”. Zwi-
schendurch gilt es auch schon mal,
einige Stadte anzugreifen, und dann
kann man zielsicher zwischen ein
paar Gebduden rumfliegen. Jede
durchlebte Mission 1Bt sich mit Hil-
fe eines “Videorecorders” nachvoll-
ziehen, und sogar eine Modem-
option fiir bis zu 16 Spieler ist vor-
handen.

Wenig Neves
Zugegeben, vor drei bis vier Jahren
wére Combat Air Patrol mit wesent-
lich mehr Trara und besseren
Chancen auf den Markt gebracht

worden. Optionen und das Flugfee-

ling sind gar nicht mal als schlecht
zu bezeichnen. Nur kommt das

ganze halt ein wenig zu spat Genre- |

Fans kénnen méglicherweise noch
SpaB an der Sache haben, aber
wohl auch nur, wenn sie die Flugi-
Neuerscheinungen der letzten Jah-
re ausgelassen haben. Q

tom

Combat Air Patrol

Ii Wertung; ‘
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Hersteller; Psygnosis,
Preis: ca. 85 DM

| Thema und zum Teil die Ausfihrung sind
wirklich von vorgestern |

getestetouf Gateway 2000P5/100 |
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Bug-Report
Ich méchte erst einmal ein
dickes Lob aussprechen. Eure
Zeitschrift ist eine der besten, die
ich lese. Ihr schreibt informativ
und anschaulich. Keine andere
Zeitschrift, die ich lese, hat so
schnell meine Sympathie ge-
wonnen wie die Eure. Eure Akti-
on mit der Leserumfrage in Aus-
gabe 6/95 fand ich auch sehr
gut. Aber trotzdem habe ich ein
paar kleine Verbesserungsvor-
schlage:
® Wie wére es, wenn lhr Euch
ein besseres Bewertungssy-
stem (berlegtet? Mein Vor-
schlag wire das bewéhrte 100-
Punkte-System.
® Kiimmert Euch doch mal um
die Sparte Bugs. Ihr kénntet bei-
spielsweise Eure Leser wamen,
wenn Produkte noch unvoll-
standig oder mangelhaft sind.
® lhr konntet in Euren Wer-
tungskasten auch noch die
Hardwareanforderungen, die

Von allen
Einsendern (100%)

cEvweeEzmEd

Umfrage 7/95: Computer-Spiele als
Pay-TV

Lesermelnungen (gesamt)

das Spiel benétigt, und die
Minimalkonfiguration angeben.
AuBerdem kénntet lThr auch
gleich Eure Empfehlung (wel-
ches Rechnersystem) angeben.
Versucht aber nicht, Euch mit
dieser Minimalangabe “.. gete-

stet auf” herauszureden.
Jens Bergmann,
Dibbersen

® Zum Thema Wertung ist be-
reits eine Menge gesagt wor-
den, und wir wollen an dieser
Stelle nicht immer dieselben Ar-
gumente wiederholen. Aber
nach wie vor halten wir eine
Prozentwertung fiir unehrlich,
weil letzten Endes Apfel mit Bir-
nen (zB, Adventures und Reak-
tionsspiele) verglichen werden
und einige Genres dazu tendie-
ren, bei einer Prozentwertung
automatisch schlechter abzu-
schneiden als andere.

® Nachdem mir (jb) der Test
von Elite IIl einige Kritik einge-
bracht hat, stehe ich bei der For-

® Bei der notwendigen Mini-
malkonfiguration miissen wir
uns zum Teil auf die Hersteller-
informationen verlassen. Du fin-
dest entsprechende Hinweise
am Anfang des Spielfelds in der
Ubersicht der Neuerscheinun-
gen. Optimalkonfigurationen
sind in erster Linie eine Frage
des persénlichen Geschmacks,
denn zu viele Faktoren spielen
eine Rolle. Wenn ein Spiel aller-
dings unserer Meinung nach
mit der Mindestkonfiguration
nicht zufriedenstellend arbeitet
oder mit zusétzlicher Ausstat-
tung weitere oder bessere Fea-
tures bietet, sagen wir das im
Test

Netzbriefe

Kann man eigentlich alles mog-
liche iiber Eure Netzadresse
schicken? Damit meine ich
Beitrédge fiirs Feedback, schriftli-
che Lésungen und so? Thr ver-
arbeitet sie ja eh elektronisch
weiter, es wiirde Euch ja nur Ar-
beitabnehmen ..

Stephan Wentz, E-Mail

Uber die E-Mail bekommt so gut
wie jeder eine Antwort, wenn
seine Netzadresse nicht zuféllig
irgendwo in Japan liegt oder
kommerziell ist. [hr kénnt iiber
die Netzadresse eigentlich alles
liefern (Leserbriefe, Cheats, An-
fragen, Lésungen), sofern es das
Datenlimit der Netze nicht iiber-
schreitet. Nur bitte keine Mail-
bomben oder 5-MB:-Files. So et-
was stort den Ablauf und wird
schon von den beteiligten Netz-
betreibern nicht gerne gesehen.
Uber gepackte Dateien mit 5 KB
(da geht schon allerhand rein),
wird sich aber niemand aufre-
gen. Notfalls kénnt Thr umfang-
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Schon wieder
Bugs?
Kann es sein, daB3 Euch auf Eu-
rer Cover-CD zur 8/95 mit der
Vollversion ISHAR 2 ein Fehler
passiert ist? Ich bekomme das
Spiel nicht zum Laufen. Erst gab
es Probleme, daB mir nach dem
Start dauernd das DOS-Prompt
erschien, dann schaffte ich
es durch Andern der CON-
FIG.SYS, mehr EMS-Speicher
zu haben, und kam bis zur
Sprachauswahl. Wie im Text be-
sprochen, gab ich auf der nume-
rischen Tastatur eine “1” ein,
das Spiel ladt, und dann - Still-
stand. Nichts geht mehr. Fehlt
da vielleicht eine Datei?
Jorg Liebranski,
A-Villach

Ishar 2 wurde von uns auf Herz
und Nieren iiberpriift und lief bei
der Priifung der Master-CD ein-
wandfrei. Auch in der Serien-
pressung finden wir keine Feh-
ler. Allerdings ist es tatséchlich
so, da3 die Vollversion dulBerst
kritisch mit der Speicherver-
waltung des PC umgeht
Grundsiétzlich gilt: Es miissen
mindestens 570 KB RAM frei
sein (entweder mit dem
“MemMaker” unter DOS oder
addquaten Programmen aufrdu-
men), und es sollten zusétzlich
2 MB freier EMS-Speicher vor-
handen sein. Eventuell vorhan-
dene TSR-Programme sollten
mdglichst aus dem Speicher
entfernt werden. Weiterhin ist es
am besten, das Spiel bei Proble-
men nicht aus dem CD-Menii
heraus zu starten, sondern wie
im Text beschrieben vorzuge-
hen und zunéchst auf die Fest-
platte zu installieren, um dann
dort vom nackten DOS-Prompt
aus zu starten.




Der goldene Oktober beginnt bei uns schon im Septem-

ber. Ab dem 13. wartet némlich die néchste PC Spiel am

" Kiosk auf Euch. Und da sage noch einer, die 13 wére eine
Ungliickszahl. Tests, aktuelle Berichte j
und natirich die randvolle CD
lassen erst gar keine Herbst-

stimmung aufkommen.

erst neulich in die Rolle eines bayerischen
Birgermeisters versetzte (Das Amt), geht

Interaktiv gibt

sich Acclaim: @&
es nun mit Crusade weit zuriick in die Slam City'ist' ’
Zeit, als Ritter noch nicht in Museen ver- ShmatBall e
staubten und Feudalherren das Sagen 8% & inden
s Full-Motion-
Video aufinsge- .
samtvierCDs-— . i K
Action, die wir
uns nichtentge- : i
hen lassen und b —
Euch nicht = . " AuBerdem bringen wir rechtzeitig zu
vorenthalten B ¥ s> Start. der Schachweltmeisterschaft
Yordeal G Deutschland eine Ubersicht dariibs
: j - - g was in Sachen Computerschac
Ist die Zeit endlich reif fir Phantasma- o T T gt (nicht so teuer ist, und wir bes
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" iy 5 der buchstablich zum guten Ton viel
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- e

E‘
(o)
=
n.
O
= |
E

o




Herbert E hat gebeiratet!

Schicken Sie ihm doch eine Gluckwunschkarte —
individuell statt traditionell

Ny deannst Do wiedler
Bt a3 e Zukunttblicken!

GLUCKWUNSCH!

Aonrn das’
S st

Gliickwunsch-Druckerei CD
Jiir Windows

CD-ROM

5 ISBN 3-8158-6069-5

» - unverbindliche Preisempfeblung:
Selbstgedruckt statt von der Stange — ‘ @% DM 29.80
Ihre ganz personliche Gliickwunsch-Druckerei b J

Herbert F. hat geheiratet!?! Samstag nachmittag, 16.10 Uhr. Woher @ ('ber 150 Gliickwunschkarten, Briefe, Einladungen etc.

atl

|

nehmen Sie jetzt nur eine passende Gliickwunschkarte? Drucken Sie sie zu beinahe allen erdenklichen Anlkissen

doch einfach selbst — mit der Gliickwunsch-Druckerei CD. @ ri- Geburtstag, Hochzeit, Verlobung, Taufe, Jubiliium,
Sie haben die Riesenauswahl: Die 150 fertigen, professionell gestalteten Yorlagen zu allen Abitur, bestandenes Examen, Fiihrerschein u. v. a. m.
erdenklichen Ankissen sind sofort einsatzbereit. 10 ansprechende Schmuckschrifien und @ Erweiterte Bildbearbeitungsmoglichkeiten:

eine Vielzahl von Cliparts, hochwertigen Grafiken, Fotos und Himergriinden;_gebm Thren % B cine koubortable Bildin- pod ~exportfunktion

Dokumenten je nach Anlafd einen stimmungsvollen bis stilvollen Ausdruck.

Und fiir alle, die es ganz individuell lieben, bietet die CD-Version der Gliickwunsch-Druckerei
jetzt noch umfassendere Bildbearbeitungsmoglichkeiten: iiber die komfortable Bildim- und _
ﬂqmrﬁmldimkﬁmm&edwmngdldmmﬁkmauchmmdermmmmm -

@ Mit 10 ansprechenden Schmuckschriften

@ Alle verwendeten Cliparts und Grafiken werden zu-

 siitzlich auf CD mitgeliefert und sind dadurch auch
 in anderen Anwendungen einsetzbar

DATA BEc K ER DATA BECKER Mailshop: Bestellen rund um die Uhr!
Tel.: (0211) 9331-400 Fax: (0211) 9331-399
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